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Przemystow Soetski (Ur. Sacra) 
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Wojtiech Otzko (Aju) 

Andrzej Btasztzyk (Loki) 
Uirostaw Grabs (Gamero) 
Norbert Konietzny (Norby) 
Martin Kosman (Koso) 

Tomasz Koziet (HIV) 

Bartek Majowski (Kujot) 

Artur Solwarowski (Multi) 
Tomasz Staroii (Star) 



i do leklury.D 



Wazna informacja: nastppnego numeru PE szukajcie w sklepochAioskach w pierwszym tygodniu maja! 

My tu sip nie obijamy - gramy! 



Redaktor Naczelny 
Mr.Mop [Sciera po liftingu] 



tel. kom. (0 608) 338282 
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i wifcej inleiokcji ; 



i Szczegoty corazblifej 



Tomb Raider: The A ngel of Darkness ee 



Pita 





Premiera Xboxa 



Starym Kontynencie 



Zapamiqtnjde ton tytirf, bo (zuj? ie niezle namiesza na konsolowym (i 
nie tylko, bfdzie tez na bladi?) rynku. Prdbujqc do czogos LOOSE CAN- 



NON pfzyrownaq najtalwiej odwotoc si? do gemabego GTA3 - to mniej wiqcej 
ten sant gatunek. Jako poliqant bqdz przestqpca biegasz/jezdzisz po miesae 
wypelniajqc roznego rodzaju zadonia. Saeeny sq z PC (bez rewelacp), pre- 
ntiera nie wtzesniej niz w I kwarlale 2003 roku. [sbivo] 



I przedstawilafirmolBVATedino- 
logies somemu GatesowL Mowa o kon- 
Irolerze do gry, ktory umozliwia slet o- 
wanie roznymi (zynnosaomi (np. w 
wysagowkach skrqcanie lewo/prawo 



zoklada Sprz?tkho na glow?, ktdre na- 



slqpnie mierzy oktywnosc mozgu specjalnym ''odbiomikiem mysli", a ten z 
kolei przesyta falami radiowymi done do bazy, gdzie poddawanc sq dalszej 
obtobte. Innymi slowy, np. myslqt o przyspieszeniu sterowanej fury, grzq- 
dzenie odayta to i przetozy na odpowietki rozkaz. Heh, dekaw jestem co by 
bylo, gdyby posadzic kogokolwiek z naszej Redakcp - pcwnie wyskoay 
"niebieski ekran”:). [shiva] 



'KICK U2YTKOWNI1 



3wac oryginalne gry z l 



ukazuja si§ 



ZYBSZE . Uzyskasz kolor z plyt i 
systemie PAL przez AUDIO-VIC 



Multisystem mo2na 



wadzimy serwis konsol 
lasery, wymieniamy cz) 



JRT-DETAL 15 zt netto +22 > V/ 

E RWI S Tel /fa* (( 

. Targ Drzewny 12/14, 80- 



* PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 



PSX EXTREME,! 
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HH Nasz kochany Szarak ledwo dycha. Do jego 
posztzy Irofiajq juz lylko niskobudzetowe 
produkly, ktdrych oteny nie przekraczajq pulapu ”5" 
(sredniak). Brak zopowiedzi jokichs bordziej ambit- 
nyth lylutdw, ani lez ciekawszych informocji nie po- 
zwnla nam zapetnit nawel lego "konsolometru". 
Wpadliimy no pomyst, zeby co miesiqc jokis zg(Red.) 
przedstawiol w tym miejscu swojq "lop list?". No pierw- 
szy ogieri poszedl Stiera. 

Stiera: Zanim przedstawip swoje notowonie, (he? zn- 
znoczyc, ze uktodojqc je kierowotem sip przede 
wszyslkim "ponadczosowosciq" gier - le, ktore wybro- 
lem, wciqz goszaq pod klopq mojej konsoli. No tokim 
doborze lylulow ucierpiaty przygodowki i RP6, ktore 
wylerioly bqdz znoeznie spadly w moim ronkingu. 
Tokie zytie. Z senlymenlu mogp zaglosowac no RESI- 
DENTo, ole z senlymenlu nie bpdp w niego gral przez 
cafy dzieri. A w te gry lak: 






1. ISS Pro Evolution 

2. Gron Turismo 

3. Wipeoul 2097 

4. Molorheod 

5. Mr. Driller 

6. Tekken 3 

7. Super Puzzle F. 2T. 

8. Guitar Freaks 

9. Tony Hawk's S. 2 

10. Bombormon Classic 



1 5. Metal Gear Solid 

16. Chrono Cross 

17. Silent Hill 

18. Mortal Kombal 4 

19. Rogue Trip 

20. Ballistic 



Czy jest sens co miesiqc pisac to 
samo? Ze zopowiedzi nie ma, ze 
nowosci to niskobudzetowe kity.. 



no, swietnie, czyzby 
powtorka z "Bullet 
Time"?), wysokie At 
przedwnikow, Multiplayer 
do aterech Graay, bla, bio 
- jak bpdzie w 
rzeczywistosd 
przekonamy sip pod koniec 
roku(premiero 
rownoaes'nie za oieanem i 
na Starym Kontynende). 
Opierojqc sip no screenach 
-mozebyteatkiem 
dekawiel I choc tworcy 
przebqkujq cos o 
exdusive'ie, to jednok nosi 
szpiedzydonoszqo 
mozliwych wersjach na 



Odkurzcie tytuty sprzed 3-4 lot. 
Zo miesiqc uderzymy z PSX'owym 
retro. 



c-o TU TAfc- 



i Next-Geny.Q [ploY] 
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Die Hard: Vendetta 



Mailenszv kaliner to 44 



twin Caliber 



Chiopoki z RAGE SOFTWARE udoslppnili pierwsze 

zdjpdo z szykowonej no koniec roku strzeloniny o 

dosyc intry gujqcyni tytule TWIN CALIBER. Tytoi nie j 

wziqt sip z przypndku - sterowono przez nos posloc ; * 

(widokTPP)posiadomozliwos(strzeloniozdw6(h j — ijlf 

roznyrh pulcawek (lewa i prowo rpka), w sposob 

colkowide od siebie niezoleiny. W proktyce oznocza Si’ll 

to tyle, ze np. z jednej pukowki zototwisz gosrio 

znajdujacego sip noprzeciwko, by sv tym samym 

czosie oddoc slrzoly z drugiej broni w zupelnie innq 

stronp. Producent milczy no temot rozmieszaenio 

klawiszy na padzie (<o by stcrowonie w zwiqzku z 

powyzszym mioto rpce i nogi), ole cos mi sip widzi, j. , 

ze w rudi pojdq tuloj obie gatki onologo (GUN j 

SMOKE? - kor-1. Geszy porzqdno oprowa (o pro<e 

zakonezone so dopiero w potowie) i fokt uwzglpdnienio trybu Cooperative dlo dwodi Grotzy - mozc bye 
inlcresujqto. [shivo] 






konsolo-METR 





ifm on 

■ QB 

Konhurent dla WRECKLESS? 



S3 No terenie Slanow Zjednoaonych pojowity sip 
EH duie problemy z dostppnostiq orygindnydi kart 
pamipti. Wskutck dziwnego wstrzymonia dostow, wipk- 
rost sklepow wyprzedola ratkowitie towor w okresie 
przedswiqtecznym, a zomdwiem'a na nowe Memorki nie sq 
od jakiegos aasu realizowane. SONY od stytznia obicaije 
"szybko" rozwiqzat problem, szykujqc doze dostawy no 
kwietien. 0 to diodzi jokby? [shlva] 

Koniet kontow padty ofitjdne infonnarje na temal 
premiery twardego dysku oraz modemu do PS2 
jesli thodzi o Stony. Juz (a rancj: naroszde) w sicrpniu do 
sklepow trafi rzetzany modem (40$; okolo 1 70 zeta), w 
padetku z ktorym znajtlq sip tez CeDeki z demand gier prze- 
znatzonyth do zabawy w Netie oraz systemem starto- 
wym. Tryb on-line wykorzystat bpdzie mozna m.in. w 
THPS3, TWISTED METAL ONLINE tzy FREQUENCY, a za 
szorparac po Siea SONY me bpdzie pobierat - to wiele osob 
zaskotzylo - zodnyth dodolkowyth oplal. Z kolei dysk 
Iwardy zopowiadany jest ostaletzme na jesiai; nie podano 
jednak cbotby szatunkowej kwoty, jokq trzeba bpdzie za 
niego wybufic [shiva] 



ISPpI W Japonii zaprezentowana zostala spetjalna 
lias edycja GRAN TURISMO, o podtytule AMLUX 
VERSION. Spokojnio jednak - to tylko niejako material pro- 
mocyjny firmy Toyota, ktora to wystawila speqalne stan- 
dy do szarpania w tp wlasnie wersjp w swoim boxie pod- 
tzas targow moloryzatyjnytb Amlux w Tokio. "Gra" za- 
wiera WYtACZNIE module pojazddw Toyoty (te z GT3 i 
GT CONCEPT). Zoslanawiom sip, de SONY oraz thlopaki 
z POLYPHONY dostali za to od Toyoty kasy... [shiva] 

S3 NadtiqgasymalotorekheSkoplefaodthfopakdw 
Isd * MIDWAY, pod nazwq FIRE BLADE. No, symula- 
torek to moie za duzo powicdzianc - ot, gra aktp utrzymo- 
na w powietrznydi klinatath, tworzona przez moto znane 
studio developerskie KUJU ENTERTAINMENT (zmontowali 
nun. TANK RACERa i jakqs gierkp do telefonu kombrkowe- 
go;). Sztzegolow brak, sholow brak, daty wy donio bra... 
Upss, data wydania jest: Bpiet. [shiva] 

IBS Kolejnym tytulem proslo od LUCAS ARTS, opar- 
1103 tym na motywath "Gwiezdnyth Wojen", bp- 
dzie STAR WARS BOUNTY HUNTER - gra okqT z widokiem 
TPP, wzorowana na wtzesniejszyth lego typo produk- 
tjath. Bpdzie tez wersja na GC. [shiva] 



Konsola zdobyia juz 
ugrunfowana pozycj? na 
rynku, dostarczajqc nam 
co miesiqc kilku wspania- 
jych gier (jak T4), kupg 
srednich i kilka leap:) 
Zapowiedzi jest sporo. 
Pytanie: kiedyspadnie 
cena konsoli? 



"Kwadratowi" sprostowali, ze FFXI i FFXII na 
bank bpdq na PS2, natomiast sprzpty spod 
znaku firmy hydraulika otrzymajq zupeinie 
inne gry, ktore ze slynnq eRPeGowq seriq 
Iqayt bpdzie w zasadzie tylko tytul. [shiva] 



n Bardzo przykra informaqo naplynpla z 
■■ obozu CD Projekt, odpowiedzialnego 
dycj? BALDURS GATE: DARK Al- 
viadtze- 
polskiej 
wy- 
CD Pro- 



Pita 








(kosmos). Wiem i 
pojowic si? mo no 
jqcych CF w akcji 

promujqee gry.D 



natomiasl, ie cola serin piplnostu tylulow 
a rynku jesieniq. (...) PS: Sholow przedstowia- 
i no rozie brak, popalrzcic w zomlon no loski 
I [shiva] 



-SERWIS, MODERNIZACJA, 
REGENERACJA PtYT CD, 
SKUP GIER 
-GRY OD 30 Zt 
-WYMIANA 



www.madgames.alpha.pl e-mail: madgames@alplha.pl 



Boles w ujeciu cartoon 



Club Football 






Centrum Handlowe 
Kondratowicza 37(Parter) 
03-285 Warszawa 
Tel. /Fax (022)676-99-93 
(0)503-515 251 
(0)503 624 692 



SPRZEDAZ RATALNA 
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Firmn Billo potwiordzita wtasnie wejsde w koncowq (oz? prat nod niezwykle 
otrakcyjnym wizualnie (pro jest szalenie widowiskowa) symulatoiem 



kick Gratzy 



zybkq akcjq. 



slonie przez MECHASSAULT optji Xbox Communicoloro, umozli wiojqcego przesytanie gtosu (Irzeba dokupi 
spetjolnq stochowk? z mikrofonem) do pozostotych grajqtych w Sieti. Ciekaw jestem, jak to si? sprowdzi 1 
praklyce, ole pewniklem wzorowo, wszak jakost i prqdkosc potqczeii w Stanath "nieto" wyprzeda noszq 
aidownq mysi technlcznq —■■■.•. i • n ii^TliBii' 

spod inoku IPSA... Ponodto •■; r .7ij3 ££ : . 

oulony pi zewidzicli Spfito .V- " ‘ ' **»• 

dlo <zteie<h Grozzy i . ■ HB g@M * - 



Dreamcast,# 



worto go lyknqc, a to 
.zqteUJugiejlisty/Na 



20 tytuldw, 



Co by to noplsac? Moze, dlo odmiony, cos pozytywnego? A zatem 
jestem, po co przekrqdli tytol - chyba dlo zmytki) wyglqdo wprosl 
wideo, przejsdem w czworty wymior, wieloma innowocjomi w loir 
pilkarzy no boisku w kazdej dtuzynie do czlernaslo, mozliwosc zal 



rzem Jonko Tomoszewskiego po tzesku. Ech, to by toby coil Tymczasem, 
ilejny twor "genioszy" z EA SPORTS wyglqdo no zdjqdach i materialocli 
FIFA 2002; bqdzic wi?i na 99,99% tok somo niegrywolno. Zresztq, 



wideo tok same trogieznie, jak ostolnio FIFA 2002; bqdzic wi?c na 99,99% tok somo niegrywolno. Zresztq, 
popolrzde no zolqczony obrozek... Jedynym plusem wydoje mi si? byt mozliwosc szorpnigcio w tylolowym 
Irybie Mislrzostw Swioto, gdzie znojdziemy i noszq Polsk?, w znnnej doskonole gropie z USA, Koreq oraz 
Porlogaliq. Premlero, gdyby jeszcze to kogos interesowalo, 23 kwietnio (pudetko oroz kostka). Wersjo no PS2 
"wlosnq" - nie ma spreeyzowanej doty wydonio. Jo joz zaderam rqczkl no mysl o nodchodzqcym pod koniec 
kwietnio w Joponii WINNING ELEVEN 6! Whoo-haaoO [shivo] 



Hmmm... Sonic powoli si§ 
mumifikuje. Miafy bye jeszcze 
2 gry na "makarona"... Moze 
wJaponii cos wyidzie? 



Pierwsza gra on 



MechAssault 









. Co by nie byto zbyl i 



vk?, wrzucojqt 



Prehistorvczne zoo 



Ul£<T, . 



SPRZEDAZ HURTOWA I DETALICZNA 

SERWIS 

NAJWIEKSZY WYBOR GIER I AKSESORI! 
REGENERACJA I WYMIANA PLYT CD 



UL. SYROKOMLI I 4 

03-335 WARSZAWA 

TEL/FAX: (02 2) 8 14 2 7 66 
TEL KOM: O 50 I 707 9 I 9 
O 50 I 196 694 
www.swiatgier.alpha.pl 



Akrobacje powietrzne included 



1 Wf&rjJfflSfSL & :$ Him Ink zerk 



. 



•->Sr3%0’' 'Vf's -fl gfe -. Gotunkowo gierko podchodzi 

■» «: 4 . .{ tiojbardziej pod reolio wizelkich 

tl Q M r .V ‘fj—. itrategH spod znoku SIM bqdz 

7^4 THiMt, nyli innymi stowy 

m^iJSSk^cL J&?». 3 momy miasleako (luloj - 

lytufowy Park Jurajski), ktorym trzeba skuletznie zarzqdzat, zgarniajqc jok nojwiqkszq ilosz kosy. Rzetz 
«v tym, ze nie irzoba si? mqtzyz z budowaniom parku od podstaw, bowiem w JURASSIC PARK: PROJECT 



snajl'erkb « promu^ j” . ■ 

ostrej jalki - lak to wyglqda w skrotie, premiera jesieniq.D [shiva] 



“■IsmisefcsK 
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■X-BOX 



^ Huh, co byscie powiedzieli nc 
edycje no Xfaoxa co najwipkszych 
hitow z konsolek: Genesis, Saturn i DC? 
Whoo-hao! Infosy sq potwierdzone u sa- 

Konsola wylqdowata w Europie (nie 
w Polsce). Cena gieldowa jest do 
przyj^cia, ale sprz?t si? dobrze nie 
sprzeaaje. Za granicq sytuacja 
wyglqda lepiej , co nie dziwi, bo 
gier nie brakuje (7 bdb gier 
launchowych). My skupifismy si? na 
trzech dotqd niezrecenzowanycn, 
ktore okazaly si? wysmienite. 



mego zrodla i Japonczycy jeszcze tego lata 
dostanq kilka klasycznych tytulow ze 
wspomnianych maszynek! COOLNET EN- 
TERTAINMENT (dev.) podpisala stosowne 
umowy z SEGA • chlopaki ostro zabrali sip 
do pracy - pozostaje tylko czekac na od- 
powiedzi na dwa pytania: jakie to bpdq 
gry (kurde, a jakby tak SEGA RALLY, VF2, 
SHENMUE? Kto wie...}, i czy ukazq si? w 
formie jakiegos packa, bqdz jako poje- 
dyncze tytuly? [shiva] 

A jednok, bpdzie konwersja na 

X-a catkiem udanego STATE OE 
EMERGENCY od chtopakow z TAKE2! Nie 
padly na razie iadne szczegoly dotyczqce- 
go tego portu z PS2, ale pewnikiem wpro- 
wadzq kilka innowacji w kodzie gry, co 
odbije si? na lekkim podrasowaniu grafy i 
wrzuceniu dodatkowych trybow rozgryw- 
ki. Czekac jednak trzeba do jesieni. [shiva] 




oczywiscie - meritum zabnwy - prac si? po i 



ogole nie haczy. Ofkoz w grze zaimplementowano wiele trybow rozgrywki (m.in. Bottle, Story oraz Champion- 
ship), z Multiplaycrcm no czele, oraz mnostwo mini-gior, co przedtuiyc mo iywotnosc tytulu. MICROSOFT wydo 



RUNG FU CHAOS jako "Xchisive" pod koniec biezqcego roku.D [pLaY] 



ne rok sdgolek po ulkoch miasl zbierac kas? na X-a... Pr 
i Nauk stopad/grudzien 2002. [shiva] 



ka si? swojej trzedej czpsci Sq, tylko kh jokosc lekko" zohsnujqca, przez co o grafke me 

wsze byt MICROSOFT, wipe za bardzo moina cos z sensem nopisac. SEGA podalo kilka 
: dziwi; "trojka" tworzona nowydt wiadomosd, m jn. o postaa'ach i pojazdach wystppu- 

■ DIGITAL ILLUSIONS i jesli jqcydi w grze, kilku tryboch zabawy ay wreszae mini-grocb 
h ostotni wyezyn - RALLI- niewiadomego rodzaju, co skwituj? krotko: panowie, dajcie 
i rodz? wszystkim fanom wreszeie jakies konkrety i dat? wydanio! [shivo] 



Pita 





jgj| r< - Tiiii^ite isi r<s>M<aiB 






szarpanie w trybie Cooperative i na Splitie). Klon nie klon. 



) warty uwagi - pozostaje aekadZI [shiva] 



r y<. ■!***+ 



ul. Kosnego 48/1 
45-372 OPOLE 
(0 prefiks77) 456 50 54 
0603 07 08 07 



sklep polecany przez: 

i msm 



Pierwszy klon HALO 



Zadyma na farmie 



Breed 



Superfarm 



majq to do siebie, ie prqdzc 



Koleina rmiHiplayetow 
ka w stylo: "biegnij, 
zgarntj pcwer-upo, 

korzystojqt z niego 
uprzykrz skotennio 
iytie przedwnikowi, 



pierwszy plan 

wysuwo si? 
kreskowkowa graffln 

wyboru (niemai rota 



imeszkaticow (army, potzynajqt od swinii mdyko, o no owcy ay kogurie 
kontzqc), woltzqcycb ze sobq na dwudziestu roznyth trosacb, rozmiesztzonydi w 
kilku odmiennych srodowiskath. Gro obshiguja obowiqzkowo Multi-Tapo, oferujqt 
polyuki moksymalnie czterem sznlentom no raz. Po oglqdniqmi kilku muleriatow 
widen zwraca jednok owogq kiepska dynomika (za wolno, stanowao zo wohto), 
ktoro w polqaeniu z zupctnym brakiom oryginabiosd i przedqtnq oprawq nie 
wroiy nowejprodukql KALISIO nic dobrego. Prowdq mowlqc, na bonk nit 
konkretnego z lego nie bqdzie; do sklepow SUPtRf ARM powinno zawlloc w 
okelitoHr wokodL Ishivol 



':L z 



GRY I AKCtSORJA DO PLAYSTATION 



Kataiog/Z 'pfertmbezplatny 



NAMA* 



gry i akcesoria do PlayStation f 

7c przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a H&y 
przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyiej 200,00 dolqczamy upominek gratis 
staty koszt przesylki 5,00 zt 
na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
gry juz od 40,00 zl J 







konsolo-METR 







W |ednym z wydan popularne- 



Kezai Shimbun zamieszczono artykuf, 
w ktorym SQUARE donosi o powrode 
serii FINAL FANTASY na maszynki NIN- 
TENDO! Wiadomosc wywolafo sporo 
zamieszanio na rynku, glownie wsrod 
fanow posiadajqcych maszynki SONY 
(w koiitu RESIDENT EVIL juz "poszedl 
sip kodiat", a tu leraz FF...). Koniec 
kohcow okazato sip, ze faktycznie 
"kwadratowi" zaatakujq GC (i GBA), 
ale zupelnie innq grq (wstppnie: FI- 
NAL FANTASY UNLIMITED), bazujqcq 
na anime pod lym samym tytulem, 
dosyc popularnym w KKW. [shiva] 



g) Poznalismy wreszde oficjalne dal? 

premiery wyczekiwanego przez 
wszystkich fanow hydraulika MARIO 
SUNSHINE (na rynku amerykariskim i 



Developing spoczy wa wipe w r 



Koncowe odliczanie.. 
Za kilkanascie dni 
premiero. Jesli 
przymierzasz si§ do 
kupno GC, lec w te 
p§dy do najblizszego 
Sellgrosu. Raport 
wkrotce! 



a Ickka 



a tzleroosobowy Multiplayer. Nle inaczej sprowa 
nymi smoczknmi (wlpcej zawodnikow, bardziej 
GOLFem 64, tyle ze konkretnic odstawionym pod 



IGOLF.kldrypozakilko 

!3 . 



zerknijdesaminoilosc detali wp 
MG i MT to powniaki w temnrie 






Pigufa.. 



^ Opoznieii dqg dalszy._ Tym razem padlo na swiel- 
i ”1 nie zapowiadajqte sip STAR FOX ADVENTURES, 
majstrowane przez geniuszy z RARE, More ostateanie nie 



-T' Zokazjinadchodzqcejw2003rokudziesiqtejrocz- 
nity powstania serii VIRTUA FIGHTER, najstyn- 
niejszy oddzial SEGI, 



w okoncodi wrzesnia (brak konkretnej doty). Powod? Na- 
wetniopodano... [shiva] 



powstanie(AM2zYu 
Suzukim na aele) ofi- 
cjalnie oglosil, ze 
Irwojq procp nod spe- 
tjalnq grq spod znaku 



M I'onlynuatja catkiom niezlego TIME SPUTTERS 
(PS2), slrzelaniny FPP z ukferunkowamem na Iryb 
Multiplayer, ukaze sip nie tylko na drugim Soniaku, ale i na 
GC. Decyzjp tq EIDOS ttumoay "obiecujqcq przyszlosdq 



konsoli... GamcCube! Jakby lego bylo mnto, nie bpdzie to 
bqalyka! Projekt przyjql tymczasowq nazwp VIRTUA FI- 
GHTER 10TH ANNIVERSARY PROJECT i stanowic ma 
polqaenie gry przygodowej z elementami RPG (ay* cos 
na wzor DeCekowego SHENMUE). Wstppna data wyda- 
nia: 2003, szaegdtow niestety brak. [shiva] 



vego programowania na kostkp). Gr a 
zaraz po wakaqodi. [shiva] 
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NIskle Ceny gler I akcesorll. 
Duzy wybcr tego co 
pofrzebujesz, 

ProwadzSmy wrailang-gleiu, 
Gry na Ps2 od'70 zlotyth. 
NowoScI raaftarcJsj jak 



nowa japoiiska Grand! 



Grandia Xtreme 



nak jest, ze owa trzecia juz gra , 
zq, ie i krdtkiej gry lestowej, 



roznorakiejmaszynerii 
- w !ym rowniez broni. 

Owa bron star la siq 

swego (zosu w wake z i r . 

inleresowacsiqspusdznqzamierzditejepoki.llupoznajemyglownego 
bohalero - prawdopodobnie nojemniko, ktory w dost nielypowy sposob ! ' ; 

zostaje "najqly" (albo tez przy wr6<ony do sfuzby) przez grupq zojmujacq 1 « 4 ; 

siq penetraqq slarydi ruin. Podaas nostqpujqcego potem wypadu do jednych ; 7. 

tokidipodziemipoznojemy rowniez system gry nodal opierojqty siq no lym " " 

samym schemaae rozgrywanio wok oraz podobnym podtjsdu do mogi i 

tedinik sperjolnyrh. Czy lo ile? - wprosl przeciwnie, wszak sprawdzone L — - ’ 

rozwiqzania sq nojlepsze. Ponadto slorda w lej odstonie mojq stanowk prawdziwe wyzwania, z lego lei powodu 
GRANDIA la zyskala ow podlylut EXTREME. Jesli (hodzi o stronq merytoryanq, to no razie dqzko mi tokolwiek 
powiedziec, thodaz z ilosa przewijonego tekslu i min, jakie strojq postaae, domyslk siq mozna, ze dialogi sq nie 
lylko dekowe, lea rowniez zabowne. Naprawdq - aosnmi twoa danego delikwenta (pojawiajqca siq przy 
wypowiodanym teksde) mogtoby smiato brat udziol w noszym konkorsie "Wykrzyw Ryj"! Juz nie mogq siq 
doaekat wersji anglojqzytznej - aujq, ze bqdzie jozdo na makso, jak za slarydi, dobrydi tzasow. 

Wslqpna otena: "8”.D [Star] 
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Podczas specjalnej konferencp prasowej odbywajqcej si? 
ISU na targach GDC (Game Developers Conference), ShinicHl 
Okomoto - dyreklor tedmkzny japonskfego oddziohi SONY, pezed- 



Iglllllm =%I 

Gdy uslyszofem o symulacp pifki noinej od SQUARE, nie 
wiedziafem co powiedziec- Jak sip okozoje, chlopaki fak- 



siq premiero za oceonem i wersja NTSC uderzy do amerykahskich 
sklepow planowo, w czerwcu. [shiva] 



mglisle informocje do- , ,- or ~ r ronmimx- 

tyczqce nastqpczyni ■" 

drugiego Plejaka. Trze- ■ - * 

aokonsolajaponskiego ■ 

gigantamabycmocmej- ■ 

sza od PS2 o tysiqc ■* 

razy (dobre sobie), co I m W^srnr-^ — — . 

nowel probowoli udo- 

wodnic przedstawiajqc jokies absurdalne wykresy (pofrz shot). 
Podejdzae do lego sceptycznie, z reep ze tokie "dowody" przypo- 
minajq troche pomiory, jokich dokonujq no "swoich" programach 
producend procesorow, ktorym np. zawsze wychodzi, ze ich pro- 
cek jest sto razy szybszy, niz model taktowony tq somq czqslo- 
tliwosciq u konkurencp:). [shiva] 



tyeznie smazq grq w tym go- 



tunku, pod molo pHkarskim ty- 
tulem WORLD FANTASISTA 
(geez, opod szczenyl). Obie- 
■' szyslkie jede- 



cujqwrzucin ....... 

nastki z japonskiej figi zawo- 

dowej J-League plus okofo trzydziestu druzyn narodowych, i 
cofosc ukaze si? w KKW jeszcze przed wakaejami. Aha, intn 
tworzy ekipa odpowiedzialno za wslawki w serii FF - nie man 
pylon! [shiva] 



run P 0 ,w i ert ^ 0ni1 roz- > 

ICJ poczqeie prac nad ' r-«^-a W|L ... .. 

: RAYMAN 3: HOOD1UM HA- S'* ^ 

VOC. r k lor ego moiecie FgSaj 

• wlosnie podriwioc gdzies 

obok pierwwego sholo. Gro „i / 1 

I zgodnie z planem powinna 

si? ukazac pod koniec roku na wszyslkie trzy Next-Geny i nie 
odbiega od schemalo znonego z "dwdjki" - mily, klimatyezny i 
znakomicie wykonany platformer nie tylko dla koneserow gn- 
tunku. [shiva] 



Bry tyjski developer z Liverpool, o kosmieznej nazwie ! 
[£□ STUDIO 33 (odpowiedzialny m.in. za PSX'owe wersje 
FORMULA ONE 99/2000/2001 oraz DESTRUCTION DERBY 
RAW), pracuje jui nod czwartq czqsciq DESTRUCTION DERBY! 
Ponodto goscie smazq jakqs nowq sdgafkq spod znaku FI, o na- 
zwie FORMULA ONE ARCADE - obio gry powinny siq ukazac przed 
koncem roku. Wydawcq bqdzie SONY - i w zosodzie to wszystko, 



ca, szerzej o tym tytule w za- ~ ' ~~ — — 
powiedzi za miesiqc; wrzucam pierwsze shoty. [shiva] 



m UkdafUkda! 
IBS Ota pierw- 
sze obrazki z szostej 
czqsci WINNING 
ELEVEN, czyli krotko 
mowiqc japonskiej 
wersp serii znanejna 
Starym Kontynencie 



Podczas ma- 
jqcych miejsce 



wyscigowych ostatniej dekady! Wersja na PS2 ma pozostac w 
duzej mierze wierna oryginofowi, z nieco poprawionq grafq i kil- 
koma kosmetyeznymi zmianami; foni symulaqi w prawdziwym 
lego slowa znaezeniu niectiaj zacierajq rqce. Nie ma potwierdzo- 
nej daty wydanla, ale F355 na drugim Soniokb pojowi si? naj- 
wczesniejpowakacjach. [shiva] 

RW Przesuniq to europejskq dot? wydania mocno wyezeki- 
IfiJ wanego przez wielu Graczy STUNTMANa - gry tworzo- 
nej przez gosci od obu DRIVERow (REFLECTIONS) - z maja na 6- 
go wrzesnio. Jak informuje wydawca, INFOGRAMES, powodem 



gow CeBit, poswiqco- 
nych przemysfowi 



jui pod koniec kwiet- 
nia i z lego co piszq 
ludziki ukrywajqcy 

siq pod nazwq KCET, ■* '..yalK 

wniesieona inoanie 

wiqccj innowacji niz . 

czqscpjqtajmajqdojsc L V ' i.-if 
nowe zwody, zagra- I 

nia, bardziej precyzyjne jest wykonywanie strzafow, mocno pod- 
ciqgoiqto grafikq (obrazki sq nieslety zby t male, by moc je oceniac), 
no i tradycyjnie zaktualizowano stalystyki. U lala! U lalol [shiva] 



Dziadu poiechat Jo IM GROUP 



Freekstyle 



I gry. Co irytuje to 



miejscu. 

Do siq czepnqc kilku rzeezy, ogolnie jednak jest 
pozytywnie i iulersko, wiqc sqdzq, ze lytuf ten i 
szanse trafic w gusto wielu Graczy, sprawiajqc in 
masq radochy. Ja tarn w EA BIG wierzq. Moja ocei 
wstqpno oscyluje w okolicach "8".l [dziadu] 

Za przetestowanie gry dziqkujemy IM Group. 
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W dniu launchu powinny si? znalczc w sklepach nast?pujqee urzqdzenia z 
kategorii peryferia: kabelek "GBA lo GCN LINK" (umozliwia podpiytie "adwansa" 
do kostki jako zwykfego kontrolero), dodalkowy pad, Memorka oraz tata gama 
kabli A/V. Nicstely, w fhwili gdy to piszp, nie jest znona cena osprz?tu i trudno 
mi przewidziec, jok bydzie z jego dost?pnosciq w Polste; pewnikiem jednak 
zadnych wi?kszych ktopotow z nabyciem nie b?dzie. Kwestia blokody 
regionalnej - oczywiscie zostala ona zastosowana, podobnie jok w dwoch 
konkurencyjnydt Next-Genach, a zatem no razie nie bqdzie mozliwosci odpalania 
gier NTSC (czy to japonskich, tzy amerykaiiskich) na PAL-owej wersji konsoli (i 
odwrotnie). 2 tzosem, jok zwykle mqdrzy ludzie ze wschodu pewnie "cos" 
wymyslq, ale to juz inna opowiesc na innq okazj?. 

Trudno przewidziec, jak bqdzie 
wyglqdac sprzedoz i czy 
GameCube w pelni przyjmie 
si? na naszym kontynencie, 
jednak w kontekscie wyraznie 
nizszej ceny od konkurencyj- 
nyth PS2 i Xboxa (uzyskancj 
glownie dzi?ki braku obsfugi 
standardu DVD Video), 
pewnie NINTENDO nie b?dzie 
mia)o z tym wi?kszych 
problemow. Pozostaje kwestia 
gier - cz?sc z nicb, a w 
zasadzie te najlepsze z 
obecnie dostepnych, mielismy 
okazje testowac na iamach 
"ekstrima", przy okazji testu 
importowanej wersji 
omerykaiiskiej - nasze zdanie 
znacie. Konsola ma poteiny 
potencjat, jest stosunkowo 
tania i latwa w programowa- 
niu, ale gtosnych tytulow na 
pewno b?dzie na niq mniej niz 
w przypadku drugiego 
Soniaka czy X-pudla. Z 
drugiej strony, na widok 
remake u RESIDENT EVIL 
mozna dostac palpitacji serca, 
a koncowka roku przyniesie 
prawdziwy wysyp peretek - 
juz samo MARIO SUNSHINE 
czy nowa ZELDA dla 
niejednego Gracza oznaczajq 
must hove w temocie 
"kostko". Najwazniejszy jest 
fakt, ze oto do walki staje 
trzecia maszyna, a co to 
oznacza dla terminu 
"konkurencja" nikomu chyba 
tlumaczye nie trzeba.D 
[shiva] 



PEtNA USTA PRODUKCJI WYBRA- 
NYCH JAKO LAUNCH TITLES NA 
EUROPE 

Wave Race: Blue Storm Nintendo || 

Kontynuacja swielnych wyscigow z N64 
Luigi's Mansion ....................... I 

Plattormdwka majqco chwilowo zastqpic Mariana, bcz 1 1 

SW Rogue Leader: RS II LucasArtsj | 

Najlepszy tytul dostfpny no kostkp, acena w PE: 8 

Sonic Adventure 2: Battle Sega 

Czysta konwersjo przygod jeia i Dreamcasto 

Super Monkey Ball Sega 

Gra logiczno-zrycznosciowo 



ISS 2 


.... Knnntni 1 


Drugo cz?sc oreade’owego ISS-o od KONAMI Osaka 1 


ESPN Winter Sports 2002 ... 

Konwersjo z PS2 zimowej olimpiadkl 


.... Konami 


Tony Hawk's Pro Skater 3 ..... 


.... Activision 


Wprawdzie nie HaBk, ale Tony... 




Spidemian The Movie 


.... Activision 


Tarzan Untamed 


.... Ubi Soft 


Bntmnn Vennennre 


ilk; Soft 


| Wersje na PS2 i X-a coHciem niezle... 


Donald Duck Quack Attack .... 


.... Ubi Soft 


Plotlorntdwka Disneya 




Crazy Taxi 


.... Sega 


Kolejny port z Dreamcasto i PS2 





Burnout Acclaim I 

Znakomite wysdgi w wydnnlu arcade mane z PS2 

Red card Soccer 2003 Midway 

Piika noina i przymruienlem oka. Dose powiedziec: 
Midway 

Dave Mirra Freestyle BMX 2 ... Acclaim 

Jaworjestwszydzie 

NHL Hitz 2002 Midway 

'owy hokej w style “koszo" NBA JAM 

Gauntlet Dark Legacy Midway 

Konwersja nawalanko-strzekmki z PS2. 



Tetris World 

Poprosle TETRIS... taki sc 



THQ 

i jak no PS2 (GBA). 



2002 FIFA World Cup EA Sports!! 

Zapowiedi w nemerze ! " 



□ Czego by dobrego/ztego o nowym Next-Genie spod znaku NINTENDO nie 
pisac, populacja Groczy w Europie tak czy inaezej z duzym utqsknieniem 
wyczekuje premiery Cubea. Firma hydraulika przygolowaia bordzo pokoznq 
bibliotekq tytulow storlowych (ale bez rewelaeji, stanowezo bez rewelacji), na promocjq 
konsoli przeznaczono znaeznie wiycej gotdwki niz w przypadku launchu N64, no i przede 
wszystkim zachqcojqca jest cena, jakq przyjdzie wylozyc za GC. Ponadto, po raz pierwszy 
w historii konsolowego rynku w naszym piqknym kraju, oficjalna data premiery 
europejskiej pokrywa si? z... oficjnlnq datq premiery ogolnopolskiej. 

Wszystko za sprawq warszawskiej firmy Manto, ktora zdecydowala si? zostac oficjolnym 
dystrybutorem sprz?tu wielkiego "N" i przygotowala kampani? promocyjnq na terenie 
Polski. Dokladnie 3 maja ruszy dzi?ki temu sprzedaz PAL-owych systemow takze i u nas, 
a premiera potqczona zostanie z akcjq: "Kazdy moze zagrac na GameCube". Chodzi o 
mozliwosc szarpni?cia za friko na specjalnie rozstawionych standach z konsolami w sieci 
hipermorketow Selgros. W sumie jest ich siedem (osobiscie b?d? chwilk? na premierze w 
Katowicach, zapraszam:), podaj? adresy: 

SELGROS Katowice, ul. Lwowska 32 
SELGROS Lodz, ul. Rokicihska 190/214 
SELGROS Poznan, ul. Zamenhola 133 
SELGROS Radom, ul. Czarnieckiego 112/116 
SELGROS Szczecin, ul. Walecznych 66 
SELGROS Warszawa, ul. Przylesie 3 
SELGROS Wroclaw, ul. Wroclawska 4C 

W kazdym z nich znajdziecie jedno stanowisko, na ktorym przed ewenlualnym zakupem 
przetestowac b?dzie mozno wybrany tytul. Oficjalnq cen? GameCube a ustalono na 999 
zt (w krajach "pi?tnastki" 249 Euro, czyli niespelna 900 zeta), gry z kolei majq kosztowac 
249 - 279 zl (kraje UE 60 Euro, czyli nieco ponad dwie stowki). Pelnq list? launch titles 
wrzucam gdzies obok, a od siebie dodam, iz nie dotyezy ona w calosci premiery 
ogolnopolskiej; w naszym kraju na starcie najprawdopodobniej dost?pne b?dq tylko: 
LUIGI S MANSION, WAVE RACE, WTA TENNIS, GAUNTLET DARK LEGACY, RED CARD 
SOCCER 2003 i NHL HITZ 2002. Ponadto, od 24 maja w sklepach powinny zagoscic 
SUPER SMASH BROS. MELEE, NBA COURTSIDE 2002 i DARK SUMMIT, a zaraz potem 
PIKMIN (troch? dziwne, ze nie jest to tytul startowy; 14 czerwca), ETERNAL DARKNESS: 
SANITY’S REQUIEM, STAR FOX ADVENTURES oraz RESIDENT EVIL. 

Ogotem NINTENDO planuje w pierwszym rzucie doslarczyc na calq Europ? okolo 500 
tysi?cy konsol, co powinno skuteeznie zaspokoic rynek (nie sqdz?, by byly jakiekolwiek 
problemy z nabyciem wtasnego egzemplarza Cube a). Sprz?t dost?pny ma bye, podobnie 
jak za oceanem, w dwoch wariantach kolorystycznych: czarnym i lioletowym. Jak 
ewierkajq pewne jaskolki, PAL-owe gry na kostk? posiadac b?dq przelqcznik pozwalajq- 
cy na odswiezanie ekranu przy 50 bqdz 60 Hz, co jest niezwykle wazne i cieszy okrutnie! 
Brak jednak informaeji, ktore z nich jako pierwsze udost?pniq ten bajer (a raezej juz 
wymog europejskich Graczy...). Z potwierdzonych rzeezy wiadomo na razie tylko o 
ROGUE SQUADRON 2. 



Pita 
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H a 1“ nieeeee, to jui 4 tygodnie prawie. Teraz jui wiem czemu fcera tak krzywo pabzy a Lola ukradkem w 
■■ SMSy! M Bonie ma mojego Hyde Parku! I Ale chloocy to naprawde nie moja wina, ze4 tygodnie czyli tr 
oko 30 dni zlewa si? w calodd i pozosteje w pamigci Jakjeden dluzszy dzied. Swoja drag? i lak Sciera g. 
MB wygladal kiedy dad zgbami dywany by dostai europejskiego X-Box'a, hebe... No WaSnie pod tym gener 
HT znakiem mijaly godziny ubieglego 'dnia', skscylacje, oczekiwania, spekulacje... Aefekt? Oj Pane Gayis, c 
W d f oga pized panem jeszcze ... Szczegptnie w naszej pigknej wrosce, Polska zwanej. gdzie nawet Microsol 

' I*.- I '' 1 1 : ' "'ii'- ; '!■ ■: 

kupna nowego pudla za 1 7-1 8 ban «k Ikiedy z kaidym dniem ludziom ccyaz dgiej zwigzad koniec z kohcem) nie w\ 
bye nailepsza drogg. No igry.. 2 - baSki' i p6l 'jolki'za jeden lylul to slanowczoza duio. No nic, ja vyracam gr. 
igo plejaczka, bo ran chyba nigdy ml sig nie znudzi. CU! 



P'ALAN GALfjZIOWSKI z OPOLA, BARTOSZ PAWLACZYK z POZNANIaTnIKODEM BIZGALSKI z KRA- A 
SNIKA, PAWEL SZWARC z GIETRZWALDA oiaz MACIEJ NOWICKI z ZORClW - ci panowie uszczg- B 

YVIEEELKIE DZIEKI 1 1 ! Md) oypeC zostal zaspokojony, teraz oddajg si? dz.kiej nainigtnoSci grania pod- flj 
czas wydluzonych sesji - na Wonie - . O-le! A tak przy okazji - jeS'i made na zbyciu JAKIEKOLWIEK 11 
handheld/, kidre Warn zalegaR, przysylajcie do mnie takowe - a nuz z Waszg pomoca stane sig skiadnieg \? 
handhelddw, moie o ksigdze rekorddw Guinessa czas pomySleC... Czekam na odzew. I...I Porobilo sig, > 
0| tak! Ledwo co XzagoScil w Europle, a juz zakozaezyl konkrelnie. Gra WRECKLESS wypladla mi solidnego 
kopniaka w czolo. Au! Czarnula lei atom iedzie • za sprawg TEKKENa czwariego. Hm, czy aby na pewno,. 
I-) Aha, zaklinam sig. Ze jui nigdy wigeei nie sklecg opisu do HEROY GERDY- ta gra wyssala ze mnie o: 



^'wwBBR 1 

aWzev »<*»»•. *■«•« amw .t: •*?**» tore wde a-j . 

;SSa - “'OP zmobil'zowany rozegralem ostatnio kilka meezy spaiingowych i doslaiem wd ... w 90% przypad- 
HBg K-'T-t'-W kdw. Geez! Chyle zmienig zainteresowania, moie przerzucg sig na eRPeGi? Wsumie nawel me muszg, w 
kortcu same SQUARE jest obecnie w lazie developmgu... pilki noinej na PS2. Czujacie to? W dodatko inuo 
Otwierajgce grg majstruja goSce odpow'edzialm za wstawkiwserii FF -power! (...) Na koniec WIELKIE pozdro- 
wBy wie "' a ' podzigkovvania dla Silvera oraz Pani Pielggniarki z oddzlalo zakaZnego -jakto milo dowiedzied sig, ze bylem 

chory irzy rmesigee nic o lym nie wiedzgc:l. Aha, Aju, numije mnie ciggle |edno - gdzie bgdzie wejScie... ? Ulf, lo ja jui 

nykam zrobit w glovrie male 'la la lanoMD 



’to to jest ’bulen' wslangu wampirdw’ Krew z plonacego trupka! Jednak w dzisiejszych aasach kry/iopijcy r j 

nie majg sig za dobrze - wystarezy. ie Tykng - jakiegoS dpuna, a lu AIDS lub jakiS - Krojcwel - ich lapie i do 1 .1 
widzenia. Toz lo gorsze, mi wszyscy nieuslraszeni pogromey wampitpw razem wzigei - jedynym wyjSciem flf '' 1 
jest zatrudnienie sig w PCK! (...) Co ja w ogdle plolg?! Moiezaszkodzila mils kanapka z krwistym ochlapem ■ • ■ 1 
szynk.chociaipeivnieudzielilmisigklimaidrogiegoBLOODOMENa-szkodalylko.iegranespeWlamolch H • J 
oaekiwad. Tak samo spravva ma sigz T4 - niby zmieneny system, zamkmgte ateny i kupa innycb dupereli, ale H ~ ! 
pogralem pol godziny i mi sig odechcialo. Kali co prawda pieje z zachwytu, ale u niego to normalne, ze jest vit 
nierormalny, a po dobrej imprezee to nawet nasza staruszka dostalaby '9t' za urocg l. 2a to KING'S FIELD mile 
mnie zaskoezyl i chyba z samego tego zdziwienia spgdzilem przy pirn dobre 30 godzin. W migdzyezasie chdalem ^ 
jeszcze podpakowad postaciew FFX, ale pozyezona KujotovW plytka jakimSmagicznym sposobem utkwila w kieszeni jego 
konsoli i nie chce wyjdC. Jak tyi tozmO-l, facet?! Nie mam shiw - muszg sig napid... 



Kleju posta- 
nowit popisac 



dzq na temat 
gry j wystqpit 
w specjalnym 
odcinku styn 
nego teletur- 



postanowif pos- 
makowac zycia. 
Wybraf st^. ra- 



kuzynem nad 
cudowne polskii 
morze Ofkoz 



b<^ PS2 i gr^ 
Tekken A. 



I bwom redak- 
cyjnym spe- 



tyk odbito 
otalna schiza 



bohatera- 
na walankil! 



Tylko Kujot nie podniecit si^ nowym szpilem 
Nomco i odlecta) z ogarni^tej szalenstwem 
Ziemii na Planet^ Filmow Przyrodniczych. . . 













is 11 -”* 



BLA Xbox na dobre wylgdovial w Europie. dostarczajgc nam kun? fajowych gierek (szkoda tylko, ze nie wyrctiitem™ 

■A >«■<■-■ SONx-owitZ'ttpravw g«n, 

PETER PAN (nie sugeiujcie si? oceng, miala byd'dyszka', sis naczelny nie pozwolill, bo czymie sa takie FATAL 
FRAME czy zupelnie 'kiepski'... TEKKENd? Ouujaaal Td JU2 JEST!! I Kali to jednak spryina bestia lall rights 
Sff reserved by Kasia- pozbrav/amld - zeby porwadjedyny egzemplarzgry. zaszydsi?w domu I grad non stop przez 
jM¥ kJkadni. to trzebabyd... KaSrii! Copozatym?W»snazawitala,odeiv\iicie sip wgcna chwileod konsci i wyskoczde 
^ na laski tub choda± porz^dnie brawara obelid - polej. tejl l. l Wielkie wspOteucBdla Raqa. ktdry mdwiosotre'Jesiem 
r inleligentny i lecg na mnie wszystkie panny' -chlopie, przejrzyj wreszcie na oozy... A Lokiemu za Ig'lotk? zabior? 
■.vszystkie kolejki, a I z dzlkg namigtnoicig zabijs twdrcdw gier z cyklu 'iestem kotejazzem':). (...) Thnx & prate to: BUZU 



Nie tak to miato wyglqdac? 

Kiedys to byto git. Czlowiek gral, spat, udawai ze sip 
uczy, gral, gral, gral z kumplami... Dzid chyba kaidy z 
Nas bardzo lubi wspominad stare czasy, przypominac 
sobie jakies zapomnianetytuly, zabawne sytuacje. Kilka 
lat temu wpadlismy na pomysl skopiowania amigowych 
Copy Party; chdelismy spotkac sip z Wami, pogadac, 
pograc - pobawldslp. Powtal pomysi EXTREME PAR- 
TY, ktore z zalozenia mialo bye zlotem undergroundo- 
wo-hardcore'owym; z piwem, dpiworami, luinymi gad- 
kami, granlem, crazy composami... 

Zmianaformuty 

2 tego wszystkiego wypallto tylko granle (mnie to nie 
dotyczy:( oraz zwariowane composy. Nie bylo zle, ale 
przynajmniej ja i HIV nie tak sobie to wyobrazalldmy 
(przy okazji podzipkujcie Fenixowi, bo gdyby nie on - 
nie byloby zadnego EP). Dzid domagacie sip kolejnej 
imprezy spod szyldu EP. Nasze stanowisko jest takie: 
Jedli to ma byd impreza a’la dwie poprzednle, to na nas 
nie llczcie w tym roku. Nie mam zamiaru spocony bie- 
gac po calej Piramidzie, myslec co “sip zgubito", kto co 
robi i czy:)... "Piramida" i inne takie dziuple - odpadajg. 

Ja to widzp tak: skoro ma byd luz, to proponujp osrodek 
z domkami do wynajpeia. Impreza dwudniowa! A co 
powiecie na mecz w nogp? Nie w ISS-a, ale prawdzi- 
wy?l Cztery druzyny: PSX EXTREME, Polska pdlnoc- 
na, Polska centralna i Polska poludniowa. Do tego 
jeszcze ognlsko, kietbaski. piwo (o tym nawet nie mu- 
szp rndwic). Problem bylby z grami. Od biedy mozna 
podpigd konsolki w domkach (ewentualnie na przedtu- 
zaczach na dworze), zabrad Multi-Tapy i pocigd w 
jakied multiplayerdwki (ISS, BOMBERMAN, CRASH 
BASHrtp.). 

Jakies ALE? 

Z imprezki Redakcja nie chce mied anl grosza, nie chce 
mied rdwniez w zwiejzku z nig wipkszych problemdw. 
Nie mozemy rdwniez brad za Was odpowledzialnodcl 
(zaplacic za osrodek w razie pozaru:). Qracze! Muslmy 
zorganlzowad sip saml! 

Dzis mogp wstppnie nakreslid wymogi/zalozenia: 

- wstpp majg tylko osoby pelnoletnie (chyba ze ktod 
pelnoletni wezmie odpowiedzialnosc za mlodszego 
kolegp); 

- musimy zawczasu zarezerwowad jakied domkl - te 
jednak musimy najpierw znalezd; oczekujemy propozy- 
cji (tajnie by bylo, gdybydmy dostali zdjpcia:): 

- osoby zainteresowane przyjazdem musialyby doko- 
nad przedptaty, potrzebnej na zarezerwowanie domkow 
(ew. zakup zarcia/picia); 

- maksymalna liezba uczestnlkdwto... 200 (?), choc 
przy taklch zasobach i tak nie widzlmy wipkszych 
szans dla odrodka na przetrwanie:); 

- nie bpdp jakimd debllnym wodzlrejem - sami proponu- 
jecie co robimy; 

- nie bierzemy odpowiedzialnodci za osrodek, wipe 
bpdq musialy sip znalezd osoby odpowledzialne za 
poszczegdlne domki (najlepiej organizujcie sip w grupy. 
Dzis trudno jest mi okreslid po ile osdb, bo to bpdzie 
zalezalo od domkdw); 

- ktod z okolic mogtby przywiezd konsole/pady/Multi- 
Tapy. 



zaq®psx 



KA tesidostaliodJaponii.aisigpatriy-ocochr)Ja,arawetocochocfeiJAKBY?PonocmiellSiTrvpi»azaClQrmen 

■B Niech sobie chtopaki obejrzg 'Shaolin Soccer', moze czegoS si? nauczgl A co tam w ogOle stychab? E?ee, 

z. ...... r • 

plansze dobrze zaprojektowane, grairka ladna, tekstuiki wygladzone, ale jakiegoi powalascego vvrazenia 
• Jxrt»r<r,rr Ocn#Xt (jApmi *o*v»»coz Moe 

B wraienie, tomoje wrazenie i tyle Huh - w tym roku nie doS4, ze Kmigus-dyngus wypadl w prima-aprilis, to 
MB' IBSZCZ6 zrobili wredy imprezk? lechno (zaloz? si?, ze Loki przywdzial swoja techniczn? peleryn? i krzyczal: 
Jazdaaaaal Hejoooll... Byto ciekavrie -szczegdlne Zena nast?pny dzieii wypadla ‘koitcdwka - numeru. Scieiajak 
' zwykle si? cieszyl Zreszlp. caty czas jest fajnie. Na koniac sensaqa • Playmar, i Raq to dwaj bracia dawno zagubieni 
r brazylijskiej dzunglll Oo dziS oni sami o tym nie wiedzieli - czy wvstgpia w “Wybacz mi'? 0 tym za miesigc.Q 



soezyste la 



S9 ladne i cieszr 
niec pozdrowic 



aligpsxextren 



Wstppny termin to koniec wrzesnia (weekend). Resztp 
musimy dograc sami. Liczp na Wasze opinie w listach/ 
mailach/na grupie dyskusyjnej (rdwniez na stronie 
WWW, na forum powstanie odpowiedni dzial). Kto jest 
ZAINTERESOWANY - nlech sip wypowie, co o tym 
sqdzi.D [Sclera] 



NAS2A STRONA W INTERNECIE 



www.psxextreme.pl 
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? dat? zapami?tam chyba do 
korica iycia.... 28.03.02r... 
Tak samo, jak zapami?talem 
26.03.1 998r„ kiedy to miata 
miejsce premiers TEK- 
KEN 3. Nigdy nie zapomn? 
tego uczucia, kiedy juz tylko 
godziny dzielity mnie od 
spotkania z wymarzonym, 
tak dlugo wyczekiwanym 
tytutem. Pierwsze, 
dokonywane z namaszcze- 
niem odpalenie gry, 
moment, w ktorym to 
ujrzalo si? ostr? jak zyleta 
grafik? i powalajgcg na 
kolana animacj?, More 
wyprzedzaly o kilka 
dlugosci wszwtko, co bylo 



tak wyczekiwac, jak wtasnie kolejn? cz?sc 
TEKKENa. Min?ty cztery lata od premiery gry 
ukazujqcej trzecig odston? Turnieju o tytul 
Krola Zelaznej Pi?sci - doplero teraz, dnia 
28.03.2002r. na swiat przybyl nast?pca,* 

Czwartek, wieczor... Odbior przesylki. 
Wtgczenie konsoli, spokojne ucatowanie 
Jtytki, Mora zaraz pogrgzyla si? w czelusciach 
PlayStation 2. Uscisni?cie r?ki z siedzgcym 
obok mnie Veronem... Wyczekiwanie w ciszy, 
az pierwsze obrazy pojawiq si? na ekranie 
telewizora, a z gtosnikow wydob?dzie si? 
dzwl?k. Za chwll? zostanie przekroczona 



tylutem w seiii, krytykowanym nawel 



IMEfla. nieklorzy go niemierujg za duza ilosc bi?ddw i zte wybalan- 
nnl zas kochaj? za catoksziatt. Ten lylut powinno si? dtugo i wnikliwie 
oceni. no i spoko, z OGRomn/'j PR2V<JEmnosci/i!!! 








braku Devil Gene, genu diabta. Jedyng znanq mu osobq 
posiadajgcg Devil Gene jest Jin Kazama, pogromca 
Ogre'a, ale po wydarzenlach z kortcdwki trzeclego 
tumieju (patrz outro Jina w TK3) sluch jednak o nim 
zagingt. Zdesperowany stary Mishima, chcgcy za wszelkg 
cen? zdobyd Devil Gene, postanawia odnalezc zwloki 
swego syna, Kazuya'i, ktorego wiasnymi dlohmi zabit na 
kortcu drugiego lurnieju TEKKEN. W trakcie poszukiwari 
wychodzi na Jaw, ze... Kazuya zyje, po tym jak zostat 
wskrzeszony przez tajemniczg firm? G Corporation. Gdy 
staremu Mishimie nie udaje si? schwytac syna, sfawia 
wszystko na jednq kart? (wszak Jest juz bardzo stary): 
decyduje si? na zorganizowanie czwartego tumieju 
TEKKEN, stawiajqc cate Mishima Zaibatsu jako nagrod? 
dla zwyci?zcy... Najlepszy wojownik, ktory pokona 
wszystkich przeciwnikow, b?dzie mogt przystgpic do 
walki z Helhachim. Jezell wygra - posiqdzie cate, pot?zne 
imperlum... Staruszek wie, ze Kazuya z pewnosciq 
zdecyduje si? podj^c wyzwanie. 

Takq historic rozpoczyna si? TEKKEN 4, ktory wreszcie 
doczekat si? swe] wersji na PS2, ukazujqc si? na wiele 



Obecna w TEHHEnie 4 technika ilJusf Ffame" wymaqa, zeby dany przycisk zostat wcisni^ty 
w odpowiednim momencie z bardzo duzg doktadnoscia, nawet co do 1 Klatki animacji... 




granica, za chwil? umyst catkowicie ogranie 
jedno: TEKKEN... Te] nocy wszyscy domownicy 
wiedzieli, ze najlepiej b?dzie, jak szczelnie 
pozamykaj^ wszystkie drzwi i zaniechaj? 
wszelkich prob uciszania i uspakajania atmosfery 
panujgcej w molm pokoju. Polecam 
kazdemu z Was, by przed wl^czeniem 
TEKKEN 4 tak samo jasno postawlc 
spraw? przed rodzing: "tylko 
■ , interwencja Policji b?dzle mogta 

•» mnie uciszyc Tak, zeby nikt nie 

przeszkodzit w celebrowaniu 
nadejscia tego Wielkiego Tytutu. 
Ostatnim razem odprawialem 
ji : ^ podobne ceremoniaty 

cztery lata temu. 
Nicsamowite i przyjemne 
uczucie, ktore 
uswiadamia, Jak 
czlowiek moze 
kochac ta gr?... 




tumieju TEKKEN, 
na ktbrym to nie 
udalo si? 
Heihachiemu 
schwytac Ogre'a, 
min?ty 2 lata. 
Wlasciciel i 
przywodca 
Mishima Zaibatsu, 
pot?znego 
imperium 
finansowego, 
chcial stworzyc 
nowq form? zycia, 
Igczqc swdj 
genotyp z genoty- 
pem Ogrea'a, lecz 
wszelkie proby 
zawiodly z powodu 



MOJE TRZY GROSZE 



CZ890$ 



obiecujqcej ptycle DVD. Na samym poczqtku wita nas wspaniate 
intro znane z automatow, ktore zostalo rozszerzone o sceny z 
debiutujgcymi w tej cz?scl postaciami, m.in. jednq z najpi?kniej- 
szych niewiast, jakie kiedykolwiek moglismy oglqdac w mordobi- 
ciu. Mowa oczywiscle o Christie, dtugonogiej, przeslicznie 
zaokrgglonej "tu i owdzie" podopiecznej Edwarda "Malpy" Gordo, 
ktora oczywiscie walczy stylem capoeira. Czwarta cz?sc w wersji 
na PS2 przedstawia tqcznie pi?c, nieznanych jeszcze w uniwersum 
TEKKENa postaci. Tak pokazna liczba nieznanych zawodnikow juz 
na wst?pie robi Swietne wrazenie i podnosi temperatur? 
wyglodniatego maniaka seril. Niestety, radosc jest przedwczesna. 
co odkryc mozna dopiero po blizszym przyjrzeniu si? wszystkim 
debiutantom... Wspomniana Christie okazuje si? bye niezym 
innym, jak kobiecq kalka Eddy’ego (ebz, trzeba przyznac, ze 
"bardzo kobieca", i pon?tna), ktora powstala wskutek pomytki 
developerow; planowali oni bowiem przedstawic w najnowszej 
cz?sci TK kobiecq odmian? capoeiry i niestety, zbyt pbzno si? 

zorientowali, ze takowa nie istnieje - zaadaptowali wi?c dla 
Christie ciosy Edka i wstawili ja w jego miejsce. Jednak wraz z 
wersja PS2 "Matpa" powraca!!! Wprawdzie nie jako nowy zawodnik, 
a tylko altematywny "stroj" dla Christie, lecz to I tak z pewnoscig 
zadowoli jego fanow. Milosnikow capoeiry z pewnosci^ ucieszy 
tez bogaty repertuar nowych ciosow I mozliwobci (np. teraz mozna 
do woli przebywac w Grounded Position), jakimi obdarowano 
Christie/Eddy'ego w nowym TEKKENie. W identyezny, jak w 
przypadku Eddy'ego sposob stworzona zostala tez postac 
mtodziutkiej Miharu, obecnej tylko w wersji na PS2 kolezanki 
Xiaoyu; jest to po prostu altematywny "strbj" Ling. Jest jeszcze 





STORY BATTLE 




PlayStation 2 




cy robot Combot, 
ktory okazuje si? bye 
tak naprawd? nlczym 
innym, jak ubogim 
krewnym Mokujlna, 
ktory co walk? (nie 
rund?!) nasladuje 
losowo wybran? 
postac. Tak naprawd? 
nowymi postaciaml 
sq tylko pot?zny 
zawodnlk Vale Tudo, 
morderca Armor 
Kinga - Craig Marduk 
(BYDLE; JEST 
WYZSZE 0 GtOWE; 

OD PANDY!) oraz 
zawodowy bokser, 
Steve Foxl Ten 



■ uuiro aia niny, leia i Mew 
powirjzane, przedstowiajnte 






zupeln? nowosciq 
dla calej seril, lecz 
takze jedn? z 
najbardziej 
oryginalnych postacl 
wyst?puj«|cych w mordobiciach. Jak na prawdziwego boksera przystalo, Steve 
do walk! wykorzystuje tylko swoje pi?sci - co wiec z przyciskaml X I O, ktore w 
TEKKENach odpowiada|!| za kopni?cia? Ha! Tutaj to Namco si? naprawd? 
popisalo, gdyz za pomoc? ich roznych kombinaeji z klerunkami wykonujemy 
wszelkiego rodzaju bokserskie unlkill! Steve jest po prostu pot?zny!l! Jednak 
nie zmienla to faktu, ze nagle z pi?ciu nowych postacl zrobily si? tak 
naprawd? tylko dwie. I tutaj Namco zaskakuje nas po raz kolejny, tym razem 
poprzez... postac Jina Kazamyll! Po tym, jak zostal on nlemalze zamordowany 
przez wlasnego dziadka (czyli Heihachi'ego) pod konlec TK3, uciekt od swiata 
i postanowil zmyc z siebie jakiekolwiek slady pokrewienstwa z Mishimami - 
nawet oduezyl si? ich stylu walk! I zabral si? za... tradycyjne karate!!! JIN W 
TEKKEN 4 JEST ZUPEtNIE NOW^ POSTACI/*!!! Aby nim grac, trzeba 
CAtKOWICIE zapomniec, co i jak sl? nim wyprawlato w TK3/TTT I od 
zupetnych podstaw poznac jego obecne mozliwosci - a te tkwii) w nim 
ogromne. I powiem wi?cej: ten goiclu i tradycyjne karate wprost IDEALNIE 
pasuj? do siebie, at przyjemnle oglqda si? te wszystkie jego krbeiutkie, 
artystyeznie wykonywane serie ciosow! I jeszcze jedna sprawa: Jin juz nie ma 







ciosu Electric Wind GodFist (jak i wielu innych), lecz zamia 
Wind Hook Fist, ktory wprawdzie nie jest juggle starterem i 
na high, ale za to wyglqda po prostu BOSKO. jest jednym 
wygl?daj?cych ciosow w calej serii TEKKEN. 



it niego - Electric 
w dodatku tratia 
najlepiej 



sktad TK4 wchodz?: Hwoarang. Kazuya (teoretycznle oslablony:). King, 
Marshall Law (nie Forrest z TK3!), Lee ukrywajqcy si? poczqtkowo pod 
pseudonimem Violet, Lei, Julia, Heihachi, Kuma/Panda (po kiego grzyba 
dotozyli miskow???), Bryan , Nina, Paul (oklapni?te wlosyl), Xiaoyu i 
Yoshimitsu. Oczywiscie kazda z tych postaci zostala wzmocniona prawdziw? 
MASA nowych ciosow. Postacie zostaty niezwykle dopakowane pod 
wzgl?dem mozliwosci ofensywnych I naprawd? znacznle rozni? si? od swych 
wcielen z poprzednich cz?sci! Dr?cy jap? glosniej nizli sam Bruce Lee. 
Marshall Law ma teraz dwie rozne postawy, z ktorych mote wyprowadzac 
KIPI/\CE energi? ciosy. King zostal obdarowany rdznymi pojedynczymi 
ciosami oraz combosami, ktore przechodz? w rzuty (nowosc!), zas potencjat 
Yoshimitsu wzrost do tego stopnia, te teraz ta postac w r?kach sprawnego 
gracza przemlenia si? w czysty chaos, psychopat? szalej?cego po ekraniell! 

stata si? znacznle bardziej agresywna, nastawiona na ofensyw?. 




, SAMA GRA!!! 



O czym mocno zawazyl tez takt, te tak naprawd? to dopiero TERAZ 
TEKKEN WKROCZYt W TRZECI WYMIAR! Walka nie toczy si? juz na 
tym doskonale znanym, nieskoriczenie wielkim, ptasklm podtote, lecz 
na przesllcznych, trojwymiarowych, cz?sto naprawd? ogromnych i 
meregularnych w ksztatcle (nierbwnosci terenowe ma|? wptyw na 
charakterystyk? ciosow i juggle) arenach, po ktorych w bardzo wygodny 
sposob mozemy si? swobodnie poruszac - trzymajgc po prostu dany 
kierunek. Przez to zmienity si? nleco zasady sterowanla (aby kucnqc, 
nalezy dac skos dot-przod lub dol-tyt) i kombinacje, dzi?ki ktorym 
wykonuje si? niektore ciosy. Zmiany dotkn?ty takze i systemu rzutow, 
ktory zostal w TK4 wzbogacony o tzw. "position change": naciskaj?c 
lew? r?k? + lew? nog? + wybrany kierunek (czyli l?cznie kwadrat+X+kle- 
runek) tapiemy wroga i popychamy w wybran? przez nas stron?, mog?c 
nawet zamienic si? z nim miejscaml. Ma to ogromne znaczenie, ze 
wzgl?du na obecnosc na planszach roznych scian, barierek i 
obiektow (np. palma na plaiy), dzl?ki ktorym mozliwe staty si? 



I ASSAULT j. 
tatwym. Na 
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■ Oto jedno z dwoth kata Jina. Tego, jak gosciu sie porusza, 
zobaczyc! Super muzyka! 



Gdy dostalem w lapska TEKKENa 4. postanowitem, ze nie odwazp sip o nim nic napisac, zanim nie 
rozegram minimum 1000 walk. Tak tez uczynltem. TK4 mnie po prostu ROZPIER...NICZYL - i 
chcialbym tu przeklgc, by oddac choc czpsd emocji, lecz na iamach magazynu tego uczynic nie 
mogp. Najszybszy, najbardziej dynamiczny z cale] serii, TK4 jest grg bardzo kontrowersyjng i nie 
pozbawiong bipdow, i to w niemalej iloSci. Wprawdzie rozegraiem ponad 1000 walk, lecz w krotkim 
czasie (TK4 wyszedl w koricowce prac nad nowym numerem). W porozumieniu ze Scierq 
postanowiliSmy wipe podzielic recenzj? - tutaj sip konezy 
jej czpsc pierwsza. Druga czpsc recenzji, wytknipcie 
wszystkich niedociggnipd, podsumowanie i 



OSTATECZNA ocena 
dla tego cudownego 
mordobicia (o tak!) 
bpdzie w przyszlym 
numerze. Ocena, ktorg 
tu widzicie, moie za 
miesige bye wyzsza - 
wtedy bytaby juz 
oceng, ktorej PE nie 
wystawi bez naprawdp 
doglpbnego 
przebadania i 
uzasadnienla. Wipe... 
cigg dalszy za 
miesige:). 
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merykanscy patrioci uwielbiajq gromadzie si? na ogromnych stadionach pod pretekstem kibicowa- 
ala podczas zawodow NASCAR (w Stanach - numero uno), co by bez wyrzutdw sumlenia opychac si? 
lot-dogaml i popcornem, w gt?bi duszy liczqc na Jakqs megakraks?, data fruwajqce ponad trybuna- 
mi... Albo dragstery - jak Jui taki si? rozpadnie na kawatki przy pr?dkosci rz?du 450 km/h, to nie 
b?dzie co zblerat. Jednym z dziwacznych sportow samochodowych, wielblonych przez Ameryka- 



tuz po NASCAR, Jest “sprint car racing", o 



po owalnych torach Scigajq si? Smieszne maszyny o pot?znych, 800-konnych silnikach. Przyozdo- 
bione sq w charakterystyczne spojlery oraz nieproporcjonalne ogumienie. Olaczegoz to? Ano 
dlatego, ii wyScigi odbywajq si? tylko i wytqcznle po owalnych torach, a ie ich nawierzchnia to szutr 
i btoto - jedynie dzi?ki takim zabiegom sq w stanie trzymac si? podloza; w przeciwnym razle z 
pewnosciq by odleciaty. Specyfika wyscigu Jest jui Ci zatem znana: ganianle w kotko, teoretycznie 
bez celu. Jednak i ten istnieje. Jako ie fury potrafia bye mocno podsterowne, cz?sto dochodzi do 
sttuczek, kollzjl, ew. kraks na mlar? WTC! Czy rywalizaeja ma Jakikolwiek sens, czy kryje si? za niq 
jakaS strategia? Caly pic polega na tym, aby na prostym odcinku okrqienia maksymalnie si? rozp?dzic, natomiast 

podczas pokonywania tuku stracic jak najmniej z pr?dkosci. Odkrywcze, nleprawdai? Htehte! A Jednak cos w tym Jest - z raeji panujqcego na torze ttoku, sztuka 
ta do najtatwiejszych nie naleiy. Tym bardzlej, ie okielznanle maszyny sunqcej niezym motor po iuilu wymaga praktyki, bowiem nieuwaina jazda kortezy si? 
kontaktem z ciatami obeymi, w efekeie czego cierpiq przede wszystkim wqtte spojlery, a co za tym Idzie - sterownoSd pada na pysk. 



Oprbcz standardowych opeji Championship, Single Race i Time Trial, gra zostala uposaiona w tryb kariery. W nim to musisz doskonalic swoje 
umleletnoSci poprzez oraktvke "na sucho" - Drzed wvSciaami wlaSciwumi, doglqdac termlnbw swoich wyst?p6w, zakr?ci6 si? za sponsorami, z kolel za 

d opasione pojazdy, aby m6c stawac w szrankl z coraz mocniejszymi rywalami. No, 
"menadier 1 ' petnq g?bq... W kwestii oprawy audiowizualnei nie mam zbyt wiele do 
powiedzenla, gdyi ta stoi na niskim poziomie (ech, po tbie wciqi mi jeidzi X-owy 



Europa ma swoje zabawki, tak jakby bardziej dojrzate nii te 
jestem solidnie wyallenowany, ale zamiast gapit si? na 
w rzeezy samej sport nudny, na szcz?scle umiarkowanie 
j? oglqdai zmagania klerowcow FI, tym bardziej, ie "interaktywna 
pozwala na nieztq 
OUTLAWS: 

SPRINTCARS 2002 
to gra wydana 
Ameryka- 
now i dla Amery- 

tala przykuc mojq 
uwag? na mniej 
wi?cej dwie godzi- 

iony - zdecydowa- 
lem wyjSc na 
piwo. Tak tei si? 
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■ Moze i Mike lubi sobie golnqc, ale gdy 
trzeba paswiqca si? dla sprowy. Sam zobai 
- zadek mu przemarznie rt do szpiku kosci", 
wszak w la|dze wypizd jak cholera. Na 
szczpscie pa lesie grasuje czarownica o 
swojsko brzmiqcym imieniu Baba Yaga, am 
juz zna sposoby zeby rozgrzac.Mike'iego. I 
pierwszy rzul oka (i na drugi 1*4) Shadow- 
man ledwo kupy sie Irzyma, ate co trzeba 
mo na miejscu - zaanej nie odpusci zwyrol 




w krainie umartych Michael LeRoi zmienit si? nleco 
1x2 metry, posturq oraz sposobem poruszania si? przy- 
pasl si? na g?bie - gdyby nie znajomy gtos i groinie 
liach storica glaca. nie zgadlbys, ie to ten sam koles. 
ikazjl wtrynia glupie teksty, niczym burak pokroju Du- 
I ShadowMana prezentuje si? bardzo korzystnie: wszyst- 
wierzch, zwisajqce z nich krwawe strz?py skory, resztkl 
nie ramiona i ryto. Upiornq wersjq bohatera poruszamy 
krainie umartych (Deadside), ludzkq za dnla; Stoiice i 
* w?drujq po niebie, tyle ze czas jest przyspieszony. Po 
zegarka mozemy sami go ponaglac (tajna sprawa: idziesz 
ekr?casz wskazowkl I cyk - tajrantl), co pozwala na clqgte 
ihadowManem - pod postaciq umarlaka jest znacznie bar- 
moze uiywac magii. nie musi si? przejmowac oddychaniem 
f?binach itd.); zywy Mike potrzebny jest jedynie do przetaszcze- 



Historia opowiedziar 
swiatu zndw zagraz; 
imieniem Asmodeus; zamiast psychopatycznych, seryjnych mordercow - di 
mony. Niestety, brak tu spojnosci fabuty, wqtkow, ktbre w ciekawy sposob 
wiqzaty by te wszystkie postacie ze sobq. Rol? Mike’a takze sptycono, w 2ECOND 
COMING nie dowiemy si? niczego nowego o tej postaci. 

Rozgrywka ulegta uproszczeniu. Poziomy sq znacznie 

mniej zakr?cone od tych z cz?sci pierwszej, teraz zazwy- 

czaj przechodzi si? je z marszu, bez koniecznoscl tele- 

portowania si? w pozniejszej fazie gry do odwiedzanych 

juz lokacji. Zblera si? w danym etapie wszystkie klucze- -v 

Sigile (ostatniego strzeze przewaznie boss) potrzebne 

do otwarcia kolejnych rozdzlatow ksi?gi zwanej Codex 




* 0 



0 



■ "Piwo i szmat? poprosz?..." Ulubionq knajpa ShadowMana zwie si?, "Wild at Heart" (Lynch?), tylko gdzie sie podziat Boby Peru? Coz, Boby 
stracit glow? i niestety me zatapat si?. Szkoda, bo pasowalby tu jak ulat. 



Pita 





Pukawek ShadowMan nosi przy sobie spare. Trzy pistolety 
... tym ieden na gwozdzie), dwie dwururki, aulomatyczny 
karabinek, wielki maszynowy rozpylacz z gronotnikiem i do 
lego snajperka. Hmmm, zombiok slrzelajqty ze snajperki? A 
zresztq... wipksze kity nam juz developerzy w grath wtiskali. 
Dio gratzy z zaburzeniami przewidziano siekier?, matzet? i 
ivysuwane pazury o'la Predator. 






(analogicznie do "jedynkowych” mrocznych dusz 
i bram-trumien), a lym samym wrbt do kolejnego 
swiata. Owych kluezy jest trzykrotnle mnlej niili 
dusz w cz?sci pierwszej (pi?ciokrotnie mnie] pa- 
kujqcych postac Cadoeauxbw), co rzutuje na dtu- 
gosci zabawy - gierk? spokojnie lyka si? w 18 go- 
dzin. ShadowMan nie zdobywa Juz w czasie przy- 
gody zadnych umiejptnosci, co gorsza - nawet tych 
z cz?sci poprzedniej nie posiada. Zadanie zazwy- 
czaj sprowadzajq si? do biegania w poszukiwaniu 
otwierajqcych dalszq drog? wajeh, ew. do wysa- 
dzenia bloku|qcej jq sciany, zapomnij o zagadkach. 
Mike ma do odwiedzenia szesc rozleglych pozio- 
mow. z czego zaledwie dwa ostatnie sa umiejsco- 
wione w Deadside - tula] autorzy szczegblni przy- 
cisn?li. umozliwiajqc np. wycieczk? "lodk?" po je- 
ziorze wypelnionym krwiq. Pozoslate iokacje mo- 
mentami tez sq niezle (wezmy ruiny cerkwl w po- 
krytej sniegiem puszczy), ale niestety jest tego zbyt 
malo. Brakuje tu rozmachu, ktorego mozna za- 
kosztowac w DMC czy SOUL REAVER 2. 



MO.I£ TRZY GROSZE 



Tego dnia Shadowman miat piekny sen: - mike cholera by ci?! UJziatbys sie za jakas 
robol?, zobaez w jakim chlewie z dzieciakami mieszkam, rzyga: si? chce - wrzeszczata 
flellie. mike pociggn?! tyk browca oprozniajac lym samym pot puszki i zmienit kanat... 

Animacja specjalnie ptynna nie jest, dobrze chociaz, ze wszelkie spowolnienia umiej?inie zamaskowano 
jakie ch?lnie stosowanym w grach na PS2 Motion-Blurem. No i dajq w kosc slrasznie dlugie loadingl (to 





aln powrocit! Najwi?kszy "madafaka" srednio- 
wiecza, bezwzgl?dny krwiopijca, z^dny zemsty 
wampir znow przemierza Nosgoth w poszuki- 
waniu ofiar! A powdd do owej zemsty ma 
wyrazny - jego armia wampirow zostata 
zniszczona, a on sam pokonany przez 
pot?2nego lidera ludzkosci - Sarafana. Ludzie 
prze|?li rzady nad Nosgoth, spychajqc wamplry 
do podziemia i dawni towcy stali si? ofiaraml, 
zmuszonymi do utworzenla ruchu oporu, 
ktorego jedyn? nadzieja stal si? wlasnie Kain. 
Nie tak tatwo zabic wampira, zwlaszcza tak 
pot?znego. dlatego po jakimi czasie nasz 
ulubieniec powrocit do swlata "zywych 
inaczej", aby upomniec si? o swoje dziedzictwo. 
Tak wtasnie rozpoczyna si? wtaSciwa kontynuacja 



h wydanej przed laty pierwszej cz?sci sagi LEGACY 

E; 0F KAIfJ k,0,e l wydarzenia rozgrywaja si? jcszcze v/lele wiekow przed dwucz?6cf0wa juz 
f; senq SOUL REAVER. No wtaSnIe • takl rozrzut czasowy pomi?dzy wydarzomami dat tworcom 
B^spore pole do popisu i pcwnle na tych czterech juZ odstonach cykl si? nie zakonezy Czy to 
Bflobrze - to zalezy. gdyz |csli kolejne cz?4ci sage ma|a bye podobne do owe| nainowszei. to 
K|leplcj mech vvcalc nie powstaja, gdyZ grze tej wiele brakujc do swletnosci jej poprzcdmczek 

J: Josh chodzi o opraw? graticzna. to porownanle z druga cz?sck) cyklu SOUL REAVER |est 
JJvJbtal iak na|bardzioj na mlejscu - i tu od razu widac przewag? tamtej pozyqi nad BI.OOD 
I OMEN 2. o ile samo otoczenie prezentuje si? nicnagannie (chociai vt sumie wszelkle 
niedorobKi masku|a wsz?dobylskle clemnosci). archnoktuta przywotu|?c skoiarzenia z 
MEDIEVILem (ta ciasna zaburiowa konca XIX wieku). to wykonanle postaci v/ota o pomst? 
do. pickta’ Taka 11044 kantow ostatrno widziatem w grach na PSX a. w oezy rzuca si? 
■Owniez slaby Motion-Capture, a etekty spccialne towarzyszace poszczegolnym zdolno- 
Sctoni sa ledwie zadowala|ace Na szcz?scle pod wzgl?dem dzivl?kowym me moZna si? 
przyczepic, muzyka i odgtosy tworza odpowledni klimat, a wokale uzyezane poszczegol- 
nym bohaterom (jest wsrod nich rowniei "staruszek' 1 Vorador) pasuja do ich charakterow 
(zwtaszcza Kaina). Niestety, prawdziwa pl?ta achillesowa tej pozycjl jest system, na ktorym 
opiera si? cata rozgrywka. O ile pierwszy BLOOD OMEN olerowat oparta na bogatej tabule 
szeroka eksploracj? wzbogacana cz?stymi walkami, zas SOUL REAVER procz fabuty 

najstynniejszy po Drakuli krwiopijca powrocit - 
szkoda iylko, zb przygoda, do kiorej irafit, nie dordwnuje 



■ Fojnie jesl bye wompirem - silo dziesiptiu chtopa, mozna stawac si? nicwldzinlnym, oponowywai umysly lob 
lez lalai jok goscie z "Matrixo"... lylko (i glupi ludzie od iozu drq ryja, gdy si? jokiegos kmiolka ubije. Co to - 
nopit si? nie moino? Cholerno prohibieja! 

koncentrowal si? na . ^ ■ .. 

lozwiqzywamu zagadok. lak — - — ~ 

tutai mamv do czvnienia z '• > '**■" " 



mozemy go obic po mordzie. troch? podziurawic ielazem lub po 
proslu rzucic o scian?, tak w czasie normalnego starcia, do ktorego 
przyst?pujemy najcz?sciej, mozemy jedynie wyprowadzac 3-ciosowe 
combo, positkujqc si? od czasu do czasu Jednym z trzech. roiniq- 
cych si? lylko mocq (i prezentaejq) atakow spec|alnych. Walk! takie sq 
i : K w dodatku strasznie schematyczne - albo przeciwnik lyka prawie 

.4 f fe— s kazdy cios i jest to wtasciwle egzekucja. albo blokuje i unika 

wi?kszoscl atakow, a wtedy po prostu to my przechodzimy do 

j . k detensywy. czekajqc na natadowanie si? paska nieblokowalnego 

E f£U$jjW I® "specjala". Oczywiscie. rywale rowniei stosujq ataki "unblockable 

j ^ wtedy w sukurs przychodzi nam umiej?tnosc skokow w bok i tylko 

BM.i *..»'• ' w tym przypadku gra stawia nam jakie takie wyzwanla. Na szcz?scie 
- - autorzy nle zapomnleli o najbardziej rajcujqcym motywie przygod 
i lr . . fiV • naszego ulubienca. a mianowlcie o... wysysaniu! Nie ma to jak 
* J dobrze si? napic po wyczerpujqcej walce. dlatego posoka raZno 

' a’i tryska ze stygnqcego trupa wprost do ust spragnionego Kalna. Krew 

3. \ poblerana od owych przymusowych dawcow stanowi dla naszego 
wamplra nie tylko zrodto sily zyciowej, lecz rowniez doswladczenia. 
ktdre wraz z pobieranq ze specjalnych skrzynek energlq (kto to wymyslit?!), pozwala Kainowi na 
zwi?kszanie ilosci punktow zycia. 

^ Jak na pozyej? stanowiqcq wtasclwq 
s' kontynuacj? rozpocz?tej przed wieloma 

laty sagi. LEGACY OF KAIN: BLOOD 
■ • OMEN 2 nie spelnia pokladanych w tym 

-J •lijft tytule oczekiwati. Przeci?tne wykonanie. 

totalna liniowosc akeji. trywialne 

J jest to, na co wyezekiwatem. Co prawda 
m, . rozgrywka nawet wciqga, choc w duiej 

\^Wm Hi ~ mierze tylko ze wzgl?du na postac 

* ' gtownego bohatera. gdyZ nawet klimat 

<; zrobil si? jakis popaprany. glownle 

maszyn, ktore naweiskano gdzie tylko 
^ ^ si? dalo. Wielki Kain zasluguje na cos 



^ '%• 
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I Ulizyta w starym domu petnym duchow - nudnu i mato odkrywczy standard? riawet nle zdatesz sabiE sprawu, iak 
( japonski de vdoper potratit ujgc tan hsnat, jakl k llmat slworafl... Panie i Panowie - C2as zaczpd sip B/PC! 



istoria oparta na laktach... Taki popls widnieje pod logiem 
gry. Uderza niemal na wejsciu. Podobno rytuat, ktbry 
stanowi motyw nap?dowy fabuty FATAL FRAME, ma swoje 
korzenie w mroczne] historii japortskiego folkloru. Ja tarn 
nle Wlem - nie sprawdzatem, ale jebli to prawda, to 
prajanam. ie zaczynam coraz uwainiej patrzeb na matych, 
wesolych zoltych ludzikow... Zresztq ocert to sam. Krqg 
prastarych kaplanow zaktada ofierze liny na r?ce, nogi i 
szyj?. Uktada ja w specjalnle wyznaczonym do tego oftarzu. 
Kllku cztonkow bractwa chwyta za koniec kazdego sznura... 
Clqgng... Az do rozerwania data. Hmmmm... Sam przy- 
zrtasz, ze chyba warto blizej przyjrz et si? temu tytulowl, 

Fabuta jest dobb ciekawa, chot bez specjalnych fajerwerkbw. Oto 
mtody chtopaczek dostaje propozycj? wspotpracy ze stynnym 
dzlennikarzem - ma zebrac materialy do jego nowej kslqzki. Chodzl o 
stary dom, ktory kiedyb kryt tajemnice rodu Himuro... Kiedy jednak 
zaczyna kolekcjonowab coraz bardziej niepokoj?ce 
dokumenty, w efekcie czego odwledza zrujnowan? 
posiadlosc. wszelki slad po nlm ginie... Na poszukiwa- 
nia rusza wi?c jego slostra - Mlyu. Co ciekawe, 
poczqtkowo sterujesz kolezk?, obserwujqc wszystko w 
tonacji czarno-biatej, jakby uczestniczqc w retrospek- 
cjl. Wchodzl kilka naprawd? niepokojqcych motywow, 
nagle bach! I twoja postac gdzies znika. Zaczynasz 
wipe w?drowk? jako Miyu, przy okazji podzlwlajqc jui 
lokaeje w petnej, chod nleco stonowanej palecie barw. 

Ponownle wo kb I Cieble szybko zaczynaj? si? dziab 
dzlwne rzeezy... tapiesz klimat? Przeczuwasz koszmar 
wiszqcy w powietrzu, wlesz co moie si? stab, ale nie 
jesteb w stanle temu zapobiec. Musisz si? poddac 
biegowl mrocznych wydarzert. Dla mnie rewelacja - 
napl?cie w serii RESIDENT EVIL to przy tym przygoda 
przedszkolaka ze zbyt obfitym biustem opiekunki. 

Nawiedzony dom... Nlby taki wyswlechtany schemat? 



Mo4e i tak, ale co jebli napisz?, ie ten dom jest japonski - peten 
charakterystycznych, clenkich, papierowych bcian, rozsuwanych drzwi, 
oltarzykdw z kadzidtami, rzeib, balkonow, drewnianych konstrukcji? 
Zaczyna si? roblc niestandardowo, co? I faktyeznie - wprawdzie lokaeje 
nie powalaj? na kolana, ale cob w nich jest. Jaklb szczegbf, specytika 
wykonania, orientalne wzornictwo... Design stanowi moeng stron? 
FATAL FRAME. Stare, przybrudzone kimona wiszace na sclanach, kr?te 
schody, tajemnicze figurki, znakl, zniszczone, drewniane sciany, 
malowidla... I to wszystko ustawione w potmroku, przybrudzone 
kurzem, oswletlone mat? zarowkg Twojej latarki (tajnie prezentujg si? 
ruchome clenie). Gra ma spory potenejat i bwietnie go wykorzystuje. 

Od strony technicznej wprawdzie nle ma rewelacji, ale kilka elementow 
godnych jest odnotowanla. Po pierwsze, wszystkie tekstury tadnle 
wygtadzono, wl?c o efekcie "zqbkbw" na jakichs kraw?dziach mozesz 
szybko zapomnieb. Po drugie, przechodzgc z lokaeji do lokaeji nle 
ubwladczysz iadnych przerywnikbw na loading - po prostu otwierasz 
kolejne drzwi I wchodzlsz do brodka. Po trzecie wreszeie, gra zostala 
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Horror, jak to horror - bez potworow i porzqdnej 
glwery do ich rozwalania obyt si? nie mogt... 
Czy aby na pewno?! W FATAL FRAME nie 
poslugujesz si? zadnq konwencjonalnq bronia! 
W lapska developer oddat Ci tylko aparat 
fotograficzny i latark?. Jako ze latarkq mozesz 
co najwyzej huknqc o ziemi?, skupmy si? na tym 



Krzywe zombiaki, przerosni?te paja.ki, stwory wyskakujqce z szafy z okrzykiem “huziaaa!"... Jesli 



MYSZAOj 



GRYWALNOSC: 



wyposazona w ruchome, iScie filmowe kadry i, 
co trzeba podkreSlic, sprawujq si? one 
wySmienicie. Kamera robi najazdy, plynnie si? 
przesuwa, niby mlmochodem zawieszajqc kadr 
na jakim& elemencie... Jedyny mocnlej 
denerwujqcy element stanowi animacja biegu 
gfownej bohaterki - czy jej ktos w dziecihstwie 
poprzestawial kolana, czy moze wszystkle laski 
w Japonii biegajq w tak koslawy spos6b?I 

Brak duzej kampanii, hucznych 
zapowiedzi, a w tapska dosra- 



jesz l 

nie pozbawiong oczywiscie 
wad, ale ze sporym poiencja- 
tem. Zaskoczony? 



aprawd^ unikalng, 
wrang ocz 



Niezty patent... 



plerwszym... Ot6z, patrzqc przez obiektyw tego urzqdzenia, b?dziesz mdgt robic zdj?cla rzeczom, 
ktorych normalnle nie dostrzezesz i, co wainiejsze, zabierac tym samym energi? tormom 
nlematerialnym... Tak, chodzi o duchy. Wyjgce, nagle pojawiajgce si? przed Tobq zjawy - 
pokraczne, odpychajqce i momentami straszne. Klimat zaskoczenla i ciqgtego napi?cia jest 
namacalny. Zapewnlam. Ktos przebiegnie w tie, zaskrzypiq schody, zobaczysz cos w lustrze, cos 
wyloni si? ze sterty rozwieszonych kimon, ciert powoli wypeiznie zza rogu... Mozna sili6 si? na 
porownania do serii SILENT HILL, ale to nie to samo - tarn dominowat fizyczny bdl, niemal 
sadyzm, obrzydzenle, tu mamy strach, napi?cie. tajemnicze szepty, lalki o martmym wyrazie oczu, 
smutek i tragedi?... Tak, w tym wymiarze FATAL FRAME ma w petni "dorosty" klimat. Bardzo si? z 
tego ciesz?. 



horroru, FATAL FRAME wyda Ci si? 
tylko kolejnq, dziwnq japoiiskq 
produkcja- A gra ma dusz?, i to 
ubranq w naprawd? fachowq opraw?! 
Warto przestuchac kilka tajemniczych 
kaset, przeczytac notatki o dzieciach, 
ktore zagin?ly w okollcach posiadto- 
Sci rodziny Himuro, dowiedziec si? o 
pradawnym obrz?dzie, otrzec o liny 
zwisajqce z sufitu... Mozna si? 
przestraszyb. Gwarantuj?. 



2j|tnk i 



SIS, 

J najlepszy sposob na zrabienie 
I kliniatycznego harrorku, no bo nie ma 
jak w ciemnosciach nagle oswietlic jokqc 
krealur?. Od razu gatie robiq si? mokre. 



■ Jako koles wszystko obserwujesz w tonacji czarno- 
biatej, natomiast smigajqc pozniej jego siostrq widzisz 
kolory... Ten pierwszy patent robi mocne wrozenie, 
klimat jest mego-mroczny i tajemniczy, ale po pewnynt 
tzasie m?<zy... Wtedy wtasnie wihodzi motyw ze 
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- ? - sm0H Pl&yStation 2 

TIME 



MOJE TRZY GROSZE 



| ydana na PlayStation przez EA (ok. 2 lata wstecz) gra noszqcq 
I identyczny tytut ]ak rzeczona, moim skromnym zdanlem, po dzis 
I dzleri nie ma soble rtwnych w tematyce skuterow snieznych. To 
I znaczy nie mial... 

I Tak dla hecy, a jednoczesnie na powainie zaczn? od przytoczenia 
I faktu, iz SLED STORM dla PS2 nie jest konwersjq PSX’owego hitu, 
raczej pelnowartosciowym sequelem, nawet pomimo braku "dwdjkl" 
w fytule, poza tym hasa na "silniku" SSX TRICKY (cho6 szpiedzy 
twierdzq fnaczej, to pierdz? w ich kierunku). BIG nie odstqpito od 
sprawdzonego schematu motywowania Gracza: za wygrane wyscigi 
I i wypelnlanle vy Ich trakcie questbw (punkty. pozycja na mecie itp.) 

I zdobywasz coraz lepsze skutery (8 maszyn, kazda w 5 "wariantach 
I tuningovvych"), a takie bonusowe postacie oraz trasy. Wzorem serii 
I SSX, oprocz konkurowania, za zadanie masz rowniez wykonywac 
I triki, co owocuje nabljajqcym si? pasklem dopalacza (tzw. STORM; 

I supportowany finezyjnym motion blurem petnej sceny - ALE 
I JAZDAIM), bez ktdrego ani rusz! I to wszystko, zadnej freudowskiej 
I (ilozotii (BTW: kolo przeszedl do hlstorll wclqi nie wiedzqc, czego 
I w rzeczy samej pragnq koblety). 

I Kazdy (an serll 
| SSX po odpalenlu 
| SS poczuje si? 

| niczym ten rogaty 
I diabel w piekle: 

I model jazdy i 
I rozmieszczenie 
I klawlszy zostaty 
I niezmlenione. No, 
z tym modelem 
j jazdy to grubo 
| pizesadzIleiTL/’ 

[ bowiem z uWagi 

1 odmiennq 
I 1 charaktcrystyk? 

I grawltacyjnq" ludzl oraz wazqcych kllkaset kg skuterow nie sposbb 
1 nie wyczuc namacalnych rbznic. Fakt pozostaje jednak faktem: 

I "fizyka" od pierwszych chwil spgdzonych z grq przywotuje mite 
I skojarzenla. A jednak - po odpalenlu SS odniostem ztudne 
I wrazenie, ze pod wzgl?dem dynamiki zabawa nie umywa si? do SSX 
I TRICKY. Jak jednak zaznaczytem, byto to ztudne wrazenie. Coraz 
| lepsze skutery, o bardziej imponujqcych parametrach i kozackim 
I wyglqdzle, powodowaty u mnie efekt miarowego wgnlatania w fotel. 

I Zdecydowanie i niepodwazalnie, najwi?kszym atutem SS sq trasy. 

I Nie doSt, ie gabarytowo przyprawiajq o zawrot giowy [doslownie: 

I cholernie strome zjazdy i podjazdy zrywajq skalpy (nowoSc!); poza 
I tym trasy wljq si? wzgl?dem wtasnej osil; krajobrazy zapierajq dech 
w piersil), to na dodatek... TAK JEST - SKR6TY! Wraz z SSX nastal 
I przetom w tej "dziedzinie", TRICKY przyniosto jeszcze smielsze 
I rozwiqzanla, natomiast to co si? dzleje w SLED STORM jest trudne 
I do opisania. Tu skrdt, tarn skrot, przejscie z jednego skrdtu do 
I kolejnego! Dysponujqc stosownie dopasionym skuterem i 
I pertekcyjnie znajqc trasy mozesz tu wyczyniai cuda na kiju, 

I piszczqc przy okazji wniebogtosy, odkrywajqc kolejne przesmyki. 

I Tym bardziej, ze "bardzo arcade’owe" trlkl cholernie podkr?cajq 
| zabaw?. Co powiesz na salto skuterem? Ml?kkie? A obrtt woktt 
J, przerzucenie ntg ponad kierownlcq w stylu Ricky’ego 
I Carmichaela, czy tez - w trakcie jakiegos mega-skoku - puszczenie 
kierownlcy i swobodne szybowanie tui obok maszyny?!? O jaaaa! 



■ Ze mozna przedqc i 
pr?dkosdq swiatta prze 
rynek miasteczko na 
prowincji - spoko... Widzisz 
gory w tie? Tak, zaroz tam 
pomkniesz. teb odskokujel 





do iyczenia. Co cieszy, oprocz wyszukanych fauntow i 
intarzy nt. roszad w stawce, nieczystych zagrywek itp., 

J -' — — * x, - ! maszynom gdy te 

„ , --zymi tekstaml a'la "stupid 

crapIN". Muzyka • rockowa, nie kazdemu przypasi [in 
wi?k opracowany w systemie DTS (2/2.1)]. 



zawodnlcy 



widowiskowosc zdany "celujqco"! Oprocz atutdw, SS posiada rbwnlez jednf) 
id?, a mianowicie gtupkowaty handicap. Nawet uwljajqc si? wyjqtkowo 



SUPERMAN 



Chob w glow? zachodz? i niemiiosiernie tluk? piers swq 
w^ttq, zakumac zem p6ki co nie zdolal: jak to moiliwe, 

BIG wyciska tyle rajcownownosci z pozornle wyeksploato- 
wanego tematu, bazujqc na jasno zdeflnlowanym wzorze? 

przypadku SS mo2na, wr?cz trza gromko i 
wyraznie krzyknqd o "szablonie", deja vu nawiedzajqcym 
Gracza, a mimo wszystko na usta cisnq si? wyszukane 
superlatywy. Majqc juz za sobg upojne sesje z SSX/TRICKY, 
de facto SS zdotat sprawic, iz skrzydla swe rozpostartem i 
odleciatem - hen! w sinq dal. (...) W poiqczeniu z tytutem 
SLED STORM, termin "biate szalertstwo" nabiera nowego 
wymiaru, gt?bi porownywalnej z Rowem Marlanskim i 
narzqdem Ciccioliny! Fani "BIG-style“ nie zawiodq si? ni 
idziebkolG 



Design iras...? Huh, daj^ funla ktakow z plecow i podbrzusza, ze designerzy byli w irakcie procesu kreawania na niedozwo- 
lonym "dopingu 1 , 1 ew. na stotach kreslafskich tanczyty gcrte baby oplecione w^zami. Toe nie mogto bye inaezej! 



sprawnie, zawsze b?dziesz czud oddech przeciwnlkbw n; 

kozaezyd skrotami, oponenci doslana zastrzyk IQ na poziomie Sharon' Stone (a to stodka 
idiotka, hm?) i przypomnq sobie o koneksjach z Supermanem i... w gruncie rzeezy 
myilq, ze sq fa|ni:(. Oczywidcle, taki stan rzeezy dotuje. 

Oprawa grafiezna tez niczego sobie. 0 lie rozdzielczosc zostata zanizona wzgl?dem TRICKY, 
a co za tym idzie - tekstury nie wywotujq tak elektryzujqcego wrazenia, framerate rowniei 
dostat po ryju (Split Screen nie kulejel), tak otoczenie zyskalo wi?ce| szczegolow, co wydatnle 
widac np. na trasie wiodqcej przez nawiedzone wesote miasteezko (ogromny "diabelski 
'a ten z Suzuki - uhaaai), czy tez orlentalnq dzielnic?. Niestety, od skrajnosci do 
skrajnodci: mega-szybka, a 
zarazem beznadziejna trasa 
"wulkaniczna" odrzuca 
uproszczonym deslgnem i 
teksturami kojarzacymi si? z... 
porodem hipopotama. W 
zamian za to, grajqc b?dziesz 
musiat podtrzymywac szcz?k? 
na widok sypiqcego w dlepia 
Sniegu i ogolnie panujqcej 
zawiei, jakie to efekty towarzy- 
szq przeprawie np. przez stref? 
lodowcowq - ufff, momentami 
grafika jest tak sugestywna, iz 
zalecam Ci szarpanie w 
goglach, r?kawiczkach i cieptej, 
polarowej kurtceiil 

Warto rowniez zaznaezye, ze 
zardwno animaeja postaci, ]ak i 
skuterow nie pozostawlajq 



Pita 







Krolewskie Pole" jest cyklem gier, w ktbrych glbwne zadanle 
Gracza polega na szeroko zakrojonej eksploracji labiryntow 
(widok FPP), wspolny dla owych pozycji jest rbwniez towarzy- 
szqcy temu mroczny klimat oraz... niezwykta Slamazarnoit 
bohatera. Nigdy nie przepadalem za KF, jednak w tym 
przypadku przyznac muszp, ie twbrcy wspipli si? na wyiyny 
swych umiejytnosci. Podziemne miasto staroiytnej rasy, 
ktorego zwiedzania sip podejmujemy, wyglqda naprawdp... 
starozytnle! Sppkane mury, stare, zardzewiaie bramy, kruszpce sip schody, 
zasniedziate ptaskorzeiby... nie jest to co prawda jakobc spotykana w ICO 
lecz calotc oprawy doskonale wspblgra z klimatem rozgrywki. Poza tym 
sama konstrukcja owej metropolii przyprawia o zawrot glowy - w 
labiryncie korytarzy rychlo moina strncic poczucie kierunku, a przynaj- 
mnlej czpsto borykac sip z problemem wyboru drogl - jak na dobry 
"Dungeon Crawler" przystalo. Oczywlscie nieodtqcznym elementem takiej 
eskapady jest rozwipzywanle zagadek loglcznyoh I logistycznych, 
szukanie kluczy, przelpcznikbw, sekretnych pomieszczen. no i oczywibcie 
walkl. System start z przeciwnikami, rowniez jeden z kanonow seril, nie 
naleiy niestety do najlepszych. Nasz zawodnik potrati wykonywac tylko 

proste machnlpcia danym typem orpia, co w polqczeniu z 

braklem blokow i koszmarnie powolnym obracanlem sip, 
czynl walkl topornymi. a elimlnacjp przeciwnikow czpsto ■ 
przesadnie utrudnlonq. Na szczppcie bohater potrati 
rbwniei poslugiwnc sip czarami, ktbre dodatkowo rosnp w Mg 
slip wskutek Ich uiywanla (poziomy), a samo ich 
kompletowanie to nie lada wyzwanie dla grajpcego. 



Ipzanego z jakimis clemnyml mocami. Najlepiej jednak 



FROfTl SOFTILMRE robi dobra or?? niebywate, lecz jednak prawdziwe - najnowszy HOB'S HELD to kawat 
porzgdnej, mracznej "laWiyntowki', 1 ktorej nie pDwirmi przegapic mitosnicy tego rodzaju rozrywki. 




.Gracza.GraCZV 


akiS czas temu odpalitem na moim wystuionym Szaraczku 
wybmienit? gr?: FINAL FANTASY VI. Stary hit na wiele 
godzin przykul mnie do telewizora 1 w szalonym temple 
zaliczalem kolejne lokacje, poznaj?c coraz to bardziej 
zakr?cone elementy wySmienitej fabuty. Jednak w pewnym 
moniencie stan?lem w mlejscu... Trafitem do duiego, 
portowego miasta i nie moglem ruszyb dalej, mimo usilnych 
starart. Dtugie poszukiwania nie daty iadnego rezultatu, a 
perspektywa sprawdzania kaidego fragmentu ogromnej 
metropolii nie nastrajata mnie optymlstycznie. W kortcu 
machn?tem r?k? I zacz?lem dla odstresowania przegl?dac 
WWW. Zupelnie “przypadkowo'' trafitem na stron? z opisem 
gry i po chwili solucja znalazla si? u mnie na dysku. 
Zacz?tem czytac. Wtedy wszystko si? zacz?lo, a wlasciwie 
skortczyto. Dalsza gra nie sprawila mi iadnego problemu, 
do ostatniej walk! gratem (chob nie byto to wcale konleczne) 
z FAQ "na kolanach". Wydrukowatem zarys fabularny, wraz z 
opisem lokalizacjl i sekretbw. Gra oczywIScle szta sprawnie, 
nie miatem z ni? wi?cej problembw. Gdzleb jednak ulotnita 
si? cata odczuwana do tej pory przyjemnosc, a wspanlata 
dot?d fabuta utracila swoj? magi? (bo stata si? przewidywal- 
na; wiedziatem doktadnie co ma za chwll? nast?pib). Bardzo 
szybko udato ml si? ukortczyb caiosc, jednak mimo pozornej 
radosci pozostat mi pewien nlesmak. Zagralem nieczysto - 
czy w takim razie moje zwyci?stwo w ogble si? liczyto? 


H*L 


rbinorakich, unlkatowych przedmiotbw do zebrania. Swiat 
wci?gn?l mnie do tego stopnia, ie ograniczytem swbj sen 
do minimum, graj?c pbkl oczy nie odmbwily mi postuszert- 
stwa. Sielanka trwata, a ja coraz bardziej ziywatem si? z 


No dobra, wyobraz sobie ze zaglqdosz do opisu Final Fontosy 7 i dowiadujesz si? o smutnym koiicu jednej z 
glownyth bohaterek. Czy przygoda nie sltotiloby dla Gebie sensu? 



wirtualnym Srodowiskiem. Jednak pewnego dnia stworzona 

przeze mnie namlastka rzeczywistobci run?la. Jeden z moich Wyobrazcie sobie, ie odwiedzillScle dobrego znajomego, ktory akurat ogl?dal 
przyjacibt zaprezentowat mi nabyty przez niego Action outro konczonej przez niego gry. Cz?sto bywa, ie Jest to pozycja, w ktor? od 

Replay, mowi?c: "Eee tarn, Mazur, m?czysz si? nabijaniem dawna pragn?libcie zagrac, Mbwimy sobie wtedy: "nie b?d? tego ogl?dat, nle chc?, 
kolejnych level!, na nic nie daj?c? gr? tracisz czas, ktbry nie powinienem", ale clekawosb bierze nad nami gbr?. Pozniej natomiast odechcle- 

mbgtbys poswi?cic czemus Innemu. Kody to nic zlego, wa nam si? grab, bo przeciei wiadomo jui, o co przyjdzie nam walczyb... 

dodasz sobie troch? zlota i delikatnle podkr?cisz poziom: Innym sposobem na odebranie sobie przyjemnobci z gry jest (co moie zabrzmieb 

Jak zepsuc sobie przyjemnosc z grania? Okiem masochist- 



tylko poprawisz komfort gry". Jak to mbwl?: Ciekawosc to ciekawie) odloienie jej "na pbzniej". Cz?sto zaczynamy grab w dan? pozycje, 
pierwszy stopieii do piekta. Zapuscitem przystawk? I zachwycamy si? ]e| niespotykan? miodnoSci? I (abut?, ai robimy sobie przerw?: 

zacz?tem si? "bawic". Odpalitem ponownie gr? i trzeba przyttaczaj? nas szkolne obowigzki, musimy zalatwib pilne sprawy, towarzysz 

przyznac: zrobilo si? latwlej i przyjemniej. Wkrbtce trafitem naszego i ycia przypomina o swolm istnieniu:) i gra l?duje na pblk?, Oblecujemy 

jednak na bardzo silnego przeciwnlka, ktory blokowat mi sobie, ze w wolnej chwili do niej wrbcimy, jednak cz?sto nigdy nie mamy jui ku 

dost?p do cennego artefaktu. Pomyslatem: "co tarn" i temu okazji. Na rynku pojawiaj? si? nowoscl, a p?d wydawniczy i nasza wrodzona 

delikatnie wysrubowalem sit? ataku postaci. Adwersarza ch?b bycia "na czasie" popychaj? nas w stron? nowych tytutbw. To naturalne... 

oczywiscie poloiytem na lopatkl, jednak gra straclla caly 

urok. Coraz cz?Sciej szedlem na tatwizn?, ai w kortcu dalsza Kocham granie, ktbre jest cz?sci? mojego iycla. Jednak mijaj? miesi?ce, a ja na 
gra stracita sens i nigdy jej nie ukohczylem... swoim koncie mam coraz mnie) ukohczonych gier. To smutne, ale w podobnej 

sytuacji s? cate rzesze polskich Graczy. Zapewne winne jest temu piractwo (dost?p 
Powyzsze przyktady tylko obrazuj? moj? przypadtobc, gdyi, do nowobcl za bezcen), ale i nasza wrodzona clekawobb, ktbra nle pozwala nam 
niestety, podobnych przypadkbw w przesztobci miatem stab bezczynnle wobec clggtego naplywu potencjalnych hitbw. Ludzka dusza jest 

znacznie wi?cej. Wygl?da to mniej wi?cej tak: jesli istnieje w bardzo zmienna. Cz?sto kiedy mlja plerwsze zauroczenie przychodzi rutyna, az na 

danej grze mozliwosc pbjscia na tatwizn?, z pewnoSci? horyzoncie pojawi si? kolejny oblekt naszych westchnien. Tak, mol Drodzy, granie 

pr?dzej czy pbzniej z niej skorzystam. B?d? utatwial sobie ma z zyciem duzo wi?cej wspblnego, niz si? niektbrym wydaje... 

zycie na najrbzniejsze sposoby, nie llcz?c si? z konsekwen- 

cjami. Uzywanie wszelklej masci Tipsbw jest natogiem, z Przyszedt czas na odrobin? refleksji. W powyzszym tekbcie zaatakowalem 
ktbrego bardzo ci?zko jest si? wyzwolib. To zawsze wyglgda cheaterstwo, lecz nie potrafi? w zupelnosci zanegowac podobnego procederu. Bo 
tak samo: niby jestes bwiadom, ie psujesz sobie cal? czy granie ma byb dla nas irbdtem przyjemnosci, czy moie chodzi (tak jak w iyciu) 

zabaw?, ale opami?tanle przychodzi jui po fakcie. Nie jedynie o "zaliczenie" kolejnych pozycjl? Kaidy cztowiek prezentuje inny punkt 

jestem z moimi problemami odosobnlony, gdyi podobny los widzenia. 
spotyka cate rzesze Graczy, w tym takie tych nosz?cych 

miano "prawdziwych". Odpowiedzcie sobie sami na pytanie: Co naleiy w takim razie zrobic? Odci?cie kabla od modemu, podarcie czasoplsm z 

czy nigdy nle zdarzyto si? Warn cob podobnego? Odpo- solucjami, czy lanie po g?bie kumpla nie rozwl?ie naszych problembw. Pozostaje 

wiedi jest tylko jedna: nie jestebmy Ideatami, a rbine nam pracowab nad sob? i wierzyc przede wszystkim we wtasne moillwobci. Gram 

"drobne" grzeszki s? dla nas codzlennobci?:). Czy nie mam ostatnlo bez opami?tania, unikaj?c jak ognla wszelkich "pomocy". Jest dobrze... 
racjl? duch cheaters zostal tymczasowo skr?powany. Jednak z czasem przyjd? nowe gry, 

nowe okazje do kr?tactw i kto wie, czy ztobliwy natbg po raz kolejny nle wydostanie 
“Zepsub” gr? moina na wiele sposobbw. Przedstawi? Warn si? na wolnobb m?c?c ten pozorny lad. Tym razem jednak nauczony przez 

teraz kolejne, sztampowe jui sposoby odebrania sobie doswiadczenie jestem gotowy by si? mu przeciwstawic. I mam nadziej? ie Wy, 

przyjemnosci z gry. Czytelnicy, rbwniei nie poddacie si? stabobclom. W pobliskim telewizorze wtasnie 

majaczy menu mojej nowej gry. Spogl?dam na wybbr rbinych stopni trudnosci. 
Niedfugo b?d? musial podj?b decyzj?. Czy sluszn?...?D 



[mazur A san] M 




Kilka miesi?cy wstecz (PE#54) 
mialem okazj? recenzowa6 
dziwaczny, bo multiplayerowy 
twdr od UBI SOFT, a mianowicle 
RAYMAN M. Nie przelalo si? zbyt 
wiele wody w Widle, a juz powslaia 
konwersja tegoz tytutu na 
kochanego, wystuzonego 
dziadka-Soniaka! Czy developer 
poradzit sobie z portem...? W 
odroznieniu do wersji PS2, gra 
zostala pozbawlona trybu Battle, 
a zatem dogtightowej jatki na 
ograniczonych arenach. 

at tryb Race, w ktorym to 
za zadanle masz pokonac tor 
przeszkod I wcielaj?c w zycie 



mety wstawid si? na pozycji lie 
Korzystanie z rdznej madcl 
dopalaczy, przeszkadzajek, 
rynien zjazdowych, fireballdw Itp. 
jak najbardziej wskazane, ie nle 
wspomn? o zdolnosciach 
przypisanych konkretnym 
zawodnikom (wiadomo - uszy 
Raya, nadymaj?cy si? Globox itd.). 

Oprawa wersji dla PS2 nie 

dzita we mnie zachwytu, z 
kolei PSX’owy "port" prezentuje 
si? - proporcjonalnie - rownie 
przeci?tnie co oryginal. 

Otoczenie zostato ograbione ze 
szczegdtdw, animaeja na Splicie 
(tylko dla 2 Graczy) nieco si? 
dtawl, tekstury dostaty po ryju, 
mgta spowifa krain?, no, ogdlnie 
sprawia "takie sobie" wrazenle. 
Daleko, oj, dalekoRUSH 
pozlomem wykonania do 
RAYMAN 3D, ale... Muzyka - mita 
dla ucha, nieco intantylna, za to 
dwietnie pasujaca do charakteru 
zabawy. Co si? tyezy rajcownosci 
- w tej sferze doznart rowniez nie 
oczekuj kokosow, ba! jest nawet 
stabiej z uwagi na gtowny 
mankament portu, czyli wyci?cie 
trybu Battle. 

RAYMAN RUSH to srednio 
rajcuja.ca gra, daleko jej do 
dost?pnych na Sonlaka tytutow o 
podobnej charakterystyce. Jesli 
jednak nie masz w co szarpn?d, a 
pragniesz komud dokopac na 
Splicie, dzi?ki RR wyzyjesz si? 
chod troszk?. Bo na bezrybiu...D 
[hiv] 



Digimon 
Rumble Arena 



■ Aktesorin 1-2 players, 1 block 

Powszechnym (chod niezbyt 
pochlebnym) zjawfskiem wsrod 
wi?kszosci producentow jest 
ierowanie na popularnosci 
danej pozycji poprzez 
wypuszczanie kolejnych jej 
klonow i wersji. Ten sam zabieg 
stosuje firma BANDAI, co 
potwierdza wydanie przez niej 
kolejnego DIGIMONa - gry 
bazuj?cej na popularnym (nle 
tylko w Japonii) serialu anime. 

O lie poprzednie pozycje z tej 
serli stanowity pseudo-RPG 
(hodowla, zwiedzanie labiryn- 
tdw i walkl), byla nawet jedna 
karcianka (i to catkiem nlezta - 
polecam), tak w tym przypadku 
mamy do czynienia z... bijatyk?. 
ra - zakrzykn?tby pewnie 
s domorosty milosnik 
serialu, Ja jednak do takich nie 
nalei?, wi?c skwituj? to jednym 
' em - kicha! W sumle trudno 
os" nawet bijatyk? nazwad - 
pomijajqc koszmarn? opraw? 
graflczn? (rozpikselizowane 2D), 
naparzaj?ce si? na arenach 
stworki dysponuj? "szerokim" 
wachlarzem trzech atakow (plus 
"speejal"), potrafl? t ei skakac, 
blokowac si?, "digi-ewoluowad", 
i... to wszystko. Bieda, i to tak 
iiszcz?ca, ze ogtuchn?d mozna, 
v dodatku chamska podroba 
Super Smash Bros. Melee (GC)I 
Jaki sens miato w ogdle 
wypuszczenie tej pozycji? 
Prawdopodobnie stato si? tak 
tylko w celu nabrania naiwnych 
maniakdw serii. Gierka posiada 
co prawda sporo dodatkdw 
aktywujqcych si? po zallczeniu 
odpowiednich etapdw rozgryw- 
ki, co z tego jednak, jedll catosc 
podana jest w tak koszmarnej 
oprawie i z ograniezonym 
systemem - porazka! Jedynie na 
demko poczgtkowe mozna 
popatrzec... Po co ja to w ogdle 
pisz??! Strata czasu.D [Star] 



EL 



Alexey Pajitnov z pewnoscl? nie 
przypuszczat, iz wymyslona 
przezert gra podbije swiat, a tym 
bardziej, ze pewnego dnla trail 
ona na 128-bitow? konsol? SONY. 
TETRISa uwielbiam, cioram wert 
moie nle specjalnle cz?sto, gdyi 
nie wymaga regulamych 
treningdw, ale nosz? ten tytut 
gl?boko w sercu. Mimo wszystko 
uwazam, ze wydanie tej gry na 
PS2 jest w pewnym stopniu 
nieporozumleniem. Dlaczego...? 
Tak si? ztozyto, iz ok. pot roku 
temu gra owa tralita na GBA. Tak, 
na handhelda NINTENDO. Zeby 
bylo smleszniej, oble wersje nie 
rdzni? si? nlczym. TETRIS 
WORLDS w wersji na PS2 oferuje 
te same tryby zabawy, te same 
urozmaicenia, ten sam motyw z 
obracaniem klockdw po dobiciu 
przez nie do podloza (w 
przeciwletistwle do Scierwa, 
akceptuj? taki stan rzeezy), a 
takze... tak? sam? opraw?. 
Skandal? Nle do kortca, przeto od 
TETRISa nie mozna wymagad 
fajerwerkdw, ale bez przesady! Wg 
mnie, zastosowanie podstawo- 
wych efektdw, jak chodby 
cienlowanie lub polprzezroczy- 
stosd, z pewnosci? grze by nie 
zaszkodzily. Niestety, szarobura 
kolorystyka, smutna taka, nie 
napawa optymizmem. Cate 
szcz?dcie, ze w tie wisz? kolorowe 
tapety (motywy przyrodnlcze). 
Brzd?kaj?ca muzyka ni mierzi, ni 
grzeje. A zatem co - bojkot? Tei 
nie. TETRIS to TETRIS, zawsze 
swietnie bawi. Nlechaj za zelazny 
argument sluZy lakt, iz t? recenzj? 
pisatem... ok. 8 godzln. Ot, 
uruchamlaj?c w mi?dzyczasie gr? 
celem sprawdzenia jaklegos 
szczegotu. A czas plyn?l... Poza 
tym, w Redakcji pl?tali si? pod 
nogami moim wspdtplemlehcy, to 
i opeja Multiplayer dla 4 Groszy 
poszta w ruch. KaPeWu? Na ew. 
wydatek powinni si? szarpn?d 
jedynie skortezeni maniacy - to 
oczywiste.O [hiv] 



Gdy plastikowe chtopki nudzity 
si?, naprzemiennie paluchami 
Prawej I iewej r? " 
nosie, dla zabicla czasu 
postanowity zorganizowad wysclgl 
samochodowe, co by zwyci?zca 
mdgt sp?dzld wieezdr z wybran? 
zon? jednego z przegranych... 

Nie, chyba nle o to chodzl w 



kdw, z 

Przeclwnie, zatem w gescie zemsty 
wysmaz? nast?pu|?cy tekst.. LEGO 
RACERS 2 to kolejna popierdola 
na PS2, tym razem traktuj?ca o 
wydcigach Legoludkow w swoich 
Legowozach, Naturalnie wszystko 



specyficznym, pozbawionym 
obtych ksztattow wygwizdowie. 
Dzi?kl opeji Builder mozesz 
stworzyc pojazd i kierowc? wg 

a projektu, po czym nagrt 

idem na Memork?, aby z 
jego pomoc? stawad w szranki. 
Zawody sktadaj? si? z cyklu pi?ciu 
tumiejdw (swiaty), kazdy z nich 
liezy kilka tras. Zardwno architekto- 
niezne zrdznicowanie pi 
nych tras, model jazdy oraz 
warstwa audiowizualna nie 

li wyrazac si? o nich 
samych w superlatywach, zatem 
podsumuj? temat bezbolesnie: 
LEGO RACERS 2 jest badziewiem - 
a do tego nle mam w?tpliwosci. 

ygust 
iatu 

tworzenie wtasnego wozu i 
zawodnlka, jednak to stanowezo za 
mato, aby stanowito asumpt do 
zakupu tejze gry. Z drugiej strony, 
gra przeznaczona jest dla 
najmlodszego odbiorcy, totei ni 
powinienem jej zbytnio ki " 

Tylko ie nie znam dzlec' 
wolato szarpac w tak d£ 
skoro TEKKEN studzi s 
i tym... ja bym ni 






;u WRECKLESS, developer (BUNKASHA) postarat si? 
maksymalnie urozmaicic Graczowi czas sp?dzony przed 
konsol?. Nie uswiadczysz tu nast?pujqcych po sobie, niemal identycznych zadari. Akcja zmienia si? jak w 
kalejdoskopie, stawiajgc przed Tobg coraz to nowe wyzwanla. Zacznlesz od poscigu. celem ktorego b?dzie 
rozwalenie uciekinlera, aby juz w kolejnej misji stance w szrankl z jakims wariatem w konkureneji "zdemoluj 
jak najwl?cej budek z hot-dogami". Misje nie zloione, w ktorych musisz namlerzyc i rozwallc okreslonq 
liczb? patrolujqcych miasto pojazdow Yakuzy, przeplatajg si? ze skomplikowanymi, jak np. wykradni?cie z 
transportu Yakuzy ladunku plutonu i dostarezenie tegoz do swojej HQ. A co powlesz na misje szpiegowskie, 
w ktorych kicajgc samochodem po torze przeszkdd musisz ustawiai si? w dogodnych mlejscach, tak aby 
zdolat wykonac zdj?cia jednemu z bossow mafli? Jesli I to uwaiasz za pikus, nie unikniesz pojedynku z 
" oma turami Yakuzy na arenia w ksztaicie okr?gu, co by wzorem DESTRUCTION D. zgnieic kllka blach. 
nie chc? nikomu psuc zabawy bezduszrtq wyliczank?, podsumuj? jedynle, iz w kwestii oferowa- 
WRECKLESS niezle daje czadu (nie llczgc dostownle trzech niewartych zachodu). Warto dodac, 
vyzylowanego poziomu trudnosci gry nie mozna ukoriezye z ''doskoku”, natomiast 
ch?tnle wrdcisz do wybranych epizodow. Gwarantuj?. 







ttseten ™ z?dz,e b T gai , gcy iudz,e ° ,az eiemen,6w ^ 

P9 ,0 ^ len |°' mm i' tow*' ' » tylka lopragniesz ■ wszystko mozesz rozwalic, ptawiqc sie w 
demoke. Wybud^qce fury, sypiqce si? szyby, spcdajq<e barierki z wiaduktow... Wszystkie le elemenly w 
potqczemu z bardzo oekowymi, widowiskowymi misjami, czyslokroc wrpz filntowymi, dajq wspaniahr efekt 
kontowy: gra wyvineic mezopomniane wrazen.e (wizualizaqa uszkodzeii i odpadajqce elemenly karoserii rzqdzq!). 



przychodzi rozbljac samochody, kilka sl„„ „ MIUI , sd _ 
mych. Dla nlektorych Graczy spory mankament moze stanowic lakt, it 
we WRECKLESS nie uwzglqdniono licencji, tote* nie jest mozliwe 

mma,, realne modele, sposrod ktorych pozwol? sobie wspoiK o WReXesI^p'S taJI 

dajq nie fury, lecz otoczenie. Kon- 
krelnie rozbudowany Hong Kong, i 



e, sposrod ktorych pozwol? sobie wspomnlei o 
czarnych merolach, ktorymi bujajq si? czlonkowie Yakuzy, wielu fu- 
rach dosiadanych przez cywllbw biorqcych udzial w ruchu ulicz- 
nym... Co si? zas lyczy fur dost?pnych dla Gracza, to cz?£c z nich 
mozna odkryc zaliczajqc kole)ne misje, cz?4c z kolei znalezb fu i 
owdzie, eksplorujqc okolice. Do Twojej dys- 
pozycji trafiq zalem m.ln. pojazd buggy, Mon- 
ster Truck na ogromnych kotach, pancerny 
w6z szturmowy (przydaje si? ]ak cholera w 
misji, w ktorej eskortujesz autobus z zakfad- 
nikami, przyjmujqc "na klat?" pojazdy-kamika- 
dze!), taksowka, fura a'la ta z filmu "Powrot do 



UJ R ec HL ESS oferuiE najpi^kniej opracowane efekiy 
swieilne, jakie do ief nory zagoscity w grach widen, 
iskrzgce neony, przesadnie Isnigce karoserie, feeria eksplo- 
zji... Hie zapomnij mocno zwigzac "kulki*; bo je zgubisz' 



ki, schody, drzewa. 
Wykonanie? Xbox oferuje 
ogromne mozliwoscl w tema- 
cle liczby wyswietlanych Jed- 
noczesnie polygonow. Engi- 
ne WRECKLESS, owszem, wy- 

!^™i! r °”!^ 0nyCh przez nas . ^mochodow, ktbrych^m^del^zosteiy^topiC^czcv 

^^^^^^^^^I^^cregdln^wiel^q^ 0 Ale'nmwe’Tw "sto^nkcwo 
mskiej rozdzielczosci, w jakiej gra pracuje (do tego 25 FPS-6w), te mankamentv nie 

inwl^ 6 W m «? r? cz?s . ,0) ° braz na chwl( ? ulega rozmyciu, dose wiernie symululacefekt 
. yszqcy fiimowanie akcji kamerq w rzeczywlstosci. Po druqie, w powietrzu lewihiia 
przezroczyste polygony imitujqce obloki rozgrzanego powietrza, zalamuiac widocznv 
przez me obraz. Dzi?ki zastosowaniu tych trikow zarowno wzgl?dnie male? liezba poJ 
gonbw w tie, ]ak i s.osunkowo niska rozdzielczoSt nie rzucajq si? w oc^ Rozmywanie 
tla przez przezroczyste obfoki powoduje dodatkowy efekt - obiekty znaidulace sie na 
?o 3 S Wh n rl e rS wldoc2ne PJjwfiRrowane przez sport, liczb? "chmurekTwi?c mocno 
rozmyte. Wbrew pozorom, efekt ten wypada bardzo realistyezne; wszak ludzkie oko nie 




MOJE TRZY GROSZE 



■ No zalqczonym obrozku paroduje pojozd buggy, z impetem taranujqcy barieiki, ktore z finezjq rozpodajq si? na wszystkie 
strony. Jesztze troth?, a ludzie zocznq ktzyczet, zos piekarz zopoda "tiotho"... A serio mowiqc, zwrocde uwag? no 
zowieszenie, ktorego prota wywoluje slinotok, otzywistie za sprawq miorowego kiwonia si?... A jednak fizyko nie zostota 
dopracowono do perfekcji, jest z grubszo "ksi?zycowa". Zoroz, zoroz, przeciez to arcade'owa gro! Spoko zotem... 

















•■Sill is 










ce i odbijajqce swlatto obiekty czerpiq zeh gar- 
sciami. Powstaje w ten sposob fenomenalny efekt 



wskutek zbyt intensywnego naswietlenia) po 
skierowanych w oczy swiattach, odblaskach 
i rozbtyskach. Niestety, autorzy troszeczk? 
przedobrzyli z kolorystykq (feerla barw) - o 
ile swiatta, odblaski i iskry wyglqdajq bar- 
dzo realistycznte, to wszelkie wybuchy t?- 



LURECHLESS to potoczenie qru samochodowei, 
skfadankDwej i ' ■ •- 



czowq kolorystykq przypominajq noworoczne 
fajerwerki. Cho6 z drugiej strony, jezeli wziqc 
pod uwag? wytqcznie doznanla wlzualne, a 
nie realizm (w kortcu to arcade, nie symuia- 
tor), to z czysto estetycznego punktu widze- 
nia eksplozje i rozblyskl stanowiq najmoc- 
niejszy atut gry. Pogonie nocnq porq robiq 
piorunujqce wrazenie... W grze dosyc inten- 
sywnie eksploatowany jest takze etekt rzuto- 
wania polygonalnych (przestrzennych) cie- 
ni w czasie rzeczywistym. 2 grubsza efekty 
“pracy" zastosowanych algorytmow sq po- 
prawne, ale programed nie unikn?li kilku 
zenujqcych wpadek. Co prawda rialezy im 
si? hold za swietne rzutowanle cienl samo- 
chodow na elem. scenerii, w tym tak skom- 
plikowane jak rusztowania czy barierki, jed- 
nak zapomnieli o cieniach rzucanych przez 
scenograti?. Dochodzi zatem do paradok- 
su: ciert rzucany jest przez pojazdy nawet 



doskonalosci, gra wyglqda niezwykle etektownie. Brawo! 

WRECKLESS: TYM to tytut 
przedni, ktory z czystym su- 
mieniem polecam entuzja- 
stom tego typu rozrywki. 
Choc mozna narzekac np. na 
brak zmiennych warunkow 
atmosferycznych, brak opcji 
mutiplayerowych, niemoz:- 
nosc zakr?cenia wypasiona 
furq "bqczka" w miejscu i spalenia gumy, czy tez uproszczonq 
fizyk? (przenikanie przez stupy, drzewa itp.), gra konkretnie 
zasysa. No, taki launch title to ja rozumiem! Jesli jui zdecydu- 
jesz si? tyknqc X-a, niecha) wraz z konsolq do Twej torby trail 
WRECKLESS.L 




El 







elcome back, Super Brother! Wi?kszo$6 posiadaczy DeCekbw z pewnoscig kojarzy 
tytut, ktory dmuchngt swiezfj bryzq w zagle "niebieskiej" konsolki - wszak zarowno 
wykonamem, jak i sposobem rozgrywki SMILEBIT pokazato wtedy jak mozna stwo- 
rzy6 gr? nlepodobnq do czegokolwiek wydanego wczeSniej. Gra JET GRIND RADIO 
stanowlla skrzyzowanie platformowki ze szpilem a’la TONY HAWK'S z opcjg malo- 
wartra po murach - calosc zaktadala killerskie combo, tym bardziej jesli kto$ sam 
i ■ _ . ®'9 udzielal w podobnych klimatach! Pomysl znakomity, a o to dziS coraz trudniei. 

Kiedy wi?c wychodzl kontynuaeja tego typu glerki - w dodatku na nowy, 
mocarny system - radosc, ale tez oczekiwania sg ogromne. Developer z 
kolei stoi przed dylematcm pomifdzy wprowadzeniem ryzykowanych in- 
nowacji a oclklepaniem dobrego, sprawdzonego (i dobrze sprzedanego) 
schematu w ocfswiezonej oprawie. SMILEBIT wybrato drugi wariant, acz- 
kolwlek nlektore zmiany wyszly JSRF na dobre, inne na zle. 



I ciekawie zbudowane, zaleznie od charakteru lokaeji. Zdarza 
bardzo tajne obiekty do pogrindowania, takle jak statua smoka 
cy rozrywkowej, czy komin w przemystowej - wldoki z takich v 
s 3 nlezapomniane. Zeby dostac slf w niektdre miejsca nale: 
porzezbic, dlatego warto wspomniec to i owo na temat umiejel 
szyeh skejciarzy. 





■ Slvl prezenlacji pozostal ten som (i dobize!), nalominst detole i atfbia o wiele bardzicj dajq po 
otzath - Host przechodnidw tez. Co prawda czosem cos si? w dali aorysuje, ale bez wpatrywania 
si? nie jest to widoczne. Spojrzcie na te kable - trzebo po nich grindowac, a szybkost i zakr?cenie 
lakith "przejnzddw" przypomina roller-coaster. 



Poruszamy si? na futurystycznej wizji rolek, mozna wi?c czesac trlki po wyskoku, 
grindy, handplanty lub wallrlde'y (tylko po billboardach). W stosunku do pierwszej 
cz?Sci, mamy wi?ksz? swobod? w tqczeniu trikdw. Oczywidcie, wcigi nie mamy 
wptywu na to co zrobi postal - wystarczy nacisngc "skok 11 b?d?c odpowiednio rozp?- 
dzonym lub wskoczyc na kraw?dz by wykonac grind. Doszta natomlast mozliwosc 
wykonania kolejnego triku w jednym skoku, ew. takiego po ktorym postac odwrocl 
si? o 180 stopni. Identycznie jest podczas grindowania - prosty i przejrzysty syste- 
mik. Przypadt mi do gustu tym bardziej, ze kazda postac ma tajny asortyment dost?p- 
nych trikulcbw. Ponadto na rampach mozna wykonad handplanta w celu rozp?dzenia 
si? - umiej?tnosc konieczna w pozniejszych poziomach. Ostatni? nowodciq jest grind 
pionowy - wykonuje si? go najcz?sciej po stupach telefonicznych i tym podobnych 
(moina z niego wykonac flipa do tyiu, co tei jest potrzebne by dostac si? w okredlone 
miejsca). Wszystkie te zmiany nalezy poczytac in plus, gdyz urozmaicaj? wykonywa- 
nie zadart. Znalazt si? plerwszy minus (b?dzie ich wi?cej), a mianowicie zlikwidowa- 
no mozliwosc krbtkiego przyspieszania. Teraz wymaga to dziesi?clu puszek z farbg - 



■ Obodojcie wyglqd tego kolesio, ew. billboardy - styl tej gry rozwolo! Koloryslyka w nocy i 
wyglqd graffiti (mozno zbieroc nowe i wybieroc, to molujemy) jeszcze bardziej go pot?guje. A do 
tego Multiplayer na czterech przy 60 FPS-ach! Mozna si? scigac, malowac ("kto wi?tej" lub na plecach 
przeciwnikdw), ew. zbieroc flagi - to bardzo mocny punkt drugiej cz?sci gry, ktory przekona wielu do 
jej kupna, przy okazji czyniqc z JSRF swietnq party-game. 



REC ENZJ E 



wtedy zawod- ■ 
nik puszcza j 
"ogien j 
lek" i mknie j 
jak btyskawi- I 
ca, dodatko- 
wo wlcjcza si? 
fajne rozmy- 
cie obrazu. 

Szkopui w 
tym, ie skr?ca | 
si? wtedy bar- 
dzo ci?zko, a I 
puszek moina 
mie6 maksy- 
malnie trzy- 
dziesci. Tak 
wi?c cz?sto 
slimtamy si? z / 
niewielkq | 
pr?dkosci3, t 
na szcz?Scie • 
peino jest 5 
miejscdogrin- 
du, a wtedy J 
zapodajemy 
na konkret- ■ 
nym spe- 
edzie. Odno- 
snie drugiej, 
najwazniej- 
szej czynno- 
6ci - malowa- * 
nia - wielka 
szkoda, ze 
duze grafy wy- 
konujemy po < 

skajqc prawy I 
trigger raz za 

razem. W “je- 

dynce" trzeba 

byto wykonywac "esy-floresy" lub proste linie n 
logu (w krotkich odst?pach), co dawalo dodatkowg fraj- I 
d? i podkr?caio klimat - tym bardziej, jesli wtasnie z. 
rogu wyskoczyty psy. Skoro wspomniaiem o policji, to | 
po pierwsze - zamiast kapitana-maniaka dowodzi nlmi [ 
kompletny pedat (mnie nie pasi, ale moie to chcieli I 
podkreslic tworcy?). Po drugie, potyczki nadal polegajc) I 
na traktowaniu funkcjonariuszy (1 ich sprz?tu) farba, a I 
mltym udogodnienlem jest moiliwo^t "zaczepienia" ka- I 
mery na celu - kolejny plusik. Z kolei na gorsze zmienlta [ 
si? muza - 1? z "jedynki" puszczano na imprezach, co w 
przypadku gier zdarza si? rzadko. Teraz DJ Professor K 
zapodaje bardziej "udzlwnione" trackl, ale mimo to kli- | 
mat wci?z wypada maks. pozytywnie. 

[ JSRF to wtaSciwie ta sama, swietna gra z kllkoma zmia- 
ii na minus, jednak plusow jest wi?cej. Jak to trafnie I 
, ujql Kujot, sytuacja przypomina tu znang z PROJECT 
I GOTHAM... Jesli grated w "jedynk?", to "dwdjka” n' 

. czym Ci? nie zdzlwi - oczywiscie docenisz now?, wspa- I 
niatg graf? (miasta t?tni?ce iyclem) i misje, bardzo faj- I 
ny Multiplayer i pomniejsze "smaczki", ale b?dzie to I 
wtasciwie to samo. Jedli natomiast jest to twoje pierw- I 
' sze spotkanie z "JET SET" (lub masz ochot? na wi?cej) I 
i pasuje Ci ten styl, to na bank zachwycisz si? owg I 
- produkcj? - jest jedyna w swoim rodzaju.O 








o Ty widzisz nodjezdiajqcy 
naprzeciwka pociqg to 
adrenalina natychmiast 



podskokuje. 



f a,e .S°’ ie " iE dostajismy vyraz z gra nart w komplecie, ale dlalego, 
zarundowato nam produkcjg nie na miarg swoich mozliwoscL u 



Majqc na uwadze to, co pokazali godcle 
wykonanie AR3 jest przeclptne. Po pierwst 
k6w. Dziwi brak jakichi bajerancklch efektt 
nego bluru przy szybkim zjeidzie. Ale co 
potraflto nawet zroblc zjadliwych efektbw " 
nocne wyglqdajq okropnie. Oobrze przynajn 
Sci chodzi bardzo ptynnle, nie zwalnia (bo 
horyzoncie nic sip nie dorysowuje. Trasy . 



Muzyka jest... Jest - i tyle. NA- 
MCO ostatnio chyba zatrudni- ""TO?' 
to nowych diwlpkowcow, bo -ftsT*-' ‘ 
ani TEKKEN 4, anl AR3 nie agF 

krpcq pod tym wzglpdem. Nie 
wiem jak Warn, ale mi nie od- 
powiada solciarska muza na trqbkp i cymbatki. 
Na plus mogp zaliczyc ridgeracerowego komen- 
tatora i odgtosy krawpdziujqcych r - J 
g6t, a pogfpbia klimat i potpguje 

Od firmy, ktdr a na "dziert dobry" funduje Czarnu- 

li gry pokroju TTT czy RR5, oczekiwatem czegos 

wlpcej. Z jednej strony podoba mi sip bardzo 

szybkl zjazdjia nartach (ste- 

rowanie "krawpdzlowe" dwo- 

ma analogami - do wtqczenia i 

w opcjach) na "dziennych" tra- 

sach, z drugiej odpychajq ■ ; v ; . , f 

mnie nocne scenerle i kapra- ; 

we desk). ALPINE RACER 3 w \ 

pordwnaniu do SSX plasuje 

sip o jednq klasp nliej, a tego 1 ■ 

nie mogp NAMCO wybaczyd.H 



(niby szcze- 
aenie ppdu). 



SCIERA( 



ustawienie kame- 
ry, co by lepiej 
byto widac wygl- 

glnesie, za jeden 
wldok (TPP), jaki 
przyporzqdko- 
wano dla zjazdu, 
to NAMCO nale- 
ig sip solidne 
kopy. Gdzie 
FPP? 



[GRYWALNOSC: 





e swiata szkta, betonu i slali w PROJECT GOTHAM przenosimy si? w 
swiat, gdzie ciche twlerkanle ptaszkow przerywa jedynie huk naszych 
silnikow, a zuczki I zabki muszq patrzec najpierw w prawo, a potem w 
lewo, zanim przejd? przez droik?. 

RALLISPORT CHALLENGE to rajdowka znanego szwedzklego developera - 
DIGITAL ILLUSIONS, ktory stynie z dopleszczonych engine’ow gratlcznych (i 
jak si? zaraz okaze, kontynuuje t? chlubn? tradycj?). Zas sama gra, obrazowo 
ujmujqc, mogtaby nosic mlano nieoficjalne] kontynuacjl SEGA RALLY. Nie ma 
tutaj ani tras znajdujqcych si? w konkretnych panstwach, ani znanych klerow- 
cow, zas sam model jazdy ma charakter zr?cznosciowy i daleko mu do symu- 
lacjl. Po kolei... 

&T.- S . Tryby 

K ' , ■* jjpjspffl. najwazniejszym z trybow - Carrer, mamy dwa rodzaje 
•’■**■ - . ‘aJaife * iffiYscigow. Pierwszy, wzorowany na COLlNie - to samot- 
• na walka na trasie. gdzie oglqdamy jedynie swoje miej- 
^ ... see w odniesieniu do pozycji Innych zawodnlkow. Tu- 

: ‘"A?,*?! ,eZ odkrywamy nowe trasy i zdobywamy nowe bryki. 



Drugi tryb polega na iciganiu si? po "zap?tlonej" trasie z 
innyml klerowcami. 

Grafika... fajna jest 

Po uruchomieniu pierwszej trasy przezyfem lekki szok, co na pewno i 
czeka. Rewelacyjne poczucie pr?dkosci zaczesuje grzywk? do tytu, a okulary 
wciska do oczu. Pty nne 60 FPS-ow (w testowanej wersjl NTSC) robl ogromne 
wrazenie, a trasy asfaltowe to jedne z najszybszych, jakie dane mi byto wi- 

Oprocz astaltowek, dost?pne sq takie trasy w jedenastu innych scene- 
rlach, od pustynnych bezdrozy, drog w blocku, zwirowych, p> 
skute lodem jeziora... Ogolnie tras jest az 41. Grafika robi ogromne 
wraienle, bo wspomnianemu poczuciu pr?dkosci towarzyszq ostre I 
doktadne teksturki, dobre efekty swietlne i wiele obiektow: drzewa, zie- 
mia. glazy, krzaki, plotki, domki, mostki, a wszystko zrobione jest z 
gustem, w milym dia oka dizajnie. Znakomicie wyglgdaj? krzewy i trawa, 
ktdre dodatkowo kolyszq si? na wietrze (I). Owszem, przydaloby si? moze 
wi?cej wiosek murzyrtskich, kosciotkow czy Innych elementow architek- . 



Czekacie na 
SEGA RALLY 3? 
Juz nie musicie, 
jest RALLISPORf 
CHALLENGE! 






IdsAzim #. ****!{ 



■ tonicznych. ale gdyby mialo to spowodowac spadek liczby 

■ klatek o potow?. to dzi?kuj?. A wspomlnatem, ze nasze 

■ wyczyny pozdrawiajg kibice (obiekty w petnym 3D!)? Ma- 
I chaj9 rqczkami. a na dodatek obracaji) glowkl z lewei do 

wej gdy przejezdzamy! Fajnie. 

J Grad ka naszych maszyn rowniei prezentuje si? okazale. 

1 f u dUZa ilo ® c S2CZe 9°'ow: ladne, przezroczyste szy- 

■ bv. Isniacv lakier 7naw,mi-.[ e wyglqdajqce telgi. W srodku 
am wnic3 kierownika i jego kom- 

loty, bo nie prowadzi:). Nie- 
'"K” i. '"cktbre gorze); moim zdaniem 
tro mozna byto sobie darowac, bo ani to pl?k- 
:za) sterowne. Znakomicie prezentuje si? na 
' *» MS,ra II z logo Xboxa. Swietnie, szczegdlnie na 
m laklerze Astry, widat jak auto na trasie pokrywa 
-.zem, btotem czy lodem. Brudzq si? rowniez opony Fury 
|l. Nledtugo pewnie producenci gier zaserwujq - 

liei knmnm na przednim zderzaku. 



llUf d °[ 3rze - Na szczqscle wpadki zdarzajq si? bardzo rzadko i nie przeszkadza 
obljamy ' V V WSZyS,kich P^lwnlkbw przed sob* lub bez pardonu ic 



■ '"“rakcja samochodu z otoczeniem jest olbrzymia. Poczaw- 

■ szy od takich drobiazgbw jak taranowanie wi?kszych krze- 

■ wow, niektorych band czy reklam (sa i takie nd ktdrurh od. 



(□k|uiv^TOmlnatem n; rf rtWaSP , k T iemMyaHnik6W ' W ° rOm ^ od300do l 3on ^ d300KMM 0*U^dy 

^"^"ajtadnlejszych gier wyscigowych XXI SftSKSTWSKS 
ffSSK-C wieku, tylko na maszynk? Pana^illa G. SfitS 

dajgcych li£cl! A co powlecie na koleiny w piasku, 6nie- smaczy (przypomina sie V-rai i v\ m= , Z [. Sl? ’ 00 P ewnie wlelu z Was znie- 

asfalcie? Szczerze? GT3 jest tIHop - m^ka sie onie a w2 ndhuf^ c20,6wkach '' < nie P°'<*am, ale...) tizyka 

im> nrlummiuarn. lad , a wbz odblja w tyt. Warto zaznaczyi, ze uszkodzenia samochodbw 



I gu czy blocie oraz "dymki" na asfalcie? Szczerze? GT3 jest tip-ton -'maska 

I sssroas « <***<-*8 

sasasssess^s* 

■ SKo >- DuZi l radoch? sprawla wjezdianie z lodu w sniego- 

■ wq zasp?, ktdra deformuje si? pod kotami naszego po- 

■ jazdu, a te z kolei zapodajj) kapitalny efekt lecgcego na 

■ boki sniegu. Nie przesadzam, wyglqd tej gry niejednego 
| z Was pewnie zetnie z n6g. A oSwietlenle auta i terenu 

■ P r2ez wschodzqce czy zachodzqce stortce - miodzio! Tro- 

■ ch ? s,abie i wyglqda padajqcy deszcz i snieg, ktdre spada- 

■ j? bardzo "oszcz?dnie" - pewnie dlatego, zeby "frelmreit" 

I ,rz y m at stata liczb? klatek. Mydlicie sobie teraz, ze nlc tu 




mizerne ni i w SEGA RALLY 2. Do- 
st?pne Scj bowiem trzy stopnie 
zmian: dla ustawien przetozen 
skrzyni biegow mamy wyjsciowe 
'medium' oraz dodatkowe 'short' I 
'long'. Tak samo dla zawleszenla. 
Fani szczegdtowych ustawien tako- 
wych tuta] nle znajdq (ml to wlsl). 



jq z czystym sumie- 



Pawel Blaszczak, Paavob; 
| Techland (Polska) 



kierowcow |adqcych z prqdkosciq 250 km/h. 
Przebiec czy nie przebiec przed maskq? 



Co stychac? 

Strona dzwl?kowa jest w porzqsiu, 
ale bez rewelacjl. Kazdy silniczek 
"gada po swojemu". Potllzgi, wy- 
I buchy z rury wydechowej, wszyst- 
I ko jest. Gtos pilota dobrze dobra- 
I ny, chociaz na trasach zamkni?tych 
I gosc zabawla si? w oplekunk? I za- 
I czyna podpowiadac rzucajac ko- 
mentarze: ''wr66 na tras?", ''szanuj 
samochod" itp. Cz?sto mlatem 
ochot? otworzyc drzwi i podzl?ko- 
wac mu za dalszq jazd? (niestety, w 
opcjach taklego wyboru nie ma). W 
czasle rajdu Bill zaptacil komu trze- 
ba, wi?c przygrywaja nam chtopaki 
z Fear Factory. Dub Pistols czy So- 
undmine (i nie tylko), ale jedli jed- 
nak komus taki techno-rock nie 
podpasuje i b?dzie chciat postu- 
chafc disco polo live, to spoko - moze 
. wgrac na xboxowego twardziela 
swojq sclezk? dzwi?kowq z CD 
Imienit w grze. 



Replaye sucks! Ta gra powtorkami nie szokuje. Nie dost, 4e kame- 
ry nie oddajq dobrze dynamikl jazdy, jakq taktycznle osiqgn?llsmy, 
to na dodatek grata strasznie zrywa. A szkoda. W Multiplayerze 
testowalem gr? tylko przy dwoch Graczach I z przykrosclq dono- 
sz?, ze I tutaj tramerate si? gubi. Oj, DIGITAL ILLUSIONS, nietad- 
nie takl GT3 na dwdch Graczy jest plynne do bdlu ("+" dla GT3). 
Sama rozgrywka przynosi jednak pozytywne wrazenla, szczegol- 
nle gdy rywal jadqcy przed nami, po nadzlanlu si? na glaz robi w 
powietrzu swiec? z polobrotem i Iqduje z tylu - za nami. 

Kortcz?... 

RALLISPORT to jedna z najleplej wyglqdajqcych gier rajdowych 
jakie do tej pory wldzialem i chyba nie przesadz? zanadto jesll 
powiem, ze spokojnie wyprzedza opcj? Rally w GT3 na PS2 (ale nie 
dzi?ki kunsztowi wykonania, a mocy obllczeniowej i pami?ci Xbo- 
xa). SEGA nie kwapi si? z wydaniem SR3, COLIN 3 zmlerza tylko m 
PS2, a Bill nle wyciqgnqt jeszcze z 
bankomatu odpowiedniej kwoty, 
aby I ''Codemasterzy'' poznali si? 

na Xboxie, wi?c dzis mozna smia- ad ’ ' 

to oglosic RALLISPORT najlep- * 
szq xboxowq rajdowkq na najbllz- 
sze miesiqce. Nie warto dla tego 
tytulu kupowac Xboxa (jak PS2 d 
GT3), ale kt J ' 






B Znakomieie wyglqdajq krzewy i trawn, 
ore dodatkowo kotyszq si? na wietrze - 
efekt jest piorunujqty. 
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PolSkie WWW konsolowe 

...czyli przeglqd polskich stron internetowych o konsolach a. 2j 



► Ponad pot roku temu, w PE mogliScie przeczytac pierwszy przeglqd polskich stron internetowych poswi?conych 
tematyce konsolowej. Obiecatem wtedy, ze w przysztosci napisz? kolejny tekst poruszajqcy t? tematyk?. Najwyz- 
szy czas spetnic obietnic?! (...) Po opublikowaniu pierwszej cz?sci, dostaliSmy mnostwo prosb o umieszczenie w 
PE adresow stron, kt6re tworzycie. Na szcz?scie, podszediem do nich z rezerwq, bo z czasem okazato si? kto na to 
zastuzyt, a kto liczyt na chwilowq "slaw?". Strony z biezqcego przegladu przeszly wi?c prob? czasu - autorzy wykazali 
si? cierpliwosciq i pracowito^ciq. Poniiszy przeglqd radz? rowniez przesledzic osobom, ktore starajq si? zaistniec "w 
branzy" i bombardujq naszq Redkacj? prosbami o wspotprac?. Zapraszam do opisu. [Rasputin] 

"Jak oseniam" 

W zwiqzku z tym, ze wiele osob nie bylo w stanie pogodzic si? z moim ocenami z pierwszej cz?sci przeglqdu, postanowilem wyjaSnid, jakie 
czynniki wplywajq na wystawiane przeze mnie noty. Przy "ZAWARTOSCI" liczq si? PRZEDE WSZYSTKIM newsy - najlepiej duzo i aktualnie 
(chyba ze strona nie jest tworzona pod tym kqtem; rzadkosc); czy na stronie mozna poczytac recenzje - czy jest ich duzo i czy dotyczq gier 
"na czasie". Powinny je dopelniad opisy (no tak, powinny...) i luzne teksty na tematy okotogrowe, czyli felietony. Moim zdaniem, stowo pisane 
powinno bye poparte rownie waznymi MULTIMEDIAMI. Nie zawsze chodzi tylko o filmiki, czy muzyk? z gier (a przyznam, ze ostatnie 
zagadnienie to moj slaby punkt:) - waznq rol? odgrywa to czy ekipa strony postarala si? o dobrej jakosci screeny do newsa i czy na stronie 
mozna znalezc bogatq galeri? tapet i artdw. No i powtorz? raz jeszcze: kazdy z tych elementow musi bye cz?sto aktualizowany. 

Oceny grafiki chyba nikt nie b?dzie podwazat... Mimo iz ostateeznie jest to kwestia gustu, to mojq opini? popieram raezej duzq znajomosciq w 
temacie kompozycji, liternictwa, HTML (kod, w ktorym zapisana jest struktura strony) i grafiki komputerowej w ogole. 

Min?lo pot roku i w tym czasie zdqzyto si? wiele zmienic. Niektore witryny ''wyparowaly", na ich miejsce pojawify si? nowe, autorzy zmieniali 
"obozy", a pbiniej wracali do poprzednich. Po pierwszym przeglqdzie jedni spocz?li na laurach, a inni zabrali si? ostro do roboty. 



Na osobne, ponowne omowienie zastuzyla jedna strona... 



I GameOnly: • 



konsole.com.pl 



Zacz?to si? od niezadowolenia B? ' ' 

ocenq z pierwszego przeglqdu. ^ _ 

Cwlkus c Palll mogllby si? ze mnq ■*** 

klbclt I klbclc. ze wystawltem Im "" 

zbyt nlskie noty, ale na szcz?Scle 3a==" r: 

poswl?clli czas na cos bardzlej SjS 

poiylecznego dla Ich strony. ~ * ijj! 

Pierwsza zmiana deslgnu - i juz ^ -rmrm : •— 

ztapall u mnie plusa. Obecny layout ~ 

jest ju* bliski szczytu {??? - kor). 

GO podzlelilo si? na podstrony newsowe o najbardziej znaczqcych 
konsolach (PS2, XBOX, GC, DC, PSX, GBA). I to wlaSnie ten dziat ellminuje 
konkurencj? w przedblegach. Sztab ludzl supportuje nas najSwIezszymi I 
najbogatszymi wladomoSclami z rynku gier. A to dopiero poczgtek. JeSli 
tylko zagl?blmy si? w zawartosc strony, przyclqgnie nas ona recenzjami, 
zapowiedziami, felietonami, opfsami oraz wewn?trznym forum. Gdy juz ze 
zm?czenia nie jesteSmy w stanie czytad, zaezynamy podziwiac galeri? 
tapet, aby na koheu wsluchac si? w ulubione kawalki w mp3 z takich gier, 
jak MGS 1 i 2, FFX, SOUL REAVER, SSX, XENOSAGA, SILENT HILL. JakiS 
czas temu doszty dzlaly: DOWNLOAD oraz WYSZUKIWARKA (ta druga 
pomocna w poruszanlu si? po stronie). CaioS6 utrzymana jest w 
przyst?pnym dla manlaka gier luinym klimacie. Szczerze polecam. 



konsoieconuil 




O tym serwisie "si? mdwi". Cdz, juz po 
adresie widac wysokie aspiraeje - stania 
si? glownym serwisem dla konsolowcow. 

Co jeszcze si? mowi? Ze czuc r?k? 
sponsors. To fakt, po wejsciu, na stronie 
w oezy rzuca si? profesjonalnie 
przygotowany layout z porzqdnymi 
logosami, kolorowy z bajerkami (z 
umiarem). To naprawd? mote si? 
podobac. Do niedawna Dziat Newsow dawat popalit konkureneji, ale do 
czasu - widniejqca data ostatniej aktualizaeji to 9 lutego:(. Wczytamy si? 
rdwnlez w kllkadziesiqt recenzjl - tu mogtoby bye takze "aktualniej". 
Bardzo podobnie jest z zapowiedziami. Publicystyka powstaje natomiast 
wedtug polityki zblizonej do NINTENDO - mafo, ale jak najlepiej. Ostatnio 
(czyli w lutym wlaSnie) pojawii si? np. wywiad z ttumaezem BALDUR'S 
GATE:DA. Poza tym na stronie: tipsy, forum, dziat DVD itp. Niestety, ocen? 
obnite CAtKOWITY brak Downloadu. Zadnych filmow, mp3, wygaszaczy, 
skindw... Dlatego ZAWART0S6 nie wybija si? ponad "7". JeSli jednak 
komuS to nie przeszkadza, a nie preferuje stylu prowadzenia innych 

serwlsow, to niech Smiato wchod ’ ■ ' 

serwis odzyje... 




Po wejsciu kazdy powinien odniesc b. pozytywne wrazenie - najnowszy imidz "jest fajny". Ta strona to kolejny (po J 
Dreamcast Centre) projekt prowadzony przez ambitnego Pldo. Chtopak ma bez dwbch zdaii catkiem niezte umiej?tnosci ; 
organizacyjne. Jest porzqdna ekipa do pisania, jest sponsor, jest niezty serwer i jest ten boski design. Strona ma niezte I 
koneksje - z Interiq i sklepem internetowym Hobbyt, jakiS czas temu co nieco tqczyto jq z psx.net.pl. Znajdziemy tu 
przede wszystkim to, co na innych dobrych stronach - zapowiedzi, recenzje, troszk? poradnikow i publicystyki. Teksty, 
ogotem rzecz biorqc, sq nawet niezte Jak na nasze aktualne warunkl:). Consoleo mote poza tym pochwalid si? dzialem 
Underground (tematyka PE sowej Szarej Strefy). Jeszcze raczkujqcy, ale nieile si? zapowiada. Na minus dziatajq wadliwe 
linki w Downloadzie. Mam nadzie]?, ze z tym da si? coS zrobld:)... To samo dotyezy nieobecnosci screenow i artbw z gier 
- nie zobaezymy Ich ani przy recenzjach, ani przy newsach. Generalnie jednak polecam, Consoleo to przyjemny, dobrze prowadzony serwis, ktory 
znalazi juz sobie miejsce w rodzimym panteonie konsolowych witryn. 



Pita 








U Zbior llnhbw konsolowego 
s"; h Internetu: 

http://www.revolution.pl/ps2 

EraPS2, nie dorasta do poziomu eryGBA, jeszcze nie... 
http://www.isspro.glt.pl 

Bardzo dobry serwis o ISS, maniacy - zobaczcie to koniecz- 
nie. 

http://www.psx.net.pl 

Staio si? tak jak przewidziatem w pierwszym przeglgdzie - 
psx.net nadal Jest wzorem do nasladowania, brakuje tylko 
recenzji. 

http://www.g-e.prv.pl 

Generalnie wszystko stoi w miejscu, a eksperymenty z lay- 
outem date coraz gorsze rezultaty. 
http://www.konsole.of.pl 

Mato tu towaru, ale rnoina znalezc wiele ciekawych, choc 
"przypadkowych" rzeczy. Radz? zajrzec. 
http://www.playstation2.of.pl 

Doszto kilku nowych ludzi, szykuje si? zmiana designu, trud- 
no tu jednak mowic o jakichs rewolucyjnych zmianach, ale i 
tak jest na poziomie. 
http://www.gry.wp.pl 

Patrz przeglqd cz.1, PE#49, jest wi?cej mediow dla konso- 
lowcow. 

http://www.psxrules.prv.pl/ 

Zapowiadalo si? nieile, ale projekt porzucono. 
http://www.gry.interia.pl 
Podobnie do serwisu o grach WP. 
http://www.psxonly.prv.pl/ 

Prawie nic tu nie ma. 
http://strony.wp.pl/wp/nc3/ 

Na darmowym koncie - ktos bardziej bawil si? apletami, nlz 
pracowaf nad dobrg strong. 
http://www.kkl.net.pl/-ppower/ 

No, to jest power... ach, te darmowe konta;)! Choc Camel tez 
tak zaczynai... 



Clekawa rzecz: zebrato si? kilku manlakdw FF, ktbrzy stworzyll serwisy o ich 
ulublonej serii. Jest naprawd? nlezle. Stopniowo dzialy poswi?cone kolejnym 
czfSclom "uzupelniajg si?' 1 . Streszczajgc - jest co poczytac: opisy fabul (nawet 
pierwszych, japoiiskoj?zycznych "fajnalbw"), sekretdw, poradnlkl, cos o filmle 
"FF", cos o nadchodzgcych cz?$clach, rozmalte screenshoty, arty, tapety, midi 
i mp3 z melodiami N.Uematsu. Plus romy i emulatory. Jest tez skrot do llvecam 
pokazujgcej beta-testy FFXI (ostatnio widzialem tarn coS w stylu Tentacle, brrrl). 
Nawigacja po zasobach wszystklch stron nie sprawla wi?kszych problemow. Na 
grafikach witryn da si? zawiesic oko:). Maniacy "fajnala" - wtaicle tu! 



http://www.consoles.prv.pl/ 

Nieudane, nieaktualne... A moie si? myl?:)? Zobacz sam... 
http://elhose.w.interla.pl/ 

Playtime? Tak kohczg strony na darmowych kontach. Sorry, 
no bonus. 

http://info.wsisiz.edu.pl/~banym/ 

CoS tu raczkuje. Moze cos z tego wyrosnie... Autorzy, do 
roboty:)! 



Ranking 

tu « p™l "jWm tekstu d. mmUn pbfayt „ nallepsig p.l- 
F.U., : *1 *“! » konsolmh. Wii# » nip, , dip! byvmlcy kilku lemalyonp* bnulo. IRC- 
owych i ludzie klorzy zareagowali na oglosjenla na grupach dyskusyjnydi. W sumie 
. bb 10 csok. Zadaniem r.spondenldw kylo wybr.ni. Ira* kb ydani.m nujlepsrytb witiyn. He- 
ll, p.iyznnnego d.n.| gr.nie ratapco, pgydzialuna byl. nkr. 

pkl, 2. miejsce - 2 pkl, 3. rniejsce ■ I pkt. 

Oto wyniki: 



http://www.gamecity.boo.pl/ 

Tutaj tez coS si? szykuje. 
http://www.futuregame.xcom.pl 

Beta nowej strony tworcbw takich projektbw, jak FUTURE 
GAME i MEGAGAME. B?dzie si? dziaio (?)... 
http://www.psxextreme.pl/psxpl 

Strona #psxpl nadal dziafa, nadal prowadzi jg Mazur A San i 

nadal mi si? podoba. 

http://www.strony.wp.pl/wp/konod 

Wyczuwam troch? zapatu, ale na razie nie wyglgda to zbyt 

ladnie. Kllka materialow od bolu da si? czytac (Jackie Chan!:), 

wi?c co szkodzi odwiedzic...? 



I L PSXMPL (SI nkt.l 

1 GomeOnly 

3. Consoleo (19 pkl.) 

4, Future Gome ( hltp://www.futuregame.xcom.pl ) 
i Playstation2 Site ( htfp://www.playstalion2.of.pl ) 

(po 12 pkl.) 

5 Mwn J#uit la potwiecony eras. 

Oiloa paygolawot Raspulin 



i Tym razem zamykam temat polskich stron intemetowych o konsolach na dluzszy okres 
czasu. Sam temat Internetu jest jednak nadal otwarty. Za miesigc omowimy sklepy interneto- 
- — — 1 we. Moze kiedys postaramy si? o przeglgd zagranicznych serwisow, ale to juz inna klasa - nie 
ma sensu porownywac ich z naszymi. Tam wszystkim kr?ci kasa, i to nie taka mala jak w nielicznych 
sponsorowanych u nas stronach. Tym niemniej nadal popieram rodzime projekty. 

Czas pokaze, czy w przyszloSci PE regularnie b?dzie si? zajmowal tematem Internetu - ze wzgl?du na 
zapowiadany dost?p do niego przez konsole NEXT-GEN. Ale zapomniatem, ze to Polska:/. Dobra, dobra 
juz nie psiocz?, pozostahmy optymistami:). Tak wi?c, zegnam si? tak jak ostatnio - See ya!D [rasputin] 

Special THX: io wspoiue przy zUaraniu malcdoldw dla PoOiego I Pido. I lak nig «plyn?to la no ocenK). 
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Tiger Woods 2002 



■ Wydawca — ...... EA SPORTS 

■ Grafika/Dzwiyk 4/4 

■ Akcesoria 1 -4 graay, 61kB 

Golfowy kawalek w ciescie z 
napisem "JesteSmy z EA 
SPORTS" z roku na rok smakuje 
coraz mnlej. O ile z poczytku 
szczerze kiblcowalem kolejnym 
grom z serll PGA TOUR GOLF 
(zwlaszcza edycjom z lat 96/97), 



Tegoroczna edycja zionie 
zmianaml na kilometr, co na 
dobre jej niestety nle wychodzl. 

Zanim Gracz przystypi do 
umleszczania plleczkl w 
odpowiednim miejscu (hm...), 
czeka na nlego przeprowadzany 
przez samego Woodsa mini- 
tutorial. Tu wtaSnie nastypuje 
zetknlycle z zasadniczy zmiany. 
Zapomnljcle o zatrzymywaniu 
wskainika na pasku w celu 
naladowania powera I celnosci 
uderzenia. Tym razem caty clyiar 
v^walania pltkl w przdd blory na 



I wiary lub nle, ale HOT 
SOLF 3 niezwykle mile 
pkoczyl - co z pewno- 
iyliscle zajarzyd lukajyc 
! w "klepsydrze". A jest 
idzlwne, ze sporo grza- 
>przednle czyici i mla- 
: wyraZne pojycie "kto 
zeczony glery wziyt w 1 
46 dtugo... 



obroty, czytnik mojej PS2 



5.MSG3 tylko z pozoru prezentuje luzackle podejicle do temat 
w rzeczywistoSci odwzorowuje wydarzenla na polu goltowy 
bez przeklamart, realistycznie, w iadnym elemencie nle idac n 
tatwiznf. Sterowanie odbywa sly tradycyjnie, za pomocy "po 
wermetera" I operowania "jyzyczklem" - czyll standardzik (be 



. — ......... - uzyii sianoaraziK (be 

niepotrzebnych udzlwnieh - patrz TIGER WOODS). P6I do gr 
jest szeSd, co wbrew pozorom nle wydaje sly bye llczby mat 
z kolel zawodnikow mamy plytnastu (plus kolejna plytnastk 
bydyca warlacjy na temat pierwowzorow), rdiniy sly od sieb 
w sposdb doit znaezny, dzlyki czemu bez problemu moZn 
dobrac postac do wlasnych preterencjl (wiykszy power kosz 
tern gorszego podkrycania pilkl itp.). Co cieszy, to llczba tu 
mejow, w ktorych Gracz blerze udzial - jest Ich ai 28, I liezba t 
styka" w zupelnoSci. Panowie z SCEA slygnyli (w sposo 
nader udany) po metody kija i marchewkl. Owym mobillzuja 
cym elementem sa nagrody za wygrane turnieje, i - wlerzcie m 
- gra naprawdy zachyca, by je zdobywad. A moze to byd now 
zestaw kljbw, ciuszki dla zawodnikbw, tapety pod menusy 
tipsy przybliiajyce kruczkl zawarte w grze, kapsutkl odkrywa 
yce clekawostkl na planszach (np. robaezek chadzajacy p 
jednym z dotkow) Itp. Naprawdy, czutem siy zmoblllzowany! 
Wlzualnle jest jak najbardzie) spoko. Cieszy oko ladnie wyko- 
nani zawodmcv (w sesll Mntinn.ror.ti.r= 



nadanie pitce rotaeji oznaeza 
wychylenie galki pod odpowied- 
nim kytem. "Czy to jest, kurde, 
praktyezne?" - zapytasz 
zapewne. Nle za bardzo... 
Przyzwyczajenie siy do 
sterowanla zajmuje sporo czasu, 



wyczucia. W jaklm odstypie 
czasu machnyc gatky po raz 
drugi? - oto jest pytanie. Sorkl, 
ale ta innowaeja nie przypadta 
mi do gustu — ' 



Jako Ze usuniyto z ekranu 
"powermetery" i inne plerdoty, 
jest wlycej miejsca na przedsta- 
wienie pola gry, wiyksze sy tez 
postacle. I o ile sylwetki 
zawodnikdw wymodelowane sy 



KOSO( 



elegancko, tak otoc 
prezentuje siy cieka 
kolory, jednostajno| 



Remaining 
V 7.3-9 

IT « P z 9 pomotq galki 
•J I ' krzyzaka teraz moil 
. zoomowot i obracac. 

5 jt bardzo milutkie... Z 
® , trener (naprawdy zr 





Ptawszy flips na Czamul? to si? ratkian, talkiem... Stoll 
3D. frgnsformujace sie zreszfa, bonusowe sekcje, dakawa ' 



MOJETRZY GROSZE 



imaiyKa inperow me zostala pokl co podj?ta na Czarnuli. Na szcz?Scie BANDAI okazato sie na tyle odwazne, aby przerwa 
zmowf mllczenia", wydajqc w Japonli AKIRA PSYCHO BALL. Jak zapewne zd?*yles "zaskoczyc". gra oparla jest o 
icencj? znakomitego, wiekowego anime pt. “Akira". Cbi to mote znaczyc w odniesieniu do klasycznych fliperbw? 
>czywiscie, fanl anime nie przejdij oboj?tnie obok wystroju stotu, digitalizowanych wstawek fllmowych i zywiotowo 



Oczywtscle, fanl anime nie przejd? oboj?tnie obok wystroju stotu, digitalizowanych wstawek filmowych i zywiotowo 
zareagujg na zsamplowan? gadk? bohaterbw. 

Cho6 tak zasugerowatem, AKIRA nie jest “klasycznym" plnballem, przynajmnlej jesli chodzi o maszynki SONY. Jebli 
jednak tematyka fliperbw znana Ci jest jedynle z wystuionego Soniaka, AKIRA zaskoczy Cl? aranzacj? stotbw, bowiem 
wszelkie ich elementy zostaty opracowane w 3D: poczqwszy od lapek, przez tunele, na grzybkach skortczywszy. W zwiazku 
z powyiszym, developer mogl sobie pozwolic na odrobin? szalertstwa, fundujqc Ci zdarzajqce si? od czasu do czasu, 
efektowne najazdy kamery na okreblony obiekt (pretty cool). To jednak nie koniec niespodzianek. Nie byle jaka Innowacj? 
stanowi mozliwosb transformowania stotowl O bo chodzi jakby? Gra zostata podzielona na kilka etapow, majacych 
odniesienie do fllmu. JeSII trafisz okreslon? liczb? razy w jak?s popierdbtk?, tym samym zbleraj?c "klucz dostepu", a 
n ®f , |Pp ie P* 1 ? P°4lesz w okreblony tunel, nastqpi sekwencja transformacjl: stbt rozrywa si? w potowie, jedna z jego cz?sci 



nastgpnie bil? poslesz w okreSlony tunel, 
odjeidia, dot?cza nowa, wldab pracuj?ce, 
windujqcy. Oprocz standardowych zadart i 
pod postacl? ukrytych mini-stotbw, np. po 



okresiony tunel, nast?pi sekwencja transformacjl: stbt rozrywa si? w potowie, jedna z jego cz?sc 
widab pracujace, ogromne sitowniki. Motyw to przedni i smakowity, rajcownosc adekwatnie 
irdowych zadart a’la koniecznosc postania bill do okreblonego tunelu, czekaj? na Clebie bonusy 
ni-stotbw, np. po rozsun!?ciu si? centralnej cz?rtci stotu, bila wpadnie na catklem nowy. 



Oprawa graticzna APB stoi na przyzwoitym poziomie (Interlace), supportowana jest przez ptynnlutka anlmacj?, aczkolwlek 
na piecu uraczysz ladniejszych okazow (ot, chobby “Duckfoot Pinball"). Stonowana kolorystyka, wzgl?dna oszcz?dnosc nr 
szczegbtach (zdecydowanie brakuje setek cudnych, kolorowych lampek), muzyka zaczerpni?ta z fllmu. Do flzyki bili nie 
mam zastrze Sert, kollzje zostaty opracowane poprawnie (sekcje Multi-Ball), a i rajcownobb nie zawodzi (pojedynek dla 2 
■BllinnM WIT I i~t ini WfUM Graczy jednoczesnie to gratka, choc umiarkowanle kr?cii). 



Czego zdecydowanie brakuje. to mlni-gier na wyswletla- 
czu. Szarplqc w AKIRA PB nie poczujesz powera niczym 
po stratowaniu przez fur? z gnojem, ale i obejdzle si? bez 
rozczarowania, sit? rzeczy jest to obecnle najlepszy 
pinball na PS2. I zapewniam, te nie jest tytutem przezna- 
czonym jedynle dla wielbicieli Akiry.U 



— PlayStation 2 



mmgggj 




PETER PAN 

THE LEGEND OF 

I NEVER LAND 

N ubiegtym mlechu w czytnikach Szarakdw wylqdowat PETER PAN (ze stajni DISNEYa), kt 
toraz, nie wiedziei czemu (pewnie natykat si? za duio dopalajqcych tabletek, hteh 
sklerowa! si? ku PS2. A co tgczy obla wersje? W zasadzle tylko developer, glowny bohaii 
galunek... PETER PAN: TLONL nawiqzuje do nowej animowanej bajkl (urywki mo; 
zobaczyc we wstawkach FMV; niedfugo w kinach), lak wi?c mlodsi wyiadacze powi 
odnalezc si? w grze bez problemdw. Za zadanie mamy uratowac porwane dzieclaki z 
I Kapitana-wleszaka oraz odzyskac Pixie Dust. Sam? rozgrywk? i 
sposobem przedstawiania akcji (nb. wszyslko utrzymane w 
humorystycznej klimle) gra przypomlna przygody Innego 
rudzlelca (mowa o Crashu) - jest to pseudo trojwymlarowy 
platformer, gdzle napieramy przed siebie, zbierajgc duperele, 
powi?kszaj?c wachlarz ciosbw i umiej?tno4ci oraz ciachaj?c 
nozykiem wszystkich, ktdrzy maj? jakies "ale". Oponenci to 
glbwnie flora i fauna, czyll kraby, w?ze, dziki i inne scierwa - 
s? rdwniei giowni “bad boys" (piraci), ktorzy potrzebuj? 
obrdbki ryja. Ogblnie w grze zawarto 16 pozlomow (dzungla, 
wodospad, bagna itp.), jednak z racji powtarzajqcych si? 
odcinkbw w?dr6wki moina odnie46 wraienie deja vu. Pozlom 
trudnosci nie jest zbytnio wygorowany - ot, swobodnie 
hasamy, a jak juz trafimy na cos trudnego, to iycla lec? w 
ilosclach hurtowych;). Warta odnotowania jest kamera, ktbra 
czasaml daje po heblach - albo jest zbyt daleko/blisko, albo w 
ogole nic nie widad. 

| Oprawa graflczna daje rad? (procek si? jednak nie przegrzeje) - 
poziomy posladaj? sporo detali ziozonych gtbwnic z vvszech- 
obecnej roSlinnosci, kolorystycznie bardzo w porzgdku. Co 
strasznie razi, to kllka technlcznych bugdw: poczqwszy o 
chrupigcej anlmacjl i "famiqcych si?" 
tekstur, a skonczywszy na elementach 
otoczenia, przez ktore z tATWOSCI/j 
moina przejsc. W kwestii muzy jest 
okay - tto stanowla pobudzaj?ce 
laty (szkoda, ze 



■ Summo summarum, nowy "lotawiee” moie bye ehwilowq odskoaniq od J&O 
ay chocby CB4, ale ukoiitzenie go jest sprawq jednego wietioru. Werdykt 
zalem bye tylko jeden - nie nopolaj si? no ten produkt. 




trust Ef 



wia 9 ra ' robi wraienie. Wszak |e- 

| ^ "\ i wszystko dookota Ciebie wydaje 

|§||| ‘t si? bye ogromne, zwlaszcza zaj?ci 
5 swymi sprawami ludzie, z ktorych 
■■■ przy|dzle Ci z lubieznq pasta wy- 
I pHj sysac krew. Na ich cialach zna|du- 
HI i? Sip punkty (na kazdej planszy 
BBS inne). z ktorych musisz wyssac 
krew Gdy |uz wylqdujcsz na wy- 
A iHT / °‘ 1cion V"' m f|Mu. nar iskjiac R3 
iVH wbljas/ swo| d/iob i rozpoczynasz 
ssame • musisz kr?cic galkq w od- 
' t \ SHHHe powiednun. zmiemaiacym sip lent- 
■?■*%:= pie. zwaiajqc na wskaZnik zdener- 
wowania postacl. JeZell mo b?- 
dziesz uwazny, nastqpi szybkie "KLASK" i bezlitosna dto- 
niq wielki cztowiek zakonezy Twdj iywot. Ponadto Twoja 
obecnosc moie zostac wykryta w trakcle latania po danym 
pomieszczeniu, a wtedy nastppuje bitwa. Uwazajqc na akcje 
polujqcej na Ciebie "Godzilli", wykorzystujqc pot?g? aku- 
punktury, musisz uktud wyznaczone punkty na ciele ofiary, 
dzifki czemu poczuje si? ona zrelaksowana i da Cl spokoj. 



ie chclatbys moze wciellb si? w wampira, by clemnymi nocami 
nami?tnie wgryzac si? w gtadkie. zdumiewajgco delikatne w 
dotyku, odstbnl?te szyje niewiast? Nle musisz odpowiadat na 
to pytanie. Jui teraz powiem Ci, ie MR MOSQUITO etwiera przed 
Tobq znaeznie bardziej kuszqce opeje. Co byb powiedzial na 
wktucle si? w ods*oni?te UDO miodej, ledwo pelnoletnle] kobie- 
ty? A moie wolisz gtadki, catkowicie odstonl?ty fragment ciata 
w gornej czpbci piersi? Hehe, nie przeslyszaled si?: MISTER 
MOSQUITO umoiliwia Ci to wszystko. Tylko wyjasnijmy na po- 
cz?tku zasadniczq kwestl?: bw wampir to nieco inny gatunek krwio- 
pijcy nii ten, ktbry przedstawiono w np. "Blade''. Czy kiedykolwiek w 
| jakiejb grze komputerowej przyszlo Ci si? weielib w... KOMARA? 



Glbwny bohater jest sio- BHKtt 

dziutko pulchniutkim, budzgeym sympati? insektem, 
ktbry jako swbj cel ebrat pewnq japortskq redzink? 
spydzajaci) wakaeje w swym letniskowym domku. 
Twoim zadaniem na kazdym z etapbw jest napetnle- 
nie okreslonej ilobci zbierniczkbw krwiq, ktbrq wy- 
duldasz z ejea, matkl, czy tei z pewnobciq NAJCHEjT- 
NIEJ z ich cbrkl (kawali:). T? ostatnia nawledzisz 
nawet w iazience, gdy podezas gorqcej kqpieli za- 



Bycie kemarem jest niezmlernie przyjemne: meiesz nie- 
malze wsz?dzie wleciec w pcszukiwaniu rbinych bonu- 
sbw, np. do wn?trza mlkrofalbwki, w ktbrej mozesz zostac 
usmazony:). Do tego masywny jest z Ciebie bumbarylo 
(szczegblnie gdy si? jui sporq ilosci? krwi opljesz), wl?c 
mozesz nawet, poprzez uderzenie z rozp?du, uruchamlac 
i przetqczab rozne rzeezy (wtqcznik swiatia, przyeisk na 
pilocie itp.), by zwrocib odwrbcic uwag? ofiary. Gra jednak 
ma sporq wad?: jest krbtka.CI 



■ Tutcj sledzi komar, tzn. Ty tu siedzisz 
t doisz tq poniq, ktora nic nie 
padejrzewajqc zazywa kqpieli. Uwozaj! 
Jak parti zakuma baze uruchomi 
prysznic i bqdziesz miat problem. 







Hi 

















oja oplnla na temat reaktywowanla legendy "Gwiezdnych Wo|en" jest taka, ]ak kazda 
opinia w przypadku reaktywowanla jaklejkolwiek legendy - "jak |ui ludzie na Swiecie 
naprawd? nie ma)? co robic, to mog? przyjsd do mnle do domu i posprzgtac...'. 
Nowe fllmowe epizody nle speinlajg oczekiwan, brak im duszy, magii... A gry? 
Podobne kllmaty - bez rewelacji, na granlcy przecl?tnosci, atak w srednle gusta 



^ \ \ masowego odblorcy. Vt 
T* \ \ dza moje slowa. 

-iA 



Wydany wtadnie JEDI STARFIGHTER jak najbardzlej potwler- 



Mamy segue I kosmicznego shootera 
STARFIGHTER (PS2) - I co? Jajco, 
prosz? partstwa, jajco! Akurat na Wlel- 
kanoc... Gra bazuje na tym samym en- 
glne'le, praktycznle nie wprowadza- 
jqc usprawnieh! Batalle w kosmosie 
wygl?daj? wi?c, podobnie jak w przy- 
padku "jedynki", mato ciekawie - ich 
spektakulamoic jest raczej srednia, 
odwzorowanie przestrzeni bywa zbyt 
. komiksowe (przesadzono z kolorami), 
zas wi?ksze frachtowce, czy inne 
obiekty wyglqdaj? po prostu sztucz- 
nie, mato realistycznie, mato technicz- 



e uderza w temat chodzonych 
sze "poplsy" firmy w tym temacle (dwie 
tGHTING FORCE na PSX'a I SWORD OF THE 
SBSERK na DC) byty jak najbardziej udane, zatem 
“**$ doczekato si? porzqdnej beat'em-up...? 
tE OF EXTINCTION rozgrywa si? w nieodle- 
szloici i koncentruje si? na losach niejakie- 
Josha Calloways I (ego dziewczyny Eliel Ever- 
"|*oje pracuj? dla korporacjl "Wisdom", ktora 
? badan genetycznych, pracuje nad 
. polegajac? na potqczeniu ludzkiej 
uuozy z nlezwyklym metalem. Dla potrzeb ekspery- 
mentu korporacja wykorzystuje Eliel... Etekt - wku- 
rzony Josh postanawla ratowac ukochan? i wyrusza 
kopad tytki pracownlkom korporacji. Uff... 
Rozgrywka nie odblega zbytnio od innych tego typu 
gler, a na dtuZsz? met? robi si? po prostu nudna - 
rozwalanie przeclwnikdw w kaidej lokacji, zbleranle 
stuffu, co jakIS czas prosciutka zagadka (typu "otwbrz 
drzwi kluczem znajdujgcym si? 2 lokacje dale] ") i 
kopanle bossdw. Ci ostatni nie zachwycaj?, s? strasz- 
nle schematyczni, a Ich IQ jest zbliione do pLaYmA- 
na:). Beznadzlejna jest rbwnlei kamera, ktdra w wi- 
rze walki ma tendencje do ustawlania si? pod |ak 
najgtupszym k?tem, tak 2e nie wiadomo co si? dzieje. 
Sam system walk! jest w mlar? niezly, a jui na pewno 



epszy 

kirn 7 BLADES; 
wszystkim bardziej elastycz- 
ny, pozwalajgcy na odpalanle 
dtugich i bardzo efektownych 
combosow z kllkakrotn? zmia- 
n? broni. Szkoda, te nie ma 
dost?pnej typowej broni 
strzeleckiej, bo momentaml 
az si? prosl, zeby 
tego z DMC zmas 
stoletami lecqcego w powie 
trzu delikwenta... Mitym ' 
datkiem s? akcje na wzdr ' 
ick Time Events", znanych 
chodby z SHENMUE, czyli kle 
panie przyclskow 
wiednim tlmingu. W 
st?pdw w grze do 
wania czekajq bonusy. gt. 
mini-gierki (m.in. Survival, 3 
Minutes Battle itp.). 



Jzl o stron? graficzn? EOE, to mam mieszane 
uczucia. Nlby jest peine 3D i animacja bez zwolnieh, z 
drugiej strony ktuje w oczy ubogie i bardzo sterylne oto- 
czenle (brak jakiejkolwiek interakcjil). Efekty diwi?kowe 
daj? rad? - okrzykl, j?ki i wchodzqca na czas walki ostra 

Wad? wszystklch chodzonych nawaianek jest bardzo krdtki 
czas gry - nle inaczej jest w przypadku EOE. Na ukortczenle 
gry potrzeba ok. 6 - 7 godzin, a to jest zdecydowanie zbyt 
matot Dla zapalehcdw EOE tnoze okazad si? ciekaw? pozy- 
cj?, ja wol? szlachtowac mutanty w DEVIL MAY CRY...D 




HH2D0a to znakomlde wymndelowani boksefzy i najbardziei 

CZUWIShlSri Qiqlpm UUall/i ialzi Irisrli ™ li.i„ ..I... 



czywisiosd system walki, jaki kiedykdwtek molna byfo i ajrzab ^ orza 



dobrze sprawdzajqcy si? komentar^alk^b 
wszystko czyni KK2002 NAJLEPSZYM BOKSEM, 
jaki do tej pory powstal. Tak jakby VICTORIOUS 
BOXERS DELUXE:).C 



uaoa wyW. 0)Kji i loigrywok 



ladnych 



SPORTS bardzo konsekwentnie tworzy kolejne cz?sci znanych sportowych serll. Dbale 
wykorzystuje posiadane licencje i stopniowo ulepsza swoje sprawdzone pomysly, za 
narirCrtz»rw m JI!yi ra 1 nie p0 P rawia ^ c o P raw ? A/V. Po prostu gwarancja jakoSci I pewnosc, 2e 
u ^ 0d2 ? Cy ?'! rozczaruje. Jednak z drugiej strony ten system wigie si? tez z tyrn. ie 

u odbiorcow wyksztatcona zostala swladomosc, 12 kolejny tytut danej serll nie zaskoczy 
czyms zupetnle nowym i nlespodziewanym. Z tego wlasnie powodu bylem przekonany, ze w 
tf 8 t n 8 L^ nZ * KN ° CK0UT KINGS 2002 w podsumowaniu znajdzie si? informacja, 
ze ta wysokonaktadowa, solidna produkcja mimo wszystko musi schylic czota przed tak 
niepozornym, lecz oryginalnym I innowacyjnym VICTORIOUS BOXERS. 

Powiem wprost: najpierw w leb, pbzniej w splot sloneczny. Prawie poleciatem na desk! po tvch 
zaskoczenia ciosach. Tym razem EA SPORTS przeszlo samo siebie: nowy 
KNOCKOUT KINGS pod wieloma wzgl?daml nie przypomina tego, czym ta tirma zwykta raczyc 
f® c ° [? ku - Brak i est te i standardowej otoczki tworzone] przez filmy, wszelakie rozbudowane 
statystyk! oraz charakterystyki zawodnlkow I mnogosc opcji. Poczyniono krok wstecz, lezeli 
chodzi o dost?pne tryby rozgrywki, na Wore skladajtt si? tylko obligatoryjne "Exhibition", oraz 
nnrt d nn S U t»ri=' e m | T f U i namen J " Career " < kariera bez >y ch znanych, rdznorodnych treningdw 
pod postaci? mini gier; w dodatku trzy przegrane walki oznaczaj? "game over 1 ', niezaleznie od 
osiqgni?e). Wyjscie na ring odbywa si? bez zadnych specjalnych zapowiedzi: krdtki dzwonek i 
f, znakomicie wymodelowanych bokserdw, mozesz przetestowac 

™ , Z ■ na b f Zle| ° d P° wiada i^ c y rzeczywistosci NAJLEPSZY SYSTEM WALKI, jaki 
kiedykolw ek mozna byto ujrzeb w grze o boksiel Najciekawsze jest to, ze inspiracja by*... 
wiadnle VICTORIOUS BOXERS! Galkg analogowq klasycznie poruszamy si? po ringu, jednak po 
zblizeniu si? do siebie obu bokserow, za jej pomocq mozemy kierowat ruchami gbrnej cz?sci 
tulowia naszej postaci - w naturalny sposob "kotyszemy" si?, przechylamy na bokl I do przodu, 
czy tez nagle odchylamy od oponenta, starajtjc si? uniknqd jego ciosbw i wypracowac sytuacje 
do celnego strzalu. To, wraz z inteligentnym, intulcyjnym sposobem tworzenia rdznych 
kombinacji ciosow (mozna wr?cz fake’owad) tworzy podstaw? grywalnosci, ktdra uzupetnla 
mezwykle naturalna, ptynna i DYNAMICZNA animacja (60 FPS), wysmienita gratika i zywiofowy, 




PlayStation Z~ 





{Tu Snake. COX, czy mnie styszysz?} 
(Tu COX, alosno i wyraznie, co tam 
Snake?} {Wylqdowalem w koricu w 
Europie i jestem juz m Polsce} {It’s great, 
Snake. Roger} 



o oczekiwany produkt od KONAMI uderzyt w rynek europejski. 
O pewnyoh problemdw (recenzja HIV'a i obrona przygotowana przez chlopa- 
z GROM-u, Grzebka, Romana, Olka I Marka:), Snake dotarl nawet do naszego 
Jo i mlodem ptyn?cego kraju. 

ye, chyba po raz plerwszy gra byla tak szumnie reklamowana, mozna byto 
• breordery - ogblnie SZOK jak na nasz bogaty rynek. Ale za to nalei? si? 
■'ny nadziej?, ze na MGS2 taka promocja si? nie skonczy. 



nake - nie o tym ma bye mowa, baranle! Mlales pisac o rbinlcach mi?dzy 
imi NTSC/USA a PAL, a nie o tych kolesiach z druzyny "G“, ktorych zatatwi- 
ez mrugnii’cla}. 

ik, bardzo przepraszam, wez swbj karabin sprzed mojej twarzy I dai skon- 
E czyd pisae...}. Rdznice s? - i to nie byle jakie. Ale zacznljmy od pocz?tku, czyli od... 



i WYGLADZEWN^TRZNY 

P p ° ’ pudetka z wersj? europejsk?, w srodku niespodzianka: dwie ptyty 

DVD. Jedna zawiera gr?, natomiast druga przepetnlona materialami bonusowyml. 
j ° d razu wpakowatem bonusow? ptytk? do konsoll I... jeZeli po raz piervrszy masz 
zamiar przejSc gr? i nie za bardzo orlentujesz si? w fabule, to lepiej przejrzyj 
“wartoSe ptytkl po skoiiczenlu gry. Dlaczego? JuZ ttumacz?. Gdy wersja NTSC 
t nkazaia si? w Stanach, to Gracze byli zbulwersowanl taktem, ze ksi?zeczka dol?- 
do gry zawlerata tzw. "spoilery", czyli zdradzata elementy fabuty, gtownych 
bohaterOw ltd. Pomyblcie sobie - kupujecie najbardziej wyczekiwan? gr? na swie- 
cie, o ktbrej duZo Informacji trzymano caty czas pod kluczem, a tu nagle przegla- 
dajqc dot?czon? instrukeja dowiadujecie si? co, jak i dlaczego. SKANDALII! Cate 



e w wersji PAL instrukcj? przyci?to I pozostawiono tylko krdtki, fajny 
komiks omawiaj?cy sterowanie postaci?. TYLKO ZE WSZYSTKO TO, CO ZOSTAfcO 
WYCI^TE Z KSI^ZEjCZKI NTSC, ZOSTAtO UMIESZCZONE NA BONUSOWEJ PtY- 
CIE edodatki ate9 ° W,aSnie leP ' ei na ' pierw skortcz yc gr?, a dopiero pdZniej obej- 
A co w dodatkach? Przede wszystkim specjalnie przygotowany film o powstawa- 
nlu MGS2. Mozna obejrzed co na temat gry maj? do powiedzenia panowie: Hldeo 
Kojima, Harry Gregson-Wllliams, Yojl Shlnkawa i kllka innych osbb z ekipy zajmu- 
jgcej si? tworzeniem gry. Film bardzo fajny, wyjadniaj?cy powstanie niektorych 
seen I postaci, ale rownlei zdradzaj?cy FABUt^ (super jest rozmowa Snake'a z 
Hldeo przez CODEC). Poza tym, na ptytee jest tez duia liezba trallerow, zardwno 
MGS2 z rbinych targdw (ECTS I E3), jak rowniez reklamdwki MGS z PSX'a oraz 
innych gler KONAMI (PES, SILENT HILL 2, SHADOW OF MEMORIES i Z.O.E). Dalej 
led tekst traktuj?cy o ostatnich chwilach przed premier? i o trudach jakim koderzy 
muslell sprostac pracujgc z takim maniakiem jak Hideo Kojima (tekst byf dost?pny 
na Sieci, moiecie sprawdzic zagraniezne serwlsy). Co jeszcze... Galeria fajnych 
artworkow autorstwa pana Shlnkawa (szkoda, ze jest ich tak mato; ale w Japonii na 
dniach zostanie wydany specjalny artbook z wszystkiml rysunkami i projektaml), 
krotkle biografie najwainiejszych osdb tworz?cych t? wspaniat? gr? oraz instruk- 
eja sterowania postaci? wyci?ta z amerykartskiej ksi?zeczki (ta ze spollerami). 
Warto wi?c byto czekac, prawda? Ale to jeszcze nie wszystko. 

Bo przede* jest jeszcze ptytka z sam? gr?, a wi?c r 
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j- WYGLAD WEWN^TRZNY 

( {Tu Raiden, chyba nie b?dziesz ml i Snake’owi zagl?dat w trzewia, co ttumoku?} 
I {Spoko Raiden, nie wypatroszyl bym tak tadnego chtopaczka hehe.) 



K. Po odpalenlu gry mata niespodzianka - wybbr, czy 
|| W?zem na tankowcu, czy chcemy zacz?c od dru- 
B giego eplzodu (misja Raidena na Big Shell). No, 
® moim zdaniem to nlezbyt przemyslane... Jest 
rZ dodana instrukeja (w specjalnych opcjach - 
BASIC ACTION) co I jak robi6, aby nie dad si? 

I zabic. Instrukeja ta pochodzl z dema MGS2, do- 
! dawanego kilkanascie miesl?cy temu do Z.O.E. 

Ta instrukeja fabuty nie zdradza. 



Graj?c juZ we wladclw? gr? zauwazytem tylko 
mate, kosmetyezne poprawki (dodany filmik po 
; scenle, gdy Snake zabiera E.E., a Raiden musi 
j zd?zyc na czas dobiec do nich, troszk? inne 
E umieszczenie bomby przed Fatmanem). Jednym 
: stowem, nic waznego. Natomiast ogromna nie- 
spodzianka spotkata mnie dopiero w momencle 
I gdy gr? skoriezyiem. Co doszto? Dwie nowe, 
t fajne opeje oraz mozliwodc granla na super- 



SONS OF I 



trudnym poziomie European Extreme. A co oferuj? wspomniane tryby? 
Pierwszy z nich to BOSS SURVIVAL, czyli starcia z bossami wyst?puj?cymi 
w grze. Wybleramy Snake'a lub Raidena I walczymy po kolel z kazdym 
bossem (poZniej mozemy poprawlad swoje czasy). Drug! tryb nie nadaje si? 



do granla, raezej tylko do kombinowania i ogl?dania - CASTING THEATER 
to pewnego rodzaju galeria najlepszych wstawek filmowych z gry (dost?p- 
nych jest tylko 9), ktore moina dowolnie modyfikowad jedli chodzi o wyst?- 
puj?ce tam postacle. Juz wyjaSniam - co bydcle powiedzleli, gdyby na statek 
lecz Fortune, a cate zajscie ogl?dal przez 
lornetk? Snake z MGS1 lub Solidus, ew. 
gdyby to nie Vamp a np. Ocelot zabit 
grup? komandosow przybytych na plat- 
form? (hurrral - kor.)? Czaicie, o co 
chodzi? Wspomniane cuda obejrzycie 
wtadnle dzi?kl tej opeji. 



Bardzo fajnie, ze KONAMI propaguje 
takle wydania gier na europejskim ryn- 
ku. Niedawno doszty mnie wledci, ie 
sladem tym pod?za SQUARE - europej- 
ska wersja FINAL FANTASY X ma byd 
odpowiednlklem japonskiej FFX Inter- 
national. Bardzo dobrze, zawsze przy- 
chodzl nam czekad na najlepsze gry 
najdtuzej, wl?c niech to si? chociai opta- 
ca...D [cox] 
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druga cz?46 najgloSniejszego hilu KONAMI nie jest jut tak powalaj?- 
ca i odkrywcza, jak plerwowzor... Roznica natomiast polega na tym, 
ze dla mnle pozostato kilka niewyjasnionych jak dot?d elementow, 
kt6re tego wymagaj?... W moich oczach zawazyty one na catoSci. 
Takie jest moje zdanie, ktdrego jednak w stosownym czasie nle daiem 
rady wyrazit (tuz przed premier? dziecka KONAMI ukazaty si? GTA3, 
SILENT HILL 2 I trzeci TONY, wi?c silt) rzeczy MGS2 zszedl na dalszy 
plan), zatem teraz inne opinie bardzo bior? soble do serca - jut!, 
dmuchac trqbki, zaklejac koperty! Tygrys dostal duze plwo, tygrys 
b?dzie roztaczal swoje opowiedci. 

POWIEW SWIEZOSCI 

Czy Kojima tie post?pil wprowadzaj?c do gry now? postab (nle 
oszukujmy si?, katdy juz wie kim tak naprawd? tutaj bmigasz - albo z 
wlasnego dobwiadczenia, albo z recenzji HIV'a, ghe, ghe) {H: w 
koncu zbierzesz;}? Ryzykownie - tak, odwaznle - jak najbardziej, ale 
na pewno nie tie. To byl odkrywczy i swiety pomyst, (iajacy Graczowi 
now? perspektyw?, moillwosc odetchni?cia. Hldeo chclat pokezab, 
te sita MGS wcale nie opiera si? tylko i wyl?cznie na postaci zarosni?- 
tego Snake’a. I chwata mu za to. Tylko dlaczego, przy takim sztabie 
designerdw, wrzucit do twardej gry kogob o takim wygl?dzie...? Bez 
urazy, ale Raiden to megazniewlesclaty typek - biate wtoski, gtadka 
buzia, niemal umalowane oczy... ie jut o jaklejs dziwnej, pokurczo- 
nej muskulaturze data nie wspomn?. Co to ma by6? Jak ktos taki 
mogt sluzyc w elitarnych jednostkach wojskowych?! Utozsamienie 
si? z gtownym bohaterem, w grze ktbra przez swoj? "fllmowoSt" 
takiego utotsamienia wr?cz wymaga, zostato mocno utrudnione. Na 
myd przychodzi w tym momencie tylko jeden temat - chore pomysly 
developerow. Chyba trzeba b?dzie napisac specjalny rozdziat o twdr- 
cach drugiego MGS-a. 





Pisatem o tym, czekatem I... nic. Lokacje, choc technicznie wykonane bardzo dobrze, petne detali, dopracowane w takim stopniu, jak potrafi? robic to tylko 
Japortczycy, wypadaj? po prostu wtornie. Przynajmniej dla wszystkich Graczy, ktorzy mieli stycznosb z pierwowzorem. Design, kolorystyka, tekstury, obiekty - tu 
praktycznie nie wprowadzono nic nowego, mocno rozwijaj?c skal? oprawy, jej jakobc, ale nie rodzaj, stron? merytoryczn?. Tankowiec, platforma wiertnicza, 
industrialne, chtodne wn?trza - nowego podejscia jak na lekarstwo. A ja bym chcial zobaczyc Snake'a czolgaj?cego si? w btocku, przeciskaj?cego jakimis rowami, 
w?skimi uliczkami, strzelaj?cego z lekkiego karabinu w brzozowym lasku, przy starych ceglastych zabudowaniach, biegn?cego w deszczu po tafli zamarzni?tego 
jeziora, wtamuj?cego si? pod osnow? nocy na teren jakiejd tabryki - taklej na otwartym powietrzu, lekko oswietlonej swiattem ksi?zyca. Wizualna bwieiosc - tego M 
zabrakto w SONS OF LIBERTY. Dostalidmy za to odgrzewany design. Ci?tko poczytac to za znak rewelacyjnej, wybltnej "gry na dziesi?c". 

JAPONSKIE AMBICJE 

Hideo przesadzit. Choc same zatozenia scenariusza, motyw z przekazywaniem wledzy i postrzeganiem rzeczywistosci s? jak najbardziej udane, wprowadzaj?c L 
do przygod Snake’a gt?bi? (swoj? drag?, podobny akcent - o odbieraniu otaczaj?cego nas swiata - KONAMI wsadzito do SILENT HILL2 - zbieg okolicznobci? ■ 
Hmmm...), to jednak za duzo tu zmian klimatu, niespojnobci. Momentami mamy podnlost? batall?, momentami istny cyrk. Brort nuklearna, geny, wamplr, P 
przebieranki, japoriski ninja, rosyjska mafia, amerykahska armia, Murzynka o blond wtosach, koletka na rolkach, bieganle po Scianach, papuga... Istny j 
kalejdoskop. Dla mnie brakuje w tym wszystkim czasami spojnosci. Kojima chcial chyba pot?czyc zbyt wiele swolch wizji w jednym projekcie, przydtaczaj?c 
h,m m 3 PSX'ie proporcje byty dobrze wywazone, klimat trzymat rownym pozlom, tutaj 



1a m6j gust. 

MOCNA STRONA 

Emocje. Mlmo catej swojej komicznoSci, maskarady i niemal brazylijskich zagrah (kto jest czyj? 
siostr?, synem, dzleckiem - ludzie, w taklej ilosci i w takim nat?ieniu, to si? po prostu robi 
smiesznel), scenariusz MGS2 potrafi silnie uderzyc... Wtasnle w emocje. Mote jak na gr? zbyt 
nachalnie stara si? wyktadac jakies prawdy, moral izowac, ale mlmo wszystko umiej?tnie tapie za 
serce. I wlasnie dzi?ki temu (no, moie jeszcze dzi?ki niezwyktemu przywi?zaniu do detali, 
tysi?com "przypadkowych", bocznych zagrari oraz b?dz co b?di naprawd? rajcownie dopraco- 
wanym akcjom) jest gr?... bardzo dobr?. Nie, nie wybitn?. Przy tej dozie odtwdrczosci nie ma 
movvy o wybitnosci. Pierwszy "metaldzir" byt wybitny, drugl nie ma jui w sobie tego uderzenla, 
tej swieiobci, tej spojnosci... Za duio tu wad, dluzyzn scenariusza, przekombinowania, dzlw- 
nych pomystdw, nierownosci. "Bardzo dobra" - tak brzmi moja ocena MGS2. Czy gra spetnita 
vania? Na to odpowiedz juz soble sam...Q 
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"Tankowiec" (The Tanker) 

Od wydarzert na Shadow Moses mijajg 2 
lata. W tym czasie dane wykradzione przez 
i 0celo,a lra,| afc na czarny rynek - Metal Gear 
| przestaje bye unlkalnym i tajemniczym 
B wynalazklem, kaida wystarczajgco bogata 
1 organizacja moie mtec wtasnego. Hal 
' Emmerich (Otacon) I Solid Snake angazujg 
si? w prac? w organlzacji "Philanthropy", 
wspieranej przez ON2, ktdrej zadaniem jest 
badame kaZdego przypadku pojawlenia sle 
nowego mecha oraz eliminacja ewentual- 
nych zagroieti z tego ptyngcych (sabotowa- 
nie maszyn). Wedlug ostatnich danych 
wykradzlonych przez Otacona z systemu 
komputerowego Pentagonu, nowy Metal 



-w jest wtasnie transportowany 



I. 

IS 



DPIS FABDtY 



morski pollgon na poktadzie tankowca 
marynarkl wojennej USA "Discovery", 
rwnego przez Nowy Jork. Informacje o 

•» - sf ! Jednak tylko wynikiem w?szenia 

Otacona - otrzymal on anonimowe Into 
podpisane inlcjatami E.E. Przypadek chce, Ze 
takie same Inicjaty ma przyrodnia slostra 
Hala - Emma, z ktorg zerwat kontakty wlele lat 
temu, gdy uciekj z domu. Otacon ma 
nadziej?, ze I ta tajemnica wyjaSni si? przy 
okazji badanla sprawy... Snake dostaje si? na 
poklad tankowca i odkrywa, ze oprbcz 
przewoZgcych mecha, w grze biorg 
— • ieszcze rosyjscy najemnlcy, ktdrym 

przewodzi pufkownik Gurlukovich 

- ten sam, ktorego oddzialy stacjonowaly na 
Shadow Moses. Snake spotyka I po kr6tkie| 

tuje jego c6rk? Olgg 

samym czasie Rosjanie przejmujg kontrol? nad 
statkiem i ladownlg z nowym Metal Gearem - tym 
razem o kryptonlmie RAY (to najwi?kszy z Metal 
Gearbw - mial byb zabezpieczenlem i skuteczng 
bronig na kopie Rexa). 
Nlespodzlewanie pojawla si? sojusznlk Rosjan - 



mGEBSoL - kilkanasi 



- kilkanascie godzin zabawy pazym leca napisy koncowE. 



przeszczeplona ze zwtok Liquida wydaje si? 
zntami przejmowac nad nlm kontrol? (gdy 
.. poblizu pojawla si? Snake). Szybki rozw6) 
wypadkow odkrywa karty tej gry - Ocelot nie 
potrzebuje pomocnikow. Zabija Gurli' 1 ' • 
przywodc? Marines, detonuje tadunkl 

przez Rosjan na calym poktadzie, siada za 
sterami Raya i z okrzykiem, Ze "zablera go dla 
Patrlotdw” rozp?tuje plekto i uwalnia si? z 
ladowni. Podziurawiony I rozpotowiony statek 
. tonle, a na powierzchni wody majaczy sylwetka 

2 lata poznief 

Fabryka (The Plant) 

Big Shell - dla Swlata zewn?trznego to 
pleks oczyszczalni na oceanie niedali 
Jorku, powstaly po zatonl?ciu tankowca d> 
wczeSniej. Wypadek ten (za ktdry w 

wie odpowiednlch zd|?i, zrzucono na 

nle wywolal katastrofy ekologicznej - teraz Big Shell 
jest wlelkim symbolem walk! o srodowlsko naturalne. 
Jednak tak naprawd? to mega-pot?zny, najnowocze- 
smejszy i najwi?kszy z Metal Gearow zv 

Gear, dla ktdrego cz?Sc wystajgca pona. 

m? wody jest tylko 'przykrywkq' - doslownie I w prze- 
noSnl. Arsenal Gear to takie superkomputer mllitar- 
ny, samodzielny system majgcy polgczenie ze wszyst- 
klml bazami danych USA, kontrolujgcy przeptyw 
wszelklch informacjl majgcych Jaklkolwiek wptyw na 
ksztatt I dalsze losy iwiata. Innyml slowy - ten kto 
kontroluje I ma wladz? nad Arsenal Gear, ma 
kontrol? nad najwl?kszg wartoSciq wspdlczesne- 
go swiata - INFORMACJA - I moie dzi?ki temu w 
dowolny sposbb ksztattowac wydarzenia oraz 
wplywad na ich przebleg. Do Big Shell na Inspek- 
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cle przybywa aklualny prezydent - James Johnson lecz on i grupa 

towarzyszpcych mu VIP-bw zostajg porwani przez cztonkow organizacji Dead Cell. 
C64 to takiego? Kiedyb - specjalna jednostka antyterrorystyczna stworzona 
przez prezydenta G. Searsa (Solldusa), ktbra w celach szkoleniowych przy- 
puszczata symulowane ataki na rzpdowe budynki, dozorowane przez 2olnle- 
rzy trenowanych na kursach VR (trenlngl wojskowe w wirtualnej rzeczywlsto- 
4cl). Po smierci w wipzienlu swego plerwotnego przywbdcy, Dead Cell zaczyna 
sip rozpadac I przeksztatca sip w grupp terrorystycznych zbirbw, atakujpcych 
zarowno obywateli czy organlzacje USA, jak I aliantbw. Solidus Snake (zrezy- 
gnowat z prezydentury po aterze Shadow Moses) staje na czele Dead Cell, z 
ktdrej to organizacji konlec kortcbw pozostaje tylko trbjka czlonkbw: 



Fatman a 



, Fortune f 



z Vamp 1 



I. Oni to wlasnie 



porywajp aktualnego prezydenta z jego Swltg - powodow tej akcjl jest kilka, w 
zaleznosci od tego kto pyta. Najbardzlej przyzlemnym z powodbw jest okup - 
Fatman jako specialists od ladunkbw wybuchowych "nadzlewa" nlmi cale Big 
Shell I terrorysci zpdajg 30 miliardbw dolarow za zycle glowy Panstwa, grozqc 
rownleZ ogromnym skaieniem Srodowiska toksynami w razie detonacji kom- 
pleksu. Drugim z powodow porwania - i bardzlej realnym - jest posiadanie 
przez prezydenta osoblstych kodbw umoZllwiajgcych odpalenie bomby nukle- 
arnej z poktadu Arsenal Gear. Jej detonacja w gbrnych warstwach atmoslery 
nad Manhattanem wywotata by ogromny impuls elektromagnetyczny (EMMA), 
ktbry z kolel deaktywowal by kazde urzgdzenie elektroniczne w swym zaslpgu 

(tzw. etekt Comptona). I takl jest wlabnie plan Solidusa - majgc petnp 

kontrolp nad zasobami Arsenal Gear, "wyzwolitby'' (ang. liberate) Manhattan i 
uczynilby z nlego wtasng republikp, nlby-replikp Outer Heaven, ktbrej obywa- 
telami byliby Synowie Wolnobci (Sons ol Liberty). 



o tej drugiej wersjl nie wie nasz glbwny bohater - Raiden 



I 



puikownik Roy Campbell ' 






szego blondasa, oficjalnle na Big Shell Iqdujg oddzlaly komandosbw z Navy 
SEALS, ktore jednak zostajq szybko I bezlitobnle zllkwidowane przez Vampa i 
Fortune. Raiden spotyka Snake’a i chociaZ zna bohatera Shadow Moses z 
opowiebci I zdjpc, nle poznaje go w nowym towarzyszu, biorqc go za jednego 
z Navv SEALS - Snake wcale nie spieszy z wyjaSnieniami, przedstawlajgc sip 
jako J.G. Pliskin. Jest takZe Peter Stillman - rzgdowy ekspert w dziedzinie 
ladunkbw wybuchowych, jak sip okazuje, niegdysiejszy nauczyciel I mentor 
Fatmana. Niestety - uczert przerosl mlstrza I Stillman musl teraz pombc w 
poskromleniu szalenca. Rozbrojenie ladunkbw odebraloby waZny atut terro- 
rystom - Raiden i Snake ruszajg do akcjl... 

Podczas swoich poszuklwan dowiadujg sip, Ze oprocz malo istotnych "bombek" za 
ktbryml sip uganiajp, sp jeszcze dwle Inne I najbardzlej niebezpleczne - podczas roz- 
brajania jednej z nich ginle sam Stillman. Po rozbrojenlu drugiej nastppuje konfron- 
lacja Raldena z Fatmanem - okazuje sip, Ze grubas juZ dawno odpusclt sobie idealy 
Dead Cell - chce tylko wysadzib Big Shell, Zeby zaplsab sip na kartach hlstorli jako 
najwlpkszy szalenlec. Po zlikwldowaniu Fatmana, Raiden napotyka na swej drodze 

tajemnlczego Ninj a ^^j^ (ktbry wczebnlej dzwonil do nlego z pomocnymi wska- 
zowkaml jako DeepThroat oraz Mr. X) I dowladuje sip 
Ze w Big Shell trzymany jest Metal Gear I brort nuklearna. 
nic nle jest tym, czym sip wydaje... 

Campbell wszystklemu zaprzecza I kaZe Raidenowi Jak na|szybciej ratowab pre- 
zydenta. Nasz bohater wie juZ, Ze w glbwnym kompleksie 1. sekcji Big Shell 
przetrzymywani sp zaktadnlcy, a wsrbd nlch Richard Ames - najbliZszy doradca 
glowy panstwa. Po odnalezieniu go, na jaw wychodzp kolejne ciekawostkl: 
wypadek tankowca sprzed 2 lat, skaZenie brodowiska I budowa Big Shell - 
wszystko bylo zaplanowane, aby pod tym "parawanem" stworzyc nowego, rzp- 
dowego Metal Geara. Kody do jego uruchomienia oraz do detonacji ladunkbw 
nuklearnych ma prezydent - poniewaZ sp nlmi jego FIZJOLOGICZNE DANE. Fale 
mozgowe, rytm serca, cisnienie krwi itp. sp kontrolowane przez nanomaszyny i 
razem z jego DNA stanowlp biometryczny kod. Gdy prezydent zechce go uaktyw- 
nic, odczyty przyrzpdbw (czarna teczka) muszp byb w normie, tzn. prezydent 
musl podjpb takp decyzjp z wlasnej, nieprzymuszonej woli. Wyklucza to wplynip- 
cie na mego Srodkami chemicznymi czy perswazjp (wzrost clbnienia). Po pierw- 
szym wprowadzeniu, kod musi byb potwierdzany co godzinp aZ do detonacji - 
w przeciwnym razie zostanie anulowany. Lecz skoro wlemy, Ze kod juZ raz 
wprowadzono, znaczy to, Ze prezydent wspblpracuje z terrorystami z Dead Cell. 

I taka jest przykra prawda - bowlem znudzilo mu sip bycie marionetkp w rpkach 
Patrlotbw. Ach... znowu ci Patrloci - o co chodzi? Pora juZ dowledzlec sip, Ze tak 
naprawdp panstwem nle rzpdzi prezydent Johnson anl inni przed nlm - ale 
wlasnie Patrloci, grupa dwunastu "mpdrcbw” (Wisemen’s Commitee), anonimo- 
wych ludzt, ktbrzy kontrolujp I decydujp o wszystklm: od polltykl, ekonomii, 
wojsko, po wyniki wyborbw prezydencklch. KaZdy zasiadajpcy w Blaiym Domu 
jest ich marionetkp, a wszyscy inni plonkami w Ich rozgrywkach. Johnsonowi to 
wlasnie zaczpto doskwierac i majpc na uwadze plan Solidusa (ktbry teZ przecieZ 



kiedyb byl na uslugach Patrlotbw) postanowll pombc terrorystom, 
aby przy okazji pozbyc sip Patrlotbw. Natomlast Richard Ames jako 
ich wystannlk mial pilnowab prezydenta, Zeby ten sip nle zbuntowal, 
a w razie czego zlikwldowab go. Jednak jego nowa rola - zakladnika 

- nie pomaga mu w tym i konlec kortcbw Ames umiera na zawal serca. 
Warto takZe mieb na uwadze, Ze eklple-Dead Cell wcIpZ pomaga Revo- 
lver Ocelot (chociaZ porywajpc Raya z tankowca krzyczal co innego). 
Z nlm oraz Solidusem trzyma takZe Olga Gurlukovich - chce zabib 
Snake'a, aby pombcic ojca (to niby motyw jej pobytu na Big Shell - 
prawdziwy jest calklem Inny i poznajemy go pbZnie|). Ocelot obiecat 
jej takZe polowp okupu (chociaZ juZ wlemy, Ze nle o okup tu chodzi) 

- Olga z pienipdzml wroci do Rosji i wlesb bpdzie dostatnle Zycle. 
Raiden wcipZ zmierza do prezydenta, poppdzany via Codec przez 
Campbells. Puikownik wypytywany, unika rozmbw na temat swej prze- 
szloscl i Snake'a, powtarzajpc tylko, Ze on I wydarzenia z nlm zwipza- 
ne nie sp czpscip symulacji, sp obcym, nieznanym czynnlkiem (te jego 
stowa nabierajp sensu dopiero pod konlec gry). Jack dociera wresz- 
cle do Johnsona - a ten jest przekonany, Ze to wyslannik Patriotbw 
przybyf wykonac egzekucjp. Gdy jednak okazuje sip, Ze to FoxHound 
I odsiecz. prezydent zaczyna sip zwlerzab, jakby miala to byb jego 
przedbmiertna spowiedZ. Przyznaje sip do poczptkowej wspbtpracy z 
terrorystami, spodzlewat sip rbwnieZ Smierci z ich rpk po potwierdze- 
niu kodu detonacji. Jego zatoZenia byty Inne niZ Dead Cell - onl 
chcieli zniszczenia, on wtadzy absolutnej poprzez wstppienie w sze- 
regi Patriotbw. MySlat, Ze Metal Gear moZe byb jego kartp przetargo- 
wp, jednak nie docenit Solldusa, jego Zpdzy niszczenla i zemsty na 
Patriotach. Wtedy Johnson zrozumiat jak niebezpieczna sytuacja sip 
wytworzyta - gdy Solidus zllkwiduje Patrlotbw, najwlpkszp i jedynp 
wladzp najpotpZniejszego partstwa Swlata, nastanle chaos, panika I 
wojny domowe. Gdy to pojpt, postanowit wycotab sip ze wspbtpracy 
z Dead Cell - aby unlknpb swlatowego chaosu. Natomlast przesztoSb 
Solldusa I Patriotbw wyglpdala tak: jako George Sears nie zrezygno- 
wat on z prezydentury - zostat z nlej usunipty przez "dwunastkp" za 
rozpptanle atery na Shadow Moses. Gdy wyznaczyli Jamesa Johnso- 
na jako nastppcp, chcieli sip pozbyb Searsa. Ten jednak z pomocp 
Ocelota zniknpt i zszedl do podziemla, a potem objpl dowodztwo nad 
Dead Cell - wtedy juZ terrorystami. Od tego momentu Solidus zaczpt 
polowanie na Patriotbw - najlepszym poczptkiem zemsty bytaby kra- 
dzieZ ich najcennlejszego projektu, nowego Metal Geara, aby bpdpc 
w jego posiadaniu wypowledzieb im wojnp. Dlatego wlasnie Solidusa 
trzeba powstrzymab. Raiden dowladuje sip rbwnieZ od prezydenta, 
Ze Metal Gear ktorego widzlat po walce z Harrierem, to ten RAY 
wykradziony przez Ocelota z tankowca. Metal Gearem Patriotbw, o 
ktbrego kradzIeZ chodzi Solidusowl, jest Arsenal Gear - ten najwlpk- 
szy, skryty pod Big Shell. Czym jest Arsenal Gear juZ wlemy - ale 
dlaczego jest tak waZny dla Patriotbw? AG ma polpczenle z Military 
Tactical Network - najwlpkszp sleclp w USA, wyposaZony jest w kilka 
tysipcy pociskbw (w tym nuklearnych), a strzeZony przez masowo 
produkowane MG Raye. Arsenal Gear jest "byb albo nle byb" dla 
Patriotbw - tylko przy jego pomocy mogp zachowac swe stanowlska i 
byb wladcaml kraju. Dlaczego? Bojp sip zalewu Informacjl, "przeta- 
dowania" danymi, ktbrych nie bpdp potrafili w wystarczajpcym stop- 
niu kontrolowab - gdy bpdp mleli gotowy Arsenal Gear, on zajmle sip 
flltrowanlem i selekcjp informacjl. System GW, ktbry ma byb zaimple- 
mentowany w AG, jest ich gtownym atutem - AG bpdzie moZna uznab 
za ukortczonego dopiero wtedy, gdy GW zostanie z nim zintegrowa- 
ne. I tu chce wkroczyb prezydent - jebli zaktbci integrac|p GW z AG, 
mech nie zostanie ukortczony I nie bpdzie uZyteczny dla Solidusa (a 
jednoczesnie Patriotbw). Johnson daje Raidenowi dysk z wirusem 
wzorowanym na FOXDIE, ktbry mbglby zaktbclc tp integracjp. Ale 
odpowiednio go wykorzystab moze jedynle gtowny programista sys- 
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temow Arsenal Gear, ktbrym okazuje sip Emma Emmerich 

przyrodnia slostra Otacona. Raiden musi jp odnaleic... 

Prezydent pragnle smierci i szarpie sip z Raidenem o pistolet - spra- 
wp wyjasnia Ocelot, ktbry wpada do cell, zabija prezydenta (mlmo ze 
nie potwlerdzll kodbw, a przeciei do tego byl potrzebny) i znika. 
Raiden rozmawia przez Codec ze Snake'iem i Otaconem, od ktbrych 
dowiaduje sip paru clekawostek z przeszlobcl: Snake zostal wrobiony 
w katastrofp tankowca sprzed dwoch lat - Cypher (latajpca kamera) 
wykonai jego zdjpcia na pokladzie, ktbrych uiyto do oczernienie go 
w mediach. Otacon uratowal go z kipleli po zatonipciu statku. Z innej 
beczki - MGRay przewoiony na "Discovery" byl wtasnobcip Marines i 
konkurencjp dla Arsenal Gear tworzonego przez rzpd. Dlatego Pa- 
trioci postanowili wykrasc Raya przy pomocy Ocelota, przy okazji 
roblpc ze Snake’a - bohatera narodowego po Shadow Moses - terro- 
rystp. Ale skoro Ocelot wykradt Raya dla Patriotbw, to co teraz robi u 
boku Solldusa...? 

W drodze do Emmy, Raiden dowiaduje sip kolejnych rewelacji: prezy- 
dent faktycznle nie byl potrzebny Patriotom, gdyS: dysponujg oni o 
wiele potpznlejszq broniq - termonuklearnp - ktbra stanie sip aktywna 
gotowa do uzycla wraz z ukortczeniem i aktywacjq Arsenal Gear. 
Tylko Emma moze obejsc programowe zabezpieczenia AG i wprowa- 
dzib do systemu wirusa. Od nlej samej natomiast (Jack jp odnajduje) 
dowladujemy sip, ze wlrus - a wtasciwle “robak” - to jej dzielo. Nie tyie 
est on w stanie natychmiastowo unieszkodliwib Arsenal Gear, co 
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zakfbcic wspolprac? jego podzespofbw, tzw. "komunikacje neuronowa". Wy- 
pytywana przez Raidena o Patriotbw, jako przyklad ich pot?inej, wszechobec- 
nej i wladzy podaje zafatszowanie tak wainej naukowej Informacjl, jaka lest 
iloic ludzklch genbw - do wiadomobci publlcznej podano, ie to liczba 40 
tysifcy, podczas gdy naprawd? jest to 100 tysl?cy. 

Emma jako Jeden z gfbwnych naukowcbw pracujgcych przy Arsenal Gear 
doklada kolejny klocek do uktadankl: AG nie b?dzie zbytnio uiyteczny bez 
GW, jedno nie moie istniec bez drugiego. Jak to funkcjonuje? GW to system, 
ktbry w potqczenlu z wlelklm "filtrem" Informacil jaklm |est AG, pozwala decy- 
dowat Patriotom Jakie istotne Informacje zostanq zapisane na kartach historii 
(czyli pociagnq za sob? odpowlednle wydarzenla), przedostan? si? do oplnli 
publlcznej, a jakie zostan? bezpowrotnie usunl?te. To wlelkl system cenzury I 
kasowania niewygodnych Informacjl. GW to jedyny system na swiecie z optycz- 
no-nerwow? sztuczn? Inteligencj? (optic-neural Al). Arsenal Gear powstal takie 
po to, aby chronic GW, ma srodki przeciwko cyber-terrorystom I hakerom. Skoro 
iuz wiemy, ie AG to swego rodzaju filtr informacji I ostona dla GW. natomiast GW 
to obrodek decyzyjny, to gdzie jest system wykonawczy...? Istnieje on w struktu- 
rach samego spofeczertstwa - to program stworzony przez Patrlotow, ktbry 
zostat rozpowszechniony w paiistwie jako "lekarstwo na Problem Roku 2000'', a 
teraz jest jui obecny (ukryty) w kazdym nowym oprogramowaniu. Dlatego m.in. 
Solidus chce deaktywowac wszystkie urzgdzenia elektroniczne na Manhattanie. 
Ale system nie jest jeszcze kompletny - GW brakuje pewnych danych do anali- 
zy, ktorych ma dostarczyb pewien eksperyment majgcy si? odbyc na dnlach... 
Emma wytqczyta systemy obronne GW, ale dane z dysku zatadowaiy si? jednie 
w 90%,.. Czy Patrloci zmodyfikowall wirusa, gdy dysk byf w rgkach prezyden- 
ta? Snake, Otacon i Raiden stwierdzajq, ie Arsenal Gear trzeba zniszczyb od 
brodka - Otacon zajmie si? ratowaniem zakfadnlkbw (AG “budzi si? do zycia" 
Big Shell zaczyna si? rozpadac), a pozostala dwbjka weimie na sieble "brudna 
robot?" - tylko jak si? dostab do wngtrza AG ? Emma umiera od rany zadanej 
przez Vampa (ktory w kortcu zginqf z r?ki Raidena), a zalamany Otacon zrzuca 
z slebie pi?tno przesztoscl - opusclt Emm? nie z powodu smlerci swego ojca, 
ale dlatego, ie jej matka go uwiodla i miell romans, ktorego Otacon nie chciaf 
kontynuowac (Emma I Otacon byll przybranym rodzertstwem, matka Emmy 
zeszla si? z jego ojcem). Ojciec wiedzial o wszystklm i nie utopll si? przypad- 
kowo - popetnit samobojstwo. 

Hal wyrusza po helikopter i zakfadnlkbw, a Snake i Raiden musza zatopic 
Arsenal Gear - gdy nagle pojawla si? Ninja. O dziwo - staje po stronie Snake'a, 
a obydwoje zwracaj? si? przeciwko Raidenowl. Ninja ukazuje swq twarz - to 
Olga Gurlukovich. Razi prqdem miecza naszego bohatera I ten traci przytom- 

...ktbrg odzyskuje we wngtrzu Arsenal Gear (przyniosla go Olga), w towarzy- 
stwle Ocelots i Solldusa, przymocowany do maszyny tortur podobnej do tej z 
Shadow Moses (jak zreszt? cafe pomieszczenie). Solidusowi zbiera si? na 
szczerobb I poznajemy prawdziw? toisamosc I przeszfosb Raidena. Swych 
umiejgtnosci - jak sgclzil - nie zawdzigcza sesjom treningow VR... Jako sierota 
zostal przygarnigty I wychowany przez Solldusa, a w latach 80. wclelony do 
Jego armll "mfodzikdw", gdzie bardzo szybko nauczyl si? rzemiosta wojenne- 
biorgc udzial w wojnie domowej, a poiniej wstawil wybitnym okruciert- 
polu bitwy, zyskujqc przydomki Jack the Ripper 



stwem i zdolnobciami 

z White Devil (Biaty Diabel). Solidus szczyci si? tym| 
wszystkiego co umle, jest jego "ojcem chrzestnym ’. W n 
? Olga i zostaj? sam na sam z Raidenem. Wtedy okaz 
- to "przedstawienie" ze zdrad? Snake'a pozwo 



Oldze nlby dostarczyb Solidusowi Raidena, a dzi?kl temu ona I Snake 
pozna" drog? do wngtrza Arsenal Gear. Przyznaje si?, ze zostala przyslana 
do Big Shell przez Patriotbw, aby anonimowo pomagab Raidenowi. Po 1 
wydarzeniach na tankowcu (Otacon oprbcz Snake'a uratowal takie ja - 
dowiedziala si? o tym dopiero tutaj, na BS), jej zycie troch? si? skompllko- 
walo, otarla si? o rosyjsk? mafl?, w koncu wylgdowala na porodowce w 
szpitalu, ktbry podlegat Patriotom. Zaraz po porodzie odebrano jej dziecko 
I uzaieznlono jego zycie od powodzenia misji Raidena (powstrzymanla 
Solldusa) - jebli Raiden zglnie. dziecko tei. Dlateoo rohila wszvatkn „„ 



Solldusa) - jesli Raiden zglnie, dziecko tei. Dlatego robila wszystko, aby qo 
wspombc. Wychodzi wl?c na to, ie Raidenowl pomagajq Patrloci - zdziwio- 
ny tym, po raz pierwszy sfyszy o planie S3, ale na razie nie dowiaduje sie 
szczegblbw. Olga uwalnia Raidena z maszyny tortur, a ten wyrusza na 
spotkanie ze Snake’iem. Arsenal Gear jest zbyt pot?iny, aby go zniszczyb - 
trzeba w taklm razie powstrzymac Solidusa i jego ludzi. Campbell dzwo- 
ni?c ustawlcznle na Codec zaczyna si? bardzo dziwnie zachowywab, jego 
glos nabiera komputerowego brzmienla, wciqi powtarza o jakiejS symulacji, 
roll Raidena, wydaje precyzyjne rozkazy, jak maszyna. Do Jacka dociera, ze 
w sumie nlgdy nie spotkat si? z pufkownlklem osobiscie. Swq nlespodzlanke 
ujawnia takie Rose - pracuje dla Patriotbw, ona I Jack nie poznali si? przy- 
padkiem. Byta szplegiem i przez ostatnie 2 lata Informowala ich o kaidym 
jego kroku. Inna sprawa, ie w mi?dzyczasle naprawd? si? w nlm zakochafa... 
Otacon sprawdza Campbella, a Snake I Raiden walczq z armiq iotnlerzy. Po 
ci?zkiej przeprawie naszej dwojki, odzywa si? Hal i przekazuje niesamowite 
wlebci - irodfo sygnatu Campbella pochodzi z Arsenal Gear, a do transmlsji 
uzywa tego samego protokotu co GW. Wszystko wskazuje na to, ie nasz 
pulkownik to... Al, czyli sztuczna Inteligencja. System GW stymulowal pewna 
cz?sc mbzgu Raidena I manipulowal w ten sposob jego nanomaszynami, aby 
wytworzyb wraienie rozmowy z iywym czlowleklem. Dziwne "gadkl" I zacho- 
wanie Campbella to efekt wirusa wprowadzonego z dysku do GW - wlrus 
zaczyna dzialac. Raiden jest zszokowany - przez moment zaczyna watplc czy 
w ogole spotkat Rose, czy to tei jego wyobrainia plus sprawki GW. Na drodze 
naszych bohaterbw staje Fortune, ktbra zabijajqc Snake'a chce pomscib smierb 
swego ojca (Scott Dolph, przywbdca Marines z tankowca). Nie wie, ie to nie 
Snake, a ktob znacznie jej blliszy jest winien tej smlerci... 

Raiden zostawla ich i rusza dalej. Rozpoczyna mordercza walk? z armia 
Rayow chroniqcych Arsenal Gear, ktorq przerywa sam Solidus. Na jego dro- 
dze staje Olga, ale glnle aby uratowac Raidena (i tym samym swe dziecko). 
Pojawla si? Ocelot oraz Fortune przyprowadzajqc zakutego w kajdanki Sna- 
ke’a. Nast?puje peine zwrotow akcjl i nlespodzlanek "spotkanie na szczycie" - 
na arenie s? wszyscy biorqcy udzial w tej grze I odkrywaj? karty (a przynaj- 
mniej tak si? - po raz kolejny - wydaje): Ocelot ujawnia wymyslony przez 
Patriotow plan S3 - Solid Snake Simulation, majqcy na celu odtworzenie na 
Big Shell sytuacji z Shadow Moses i stworzenle przez to idealnego pollgonu, 
symulacji, ktbrej cz?sci? by) kaidy z nich. Eksperyment ten mlat dostarczyb 
fmalnych danych potrzebnych do pefnej lunkcjonalnosci GW, a jednoczo- 
Snie udowodnlc, ie kaidy moie byb iolnlorzem idealnym - jak Solid Snake 
- wystarczy mu tylko stworzyb odpowlednle srodowisko. Glbwnym krbll- 
klem doswiadczalnym byf oczywibcle Raiden, ktbry odgrywaf tu rol? Sna- 
ke a z Shadow Moses. Poza tym: Dead Cell to odpowiednlk FoxHound, 
ojcowskle” atosunkl Raidena I Solidusa to jak Big Boss I Snake, doradca 
Ames oraz prezydent Johnson zmarli na atak serca, tak jak swego czasu 
3f DARPA - Anderson oraz Baker z ArmsTech. Fatman nie miat konkretnej 
Raidena w pewnym momencie 





I 



misji. Olga to Ninja (co akurat byto widad), a wlrus na dysku to odp< 
nik FOXDIE. Rola pionka w tej calej grxe nle podoba si? Fortune - wclq* 
uwazajqc si? za "kuloodpornq" chce zabic Ocelota. Jednak ten wyprowa- 
dza jq z bl?du - jej “moce" byly owocem specjalnego urzqdzenla tworzqce- 
go elektromagnetyczne pole sltowe. Teraz ma je Ocelot, a Fortune dosti ' 
kul? w pierS. 

Patrioci wledzleli, ie Solidus chce wydobyc personalne dane ich dw 
nastki z pami?cl GW, dlatego stworzyll odpowlednl program (wspomn 
W ” lr “ s . ), . a . by .! akowe . usun ?*- Pragnieniem Solldusa byto 
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miato byfi uwolnienie kraju od Patriotow - Solidus zatozytby wspominane 
jui nowe paiistwo, zamieszkiwane przez Syndw WolnoSci (Sons ot Liberty), 
a sam by stanqt na jego czele, jak 200 lat temu pierwszy prezydent George 
Washington, na czele USA. 

Kolejne dqzenle do wtadzy I zwycigstwa za wszelkq cen? ujawnla si? w 
postaci Liquida - teraz przejmuje juz catkowile panowanle nad Ocelotem, 
ktbry caly czas byt przez niego kontrolowany. To Liquid dwa lata temu 
podestat Otaconowl Intormacj? o Rayu na tankowcu. Chcial w ten sposob 
wctqgnqc do cate] akcji Solid Snake'a, aby przy jego pomocy pozbyc si? 
Patriotow. Llquidowi marzyta si? pozycja nowego Big Bossa, ostateczne 
zwyci?stwo I wladza absolutna. Teraz, na pokladzle Raya rusza 
Nowego Jorku, a za nim skacze Snake. 

Na Codec Raidena 






tozsamosci - 



tglasza si? Al w postaci Campbella, nie kryjqc juz swej 
lawia w imieniu samych Patriotow i sypiq si? kolejne 
jui jakis czas temu poznali ludzkl genom. Najpierw 
rozpocz?li eksperymenty z Iniynlerlq genetycznq, w kohcu doszli do digi- 
lalizacji samego istnienia, zycia. Ale ludzkle geny nie zawierajq zadnych 
danych o przesztosci, historii ludzkosci - Patrioci chcieli flltrowac I odrzu- 
cad zb?dne informacje zalewajqce nasz Swiat, wszelkie "Smieci", aby stymu- 
lowac ewolucj? naszego gatunku. Ludzie 2 yjq w Swiecie falszu, zaktamania, 
gotowych pot-prawd, trwa zalew bezuzytecznych I cz?sto nleprawdziwych 
informacjl, "przykrywajqc" te wartosciowe, te ktdre warto zachowac dla 
przyszlych pokolert. Posuwajqc si? jeszcze dale) I mowiqc otwarcle - Patrio- 
ci chcq kontrolowac ludzkle mySli I zachowania. SkutecznoSci tego miat 
dowiesc plan S3, co do ktbrego Ocelot i tak nle znal calej prawdy. S3 to nle 
"Solid Snake Simulation", ale "Selection tor Societal Sanity" ("selekcja na 
polrzeby swiadomoSci spoleczertstwa"). To system kontrolowania ludzkiej 
woli - cata mlsja Raidena byta finalnym testem jego efektywnosci. Zostal on 
wybrany z mtodocianej armli Solidusa, gdyz nie zapatrywal si? w prze- 
sziosc. unikal wszelklch niewygodnych I nieprzyjemnych dla siebie rzeczy 

- byt idealnym przedstawlcielem mas, ktdre chcieli chronld (kontrolujqc) 
Patrioci. Zaakceptowat podsuwanq fikcj?, stuchat rozkazdw I wykonywai je 

- cwiczenie zakortczylo si? sukcesem, a GW zyskat dane potrzebne do swej 
kompletacji ... 

Ostatnlm zadaniem Raidena ma bye likwidaeja Solldusa - taki rozkaz styszy 
od Al/Campbella. Na tym eksperyment I cate badanla GW zakortezq si?. Jack 
chce si? jednak wytamac, znajqc wszystkie fakty nie chce jui bye pionkiem 

- jednak Al przypomlna mu o dzlecku Olgi, wi?c nie ma wyjScia. Nast?puje 
ostateczne starcie, podezas ktdrego Raiden dowiaduje si?, ie Solidus 
zablt jego prawdziwych rodzlcdw i wychowat go. Teraz muszq zmierzyc 
si? ze sob?, ojeiee I syn, tak jak swego czasu Solid Snake i Liquid Snake z 
Big Bossem. Poza tym, nanomaszyny Jacka zawlera|q informacje o Patrio- 
tach, bardzo cenne dla Solldusa - to kolejny powdd dla ktdrego chce zabic 
naszego bohatera. Jednak chwila nieuwagi to wszystko czego potrzebuje 
tak doskonaty iotnlerz jak Raiden - Solidus otrzymuje dmiertelne ci?cie 
przez plecy, spada z dachu Federal Hall i umiera na cokole pomnika swego 
Idola, pierwszego prezydenta Stanow Zjednoczonych, George's Washlng- 



Nie ma absolutnej rzeczywistoscl. Nie ma znaezenia czy cod jest prawdq, 
czy fatszem, dopoki swipcie w to wierzymy. Wazne |est, aby znalezc w swym 
zyciu cod w co warto wierzyc, o co warto walczyd. Muslmy saml wybrad i 
zdecydowac co b?dzie naszym spadkiem dla przyszlych pokolen. Budowa- 
przyszlosci jest tak samo wazne jak zachowanie przesztosci. Nie jeste- 
1 niedmiertelni, bye moie kiedyd na tej planecle domlnowac b?dzle Inna 
t - ale poki co mamy obowlqzek "przekazywac znlcz", aby nast?pne 
pokolenia znaty histori? ludzkodci i jej wszelkie “zakamarki". 

Takie przestanie Snake wyktada Raidenowi, gdy stojq przed Federal Hall. 
Jack sclqga z szyl wojskowe blachy i postanawia zapomniec o toisamoscl 
i przesztodci zwiqzanej z ostatnimi wydarzeniami - rozpocznle nowe 2 y- 
cle. Snake odnajdzle dziecko Olgl (skoro Raiden iyje, to ono tez), ale co 
najwainlejsze - ma wtadciwy dysk z wirusem Patriotow (Ocelot zabrat 
Raidenowi podstawionq "faiszywk?"). A skoro wirus na dysku stworzony 
zoslat aby wymazac z pami?ci GW dane dotyczqce catej dwunastki - muszq 
byi na nim zakodowane Informacje CO wymazad, CZEGO system ma 
azukac i CO usunqc, czyli doktadnie to czego wszyscy szukali. Snake 
znlka, a pojawia si? Rose - jest 30 kwletnia, doktadnie druga rocznica Ich 
pierwszego spotkania w tym samym miejscu. Raiden chce zwlqzac swq 
przyszlodc z Rose i pragnie potomka - geny to jego "wktad" w kolejne 
pokoleme. Jednak zawsze b?dzie pami?tal o najwainiejszym - ogdlnle 
poj?tym wychowaniu, czyli przekazaniu Informacjl o cywillzacji, kulturze, 
naszej rasle. 

I Slyszymy ostatniq rozmow?: Snake i Otacon rozmawiajq przez Codec. Hal 
| rozszyfrowal dane z dysku I faktyeznie byly tarn personalia 12 ludzl. a 
wdr6d nlch najwi?kszego poplecznika Snake’a i Otacona. Ich sledzlba 
miedcita si? na Manhattanle - tylko ze oni nie iyjq od co najmniej 100 lat.,.: : 



Grzeg 



: "Butcher" I 



METAL GEAR SOLID 

SONS OF LIBERTY 



Snake "szperacr 

■ Witam po raz drugiw mini-kqciku poSwiptonym genialnemu, drugiemu MGS-owi. Ot.. . P ™ 

w poprzednim numerze PSX EXTREME, to, niestety, doliicie cialo. Moze molo osob posiado tp grp, 
albo nie mozecie nit nowego odkryt... Cafe szapscie, ze piszqc tekst "MGS2 - PAL VS NTSC musiofem 
przejk grp jeszcze raz {biedaezysko... - kor.}, wipe wychwycilem porp smaakiiw. Pozo tym, kilko osob 
napisalo do mnie listy [jorosOOl, Wojtek Kpdzierski, Mociek Kuaynski, Gumis, przem2002 i przede 
wszyslkim Butcher (z psx.net.pl) - thanks guys!]. A na slronie poswipconej PSX i PS2 (wspomnione psx.net.pl), 
no forum zostal zalozony lemot odnosnie MGS2. Kilku kolesi ostro tam dzioia: TsenG, miehoo, dudus. Oni 
tez odkryli ciekawe rzeczy... [COX] 

1. Sposob aby powolezye Irochp z Fortune (nadeslone przez jorosOOl) - zaloz Thermall Googles (zoba- 
czysz male urzqdzenie na jej udzie) i wystrzelaj w niq pol magozynku, rzuc Chad Gronede, a nastppnie f 
znowu szybko strzelaj. Nie da sip jej zabic (przyjdzie Vamp), ale zranic - owszem. 

2. Podezas odprowy Morines na Discovery, sprobuj sfotogrofowoc w pomieszaeniu z dwoma projektorami 
ekran po prawej. W parzyslej sekundzie odliczania mozna dostrzec Iworz Hideo Kojimy (nodeslol Wojtek 
Kpdzierski). 

3. Podezas krwowienio mozna polozycsip na podlodze i chwilp przeczekac. Krwawienie powinno ustac i nie 
bpdziesz musial uzywnc bandaza, o i sily witalne trochp sip odnowiq (nadeslal Mociek Kuaynski). 

4. Gdy od Stilmona otrzymosz Coolant Sproy, udoj sip w tym somym kierunku co Snake - zobaezysz jak 
uzyv/a on pudelka (smiesznie to wyglqda) - by TsenG. 

5. Podezas robienio duzej ilosci Sove'ow na tankowcu mozna uslyszec Mei Ling poprawiajqcq Otacona pr; 
przyslowiach - by TsenG. 

6. Przed wysloniem zdjpc do Otacona (na tankowcu) zrob folk? figurce Reaveno - Otacon spyta, ay n 
jestes gejem - by TsenG. (Mozesz tez sprobowac strzelic do figurki!) 

7. Tlumik do kalacha. Po "harrierze" nie skoczcie na rurp, tylko zrobcie gwiazdp w slronp Shell 2 (tak oby 
sposc na pozostalosc moslu) - by miehoo. 

8. Fajnq, malq kaauszkp mozna zoboczyc w Shell 2 Core B1 . 

9. Mozesz zwipkszyc swoj Grip level 100 razy podciqgojqc sip podezas "zwisu" (podciqgasz sip wciskajqc 
rownoczesnie L2 i R2). 

10. W miejscu gdzie sq robaki (epizod na BIG SHELL), poczpsluj je strzalem z granalnika (lub C4, zwykty 
gronat) i szybko przeiqcz sip na FPP - robaki rozbryzgojq Ci sip na Iwarzy. 

1 1 . Plakat "Metal Gear Ghost Babel" no poziomie "B2 - Computer Room" w malym pokoiku z komputer 
kiem. 

la zrobic maty peep-show - wlqczojqc trojkqtem jeden z projeklorm 
13. Po torturach podejdz Raidenem doslohHartur i spribyp znowu podpiqc - ole fojne, co? 

15. Co do robakow - poloz sip na nich (geeeez!) i wstaii - zobaa teraz swdj Ration. 

1 6. Po spolkaniu ze Stilmanem podzwoii do Snake'o - dowiesz sip sporo o preferencjach seksualnych 
Vampa. 

17. Z popugq Emmy - najpierw spryskaj ja Coolontem, a pozniej sprobuj j, uspic. 

18. W pakoju z popugq popolrz no slraznikdw - ciqgle obserwujq loski na plakalach! 

- • ' zakladniczek (w pokoju gdzie jest Ames) zsika sip w majlki, gdy do niej zagadasz. Wsrod 
1 N iedno mloda dziewayna. Gdy spytacie jq ay nazywa sip Ames, odpowie ze Jennifer i 

20 PobiiTiziSsr Uipii ' ie iq 1 wtzot9aitie sie pod s,(it ' zeby zoiriei w fpp - 

21- CbdzenJpo^wodq - podpl 



Znajdziecie jq tarn, gdzie startuje Raiden: pa wyjsciu ; 



dna i sprobuj sip przejst 

™ numerze jest doslppna tylko na poziomoch Hard lub 
*: P° wyiidu z wody idzeie w prawo, przeskoczcie przez poi 



R1-R2 uslyszymy 

1 Mur i podchodzi Olga aby Op uderzyc "na odchodne", p 



25. Mokry karton (Wet Bax) na tankowcu rozpadnie sip poc 

26. Podezas rozmowy paez Codec, gdy nosz bohoter milezy i 
jego mysli: R1 pozytywne, R2 negatywne - znowu Butcher. 

27. Gdy jestes paymocowony do moszyny tartur i podchodzi L„. „ , 

onologiem aby zrobic unik glow, - dos.oniesz w brzuch - i tym raz^m Butcher. 
aIm G o dy m6wimko Sn ° ke ' a j”' 8 kala k n , ? : m ^ vi ' “ °9 ^ amuniejq. "Infinite 

czonq omuniejp) - by Butcher. 

29. Babki w kompulerach mozna znalezc na poziomie ”B2-Compuler Room" kiedy Straznik podejdzie do 

sra i zaeznie w nim grzebac. . . , _ . 

cd. na slronie 74 



Pita 



Slanda rd °wy, wiosenny wslepniak mowi zazwyczaj jakie zmiany (na lepsze ofkoz) zostana noczynione. Teqo co iesl dohre m 
Irzeba zmiemac, dlalego w majowym HK jak zwykle znajtlziecie mas? ciekawych rzeczy. Charadesign, przeglad develcmerm 
Segi. nowa rubryka Muzyka Gracza", PainStation czyli automat dla hardkore'owcow... Enjoy, [ping] ^ 4^ 




modelka? 8 gfow. Mo budzic respekl, jak King z TEKKENa? 10 glow. A moze bohater jest dzieckiem? 

SsSSiSSSSSSK 

W. |ok metrudno s.? domyslec dziala na lych son# Irybikoch, luinj rdwniez jest osobo kldro dbo mo twarz bardziej 

ro, zeby aorne byto name o biole - biale. I w lym wojovmika. Mocno zbudowona'szagko jest charakterystynno dla postaci mpkith o silnym diaraktercl 
variotje, Chora Designer osiggnqc moze rozne rezolloly. A moze posloti mgskiej doc 
l" Iwarz, jok to zrobili w FINALu? 1 




[Poczqtki] 

™jna Rrnw zwfPcilp si? h niego z propozyg? wspolpiocR (hplpie no to priyslai 
rn Designer otszymat Scenoriusz Gry, klory bardzo doktadnii przeuyiof. I co? Uppdl 
do skomplikowonego progromu groficznego odpolonego na futuryslyi 
wzigl po prostu kortk? i olowek. Zaaql s| 



Sn?k > e^glqda^y r ^rsy...^Posfade^brwe?^u^ , ^wtMy^q^l^ye*rorMn , ^'ane, szc!^6lnie^h^w stefltH 

nuszu jest scena kiedy rozwiewojg si? no wielrze... A moze jokas wariaqo? Wnrkocz? Japonskie, bulkowale 



|OK, mo cnorakler, ay posiodo jokies indywiduolne cechy... Wi?kszosc rzeczy norzuco scenari USZ ; 

topwS*, noi.ij w«i( popr.»k, ™ lo, so stopioi komplitoii w*?i«i b,J* 

« gotunku gry. Wiodomo, ze w zr?anoscidwce "wn?lrzo" bohaterow nie sg tak wyeksponowone jak np. 

[Sylwetka] 

Zanim zajmie s^ szczegdlami, zaslonowi si? jok postac mo wyglqdad "z grubszo". Jokg mo miec 
sirlwelkg? Czy zdecyduje si? no slandordowy kanon "7 glow" (wysokosc posloci mierzy si? w glowoch, 
7 glow to wosnie "vrziosf przeri? tnego osobniko). A moie troszk? wigcej, boholerko mo wyglgdoc jok 




oro CSianG, a ^ 

1 aktoro nojbardziej zblizonego do wnji? A moze 

jak ma wyglgdoi bohater? 

[oso om zainleresowonym problcmem kreowonio posioci polecamy ksigzk? "Jak powstoje manga - tom 
1 , w ktorym lenze problem zostal poruszony bardziej szaegdlowo niz w noszym skromnym artykuliku] 

[Character Design w przykladach, 

czyli bohaferowie kilku gier rozebrani na kawalki] 

QNIMUSHA 

4 Azjato, doklodnie Japoiiayk, Niewysoki. Profesjo zmasza go do utrzymania tezyzny fizycznej- 
porzqdnie zbudowony. Moda okreso w kldrym zyje norzuco mu: frS styl ub?o Sza2 
zalozg od fobuly. Jesli nosz wojownik wraco z wojny (tub si? no nig w^iem), toTolecan^jwt 
ta!!™* v, 0| e n nl, z b ,0 i?- Nojcz^sdej zrodlem inspiraql Iworcy w lego typu przypadkach sg 



Nie mozno zopomnieco broni. Czasami spelnio wain? col? (maze nowel gtowng, jok np. w 
wtedy projektowono jestona osobno. Aby nodnc posloci cborokterek, stosoje si? detale. Tu i 

rpSaCml^driL^wSX'ndK k ° ni0ana !eSt 

TEKKEN 

Istolnym szczegolem jest styl wolki jokim posluguje si? zowodnik. Jesli walczy r?komi 
-no nidi nolezy si? skupic. Steve fox jest bokserem. Poslanowiono, ze jego r?kowice 
b?dg pomarariaotve - bordzo widoany kolor, przydggo uwog?. No jednej r?ce znaj- 
jdujo si? ogromna blizna. 

. ogomi, wi?c w jednym slroju z TO ma |e doprocowone - buty z ostrogami, motocyklowo- 
"nogowkr Z resztg zaowozcie jok dlugiemo dolne koiiczyny - to tez zomieaony efekl. 





w 




w gry ze wzyslkkh leryloridw, oglqdanie filmdw DVD "all region", mozlmsc nagrywania lilmm na magnetowid i 



odtwarzanio MP3 bez ograniczen. Czyz to nie ideal:)? 



BamCube lei nie ma leitko. Pojawdysifwiadomoftio lalkowitym zhakomniu h 
w wersji z odlwarzaaem DVD IPanasonic). Konsola lak "poprawiona" pozwalo i 



mym komiksio. Dio nas gra la to dzielo sztoki, zarowno | 
stiowym. Wyglqd bohaterow to lylko polwierdzo. 

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 



dlugie srebrzysle wlosy (symbol doswiadczenia), nowel kosci glowy uklndajq si? jokby w koronpl 
Poletomy obejrzenie koiicowych napisow, po skoiiczeniu calej gry. Przeplatajq si? w nich liczne szkite 
terenow i poslaci. 



Karateka Jin, poslugofacy si? wszystkimi (prawie:) koiiaynomi. Mr. Kazama posiada niesamowile r?ka- 



scialr, w szczogolnosti ten drugi: ; 



slodow -mpskiego ov/losienia", przydl 
jednoglosne okrzykniprio go nojbardz 
ogole) {H: nie zapominajtie o J.R. z MG 
sloii(e,wodo, palmy, sport. 



VAGRANT STORY 



lez slworzyl swojego topornego dose boholero. 
zopolek. 






Pomystodowcq pierwszej prawdzJwej konsoli by) Ralph Bear, kl6ry juz w potowie lot 60. 
przedstawil konteptj? domowego zeslawu do gier wideo. I listopoda 1968 r. pokazot . 
piololyp gier pongopodobnych: Ping-Pong, Volleyball, Football, ktore nazwano Brown Bo 
Oficjolno demonstracja odbylo sip rok pozniej; wtedy tez do syslemu zoslol dolgtzony 
spetjolny odbiornik TV, pistolel oroz joystick. Wkrolce potem Ralph zwigzuje sip z firing 
Magnavox i w 1972 roku swiatu ukazany zostaje pierwszy system rozrywki pod nazwq 
Odyssey Home Entertainment System. W przeciggu 4 miesipcy da sprzedozy trafia ponad 
100.000 egzemplarzy. "Odyssey" zoslat zbudowany z 40 tranzystorow i 40 diod, i 
posiadol zodnych mikrochipow (ktore owaesnie byly bardzo drogie - pierwszy me Ink 
pojawit sip na rynku dopiero w 1 971 1 ). Czysto analogowy system byl bardzo ograniaoi 
pozbawiony mozliwofei wyswietlania hiscore na ekranie, ekstremalnie uproszczona, dv 
kolorowa grafika (czarny ekron i biafe obiekty), a tokze brak jakichkolwiek dzwipke 
Zaprezentowane gry, zardwno pod wzglpdem oprawy jak i sterowania (paddles - lapki) 
przypominaty wydanego 3 lata pozniej Atari Ponga (wipcej w poprzednim numerze PE). 

974 roku zaprzestano produkcji i skupiono sip na opracowaniu nowego zestow.. . r _. 
i na prototypowych chipath firmy Texas Instruments. W ten sposdb norodzil sip Odyssey 
I. Wciqz jednak byl la system analogowy, pozbawiony obslugi kartridzy, z dwoma na 
stale wbudowonymi grami: Tennis i Hotkey. Jeszcze w tym samym roku na rynku pojawila 
sip kolejna wersja syslemu - Odyssey 200. Zainstalowane zostaly dwa kolejne chipy od Tl, 
ktore pozwalaly na dodanie nowej gry ("Smash") oraz na wyswietlanie wynikdwzabawy na 
ekranie monitora. Nieslety, nodal ’punktowanie" obywalo sip manuolnie, tzn. musielismy 
nacisngt czetwony guzik no konsoli, aby punklaqo sip zmienila. Mimo iz wydany w tym 
samym czasie Atari Pong posiadal juz tyfrowe wyswietlanie wynikow, Odyssey byl bardziej 
zoawonsowanym systemem ■ posiadal wipcej gier oraz umozliwial zabaw? nawet alerem 
Graczom. Prawdziwg nowinkg byl system Odyssey 500, ktory oferowal lylko cztery gry, ale 
lytn rozem juz w kolorze, oraz oulomalyane wyiwietlanie wynikow on-screen. W przecig- 
gu kolejnego roku ukazalo sip jeszcze kilka modeli (2000, 3000, 4000; planowano tez 
5000), ale zaden z nith nie wzbudzil wipkszego zainleresowania (poniewaz oparto je na 
tej samej technologii co poprzednie). Odyssey 4000 byl ostatnim systemem bnzujgcym na 
Pongu. 

W 1 978 roku, Magnavox wypuicil na rynek zupelnie nowg konsolp pod nazwg Odyssey 2, 
klora w Europie znona byta jako Videopac. Na rynku w tym czasie krolowalo juz Atari VCS 
(Atari2600) oraz Channel F (ktory jako pierwszy wprowadzil programowalne karlridze), 
wipe ekipa Magnavoxu musiola dostosowac swoj produkt do polrzeb uzytkownikow. Tym 
razem w srodku konsoli znalozl sip 4-bitowy procek Intela (8048 1,78 Hz). Dodano tez 
kilka eiekawych rozszerzeti, m.in. synlezator mowy (!) oraz modul zawierajgcy jpzyk 
programowania Microsoft Basic, 

Nieslety, to bylo za malo. Jakosciowo konsola przegrywala z konkurenejq wwielu dziedzi- 
nach. Grafika wyswietlana byla w nizszej rozdzielczosci, 1-kanalowy system dzwipkowy 
nie wzbudzol zachwylu, a na dodatek joye byly wmonlowane w konsolp - w przypadku 
uszkodzenia kontrolera trzeba bylo wymienic coly zeslaw! Dopiero pa onalizie slrat, 
zdecydowano sip na zastosowanie osobnych portow. Na starcie przygolowano 24 gry, ktore 
niezym speqalnym sip nie wyroznialy, a w wipkszofci (podobnie jak i reszta - ok. 50 
lytulow) stworzone byly przez jednego czlowieka (sic!) - Eda Averelta. Rowniez slaby 
marketing no rynku amerykahskim w zaden sposdb nie byl w stanie pomdc konsoli (w 
Europie glowny dealer - Phillips - radzil sobie znaeznie lepiej; powslala dowel specjalna 
wersja wylqcznie na nasz konlynent - Videopac G7200 z "wbudowanym" monitorem). 

Magnavox nieco odrobil slraty, kiedy Ave- 
rett stworzyl grp "K.C. Munchkinl". Tytul 
bazowol na krolujgcym owaesnie w salo- 
nach gier niezapomnianym Pac-Manie. 
Prawie nalychminst slat sip prowdziwym ki- 
lerem 02, a lysigee osob kupilo konsolp 
tylko dla tej jednej gry. 

Averett nie spotzgl na laurach i raz jeszae 
zacbwycil rynek, kiedy to w 1 981 roku za- 
poczgtkowal serip tytuldw zwanych 'The 
Master Strategy Series". Pierwsza z zapre- 
zenlowanych gier - The Quest for the Rings", zostalo okayknipta przez prestizowy mago- 
zyn Electronic Games najwipkszg innowoq'g 1981 roku. 

Prekursor rynku gier wideo wkrolce zakoriezyl swoj zywol, bowiem konsola "poplynpta" 

' 1 zalomania na rynku rozrywki (1983 - 84)D[skizo] 





http://www4.fdewb.unimaas.nl/mamedl/ - Unofficial Compatibility List [MUCL] 
http://digita.mame.net/- Oficjalna slrona MAMED 



ARCADE ADVANCE 



tie gry dzialajg na podobnym 
[g. Niestely, jakosc emul " ' 



ASTEROIDS 

Ten tytul znany jest chyba kazdemu fanowi gier. Uboga grafianie, ale mocno grywalna gierka padbila serca na 
In U ™Ul' D .° dzls i6Sl |ed "|j z k °P'owanych" gier na kazdy z dostppnych systemow (jeden z 

n 'lepszyeh k onowlo omigowy Stardus , wydany swego czasu przez chlopakdw z TEAM 17). Nieslety, podobnie 
tok Arcade Advence emulator test bardzo wolny i pozbawiony emulacji dzwipku. Bye maze ujrzymy kolejng 
wersip Asteroidow, ale |uz dzts polecam zapoznanie sip z oficjolng skladankg ATARI ANNIVERSARY ADVANCE 
gdzie mozemy zagrac w 100% arcade’owego Asteroida. 

CENTIPED ADVANCED V0.2 

i jak ASTEROIDS - jedna z najbardziej znaagcych gier w histarii ATARI. Popularnie zwona 

sie nawet bicia rekordu w ksipdze Guinessa (nieslety, ustroj nie pazwolil mi na udziaf w 
zabawie). Emulaqa lakze pozostawia wiele do zyezenia. Nie dose, ze od aasu do aasu pojawiaj, sip dziwne bugi 
na ekranie, to |eszcze gra chodzi przerazliwie wolno (z ostatniej chwili - podobno juz jest OK.). 

iders/Phoenix to zestow trzech odrpbnych (a mimo wszystko bardzo podobnych, bo s^ 

P°T! a, V w ^nzymezasie (ponad , 




it itof ci' Kfr j 



aty w tym samym aasie (ponad rok temu) 
no pelnej szybkosci oryginalu. Wg zapew- 



towicie porzucono. [skizo] 



wymienionych lytulow powinny bye obslugiwane prze: 
oraz znaane trudnosci w wypalomu plyt dla PSX'a spi 



Game Online Communication 

Nie tylko graj! 

"SM, idt iv pram, Zuia - uwaiaj na plecy. Nieeee! Mowilem Ci, kur..., bahanie, zebys nie alakowal 
wmolnie. Przez Ciebie zginql Clzio!" 

't ly b?dziemy T 9 !' us,ysze ' vi ^rT 9lob “ » 10 

inywiscie nosz pipkny kro|), a to za sprawg gadzelu zwaneao Game Online Communication. Idea 



Pierwsze proby zastosowania zeslawu slucliowkowego na rynku konsolowym pojawily sip juz jakis czas temu na 
^Ojc^V prezentie" grp ALIEN FRONT ONLINE, klora umozliwiala grojgcym glosowg 






KJ£S.‘ 

Od slrony lechnicznej PainStation nie wyroznia si? niczym szczegolnym, a w dobie high-endowych rozwiqzah rozi wr?a swym 
prymitywizmem. Z zewnqtrz wyglqda jak najzv/yklejszy automat arcade (wielgathna melalowa skrzynia z ekranem u gory, tzw. 
Cabinet), ktory zbudowano na bozie kompulera Apple Power PC. Na monitorze wyswietlana jest gra-klasyka: PONG (historia w 
poprzednim numerze PE). Podobnie jak w tradycyjnym aulomacie, z prawej strony ekranu umieszczone sq zwykte kontrolery. Z 
! prawej natomiast... znajduje si? to “coi", co zdecydowanio odroznia tea automat od innych - speqalny sensor "Pain Execution Unit" 
kldry potrafi zadawac realny bol!ll 

PainStation Pong jest grq przeznaczonq dla dwoch asob. Pried rozpocz?ciem rozgrywki uczestnicy "zabawy" kladq swoje lewe d 
no sensorze. Osobo, ktdra nie zdota utrzymac pitki w grze, otrzymuje za posredniclwem PEU pokoznq dawk? realnego bdlu. W 
zaleznoki od miejsca, w ktorym pilka opusci ekran, b?dzie to oparzenie, uderzenie lub elektrowstrzqs. Gra zostaje zakonczona 
momencie gdy jeden z uczestnikow rozgryv/ki zrezygnuje. Najcz ? sciej jednok Gracze nie poddajg si? tahvo. Ho bo jest w koncu a 
walczyi (chodzq stuchy, iz widziano lakich co opuszczali pole bitwy z... krwawiqcymi r?kamil). 

lo si? juz kilka artykulow - przede wszyslkim w 



syslemalycznie zalewajq rynek. "Muzyka Gracza" ma Worn pomoc 
niqdze, ale takze aasem ustrzec przed dzielem jakiegos muzyczne- 



oczywiscie SONY, ktore juz skierowalo odpawiedni pozew do 
sqdu. M a si? razumiec, ze chodzi a ironicznq nazw? i logo, 
stylizowane na wzdr PlayStation. 

Ponadlo projekt juz wywolol wielkie poruszenie wsrod wszelkich 
"etykow" i przeciwnikow gier. Podobna sytuacja zresztq pojawi' 
si? jakis czas lemu, kiedy na rynku zoblysnql inny "gadzet" - 
BioForce (konlraler, ktory rozi) Gracza niewielkq dawkq 

Nie sqdzp, aby wszelkie moraty mogty odstraszyc kolejnych 
zapolencow. Powiem wi?cej, JESTEM PEWIEN, ze " 
zabawki wkrolce stanq si? czymi powszechnym. f 
przygotowuje 'Tekken Elektrowstrzqs 6";)D 

[skizo/emudreoms.pl] 

PS; Intormaije pochodzq z ofkjalnc? strony PainStation: 









nmm 



arccme'owego gigcmta 



TRACKLIST MGS2 OST: 



SEGA jest kojarzona z dosko- 
nafymi grami - to na pewno. 
Ale czy znade wszystkich de- 
veloperow pratujqcych no re- 
nom§ nazwy SEGA? 



1 5 - Arssnai is Going In Take Off 
16 -Who am [really 

1 7 - Coni Soy Good Bye to Yesterday Foil Version 



06. Peter's Theme 

07. Countdown to Disoster 

08. Lody Lurk Revisited 

09. YeH’Deod Cell" 

1 0. Melal Gear's Already Adive! 



jami - Ruining Blue Earth 
il Soundtrack 

ra: 27 Kwiecieii 2002 



Riglord Saga 2, Deep Fear, Skies of Arcadia ^ 

tV przygotowaniu: Skies of Arcadia (PS2/GC) 



ner, Viriua Racing, Viriua Fighter (serin), Daytona USA, Virtue Cop, Virtue St, i- 



niebieski). Oddzial znany jest glownie z doskonolych Vyirigowek", ole nie 
lylko... 

... ... Najwainiejsie dokonania: Sega Touring Car Championship, Sega Hally 

p tz «!j n n m ! e AM1 1 , powstalo w 2, NASCAR Arcade, Star Wars Trilogy Arcade, Star Wars Racer Arcade, Card 
lipcu 7000 roku, po odlqczeniu od Captor Sokura, Cosmic Smash 
AM2 (wczesniej cztonkowie leomu - 
zajmowali si? lylko arcade'owym 
hordwarem). Tom rozwijat si? i Iwo- 
rzyl dla SEGI Toshihiro Nogoshi, od- 
powiedzialny zo seri? Doytono USA i 
Virtuo Striker. Po powstoniu AM11, 
zostol jej szefem. Przelomem bylo 
decyzja SEGI o przerzuceniu si? no 



IV przygotowaniu: Initial D /Arcade) 



go - AV przydzielono support GomeCube'o. 



Najwainiejsze dokonania: Daytona USA (serial, Scud Race, Virtuo Stri- 
ker /serial, SpikeOut, SlashOul, Planet Harriers Ikonlynuacja Space Harrier!) 
Super Monkey Ball 

IV przygotowaniu: Spikers Battle /Arcade), Virtuo Striker 3 /GC) 

Hitmoker 



ynilebit 



^Hi 



itmaker 



'Oddziol nosl?pnej generocji" - tok bym lo ujqt. Zolrudniojqcy blisko 1 00 osdb, 
ktcrowony przez Shun Aroi, powstoty w kwietniu 2000 roku. Trudni si? softwo- 
re em no systemy domowe i przenoine. Pierwszym ith Iworem bylo "toko 
sobie DeCekowo konwersjo SEGA RALLY 2. Ale juz nosl?pno gro dolo wszysl- 
ktm niezlego “lupnio" - mowo o nowolorskim JET GRIND RADIO (JET SET 
RADIO w Joponii). Obecnie SMILEBIT zoj?lo si? produkcjq gier no Xboxo - JET 
SET RADIO FUTURE, GUN VALKYRIE i konfynuocjo PANZER DRAGOON z pew- 
nostiq skloniq wielu Groczy do zokupu duzej, czornej konsoli iheBillo. 

Najwainiejsze dokonania: Sega Rally 2 DC, Jet Grind Radio /DC, Xbox), 
»f the Dead, let's Make a J.LFAGUE Professional 

IV przygotowaniu: Gun Valkyrie (Xbox), kontynuac/a Panzer Dragoon 
(Xbax) 

ionic Team 



SONIC 



Rail Chase, Star tVors Arcade, Jurassic Park 



Serin Unite Chamnmnrhm Vtlrunl rtn / : ir UJ iiv'd T n’T '7 . . , riUllUSCO, zotruonto U 

Bronx ° S ° by ' T odzi nim Vuhi Nako Horrier ' Ghouls ' N ' Ghosls . Phontosy Star 
,7 ■ 0X1 lmal ' U Machine ' 1 1 ™ ime len P an - rozem 2 choro-designerem Nooto Oshimo, stworzyl 



i komorce. OczywKcie, oprocz SONICa, oddziol ten stworzyl innego rodzoju gry. 
Obecnie zoj?ly jesl procomi nod Phantasy Stor Online Ver.2 na GC. 





' V, u , j T Z : y „,7 r KHe90 ze aas kolorowych i "dzieci 

razglosu. Trzeba wspommec, ze VC me |esl od poaqlku czpsciq SEGI. Dopiero w • . y. . y • 

1999 roku zoslato wcielone w szeregi "niebieskich", po udanym NBA ACTION ZS nl nl„Jnnn n!l!!l 
‘ 98 . Firma zoslato zalozono w 1 98B roku przez Grego Thomasa, Iworzylo no 9 y P 99 

wiele starych systemow (glownie no Apple o 1 16-bilowe konsole). Wywotyvzanie konlrowersii 



"Niech zyje nam lowarzvsz Slalin.. 



ucyjnym, sotjolislycznym wezwoniem: "Konsolowty wszystkich krojow, tqczcie si?!". Kto jest 
szym wrogiem, toworzysze? Trzeba tu powiedziec 0 spekulantath, ktorzy no szkod? Graczy, przez 
swoje machlnacje znocznie zowyzajq ceny konsolowych ortykutow pierwszej polrzeby, mierzqt w 
rynek - w nas, w Gratzy. Ograniczojq dostppnosc do konsol, nisztzq rynek, nisztzq prowdziwq kullur? 
Groay. Walczmy z uciskiem i wyzyskiem! 

Spiskowcy, szpiedzy, dywersanci, v/rzody no zdrowym ciele, slorojq si? zniszayc dzieto milionow rqk. Produktem wrogiej, 
imperialistycznej propogondy jest orlykut z tzosopismo "Newsweek". N'Goi Crool pisze w nim 0 przemocy zawartej w grad] 
konsolowych, polcem pokazuje lokie gry jak GTA3 ay STATE OF EMERGENCY. Mozemy przeayloc, ze nikl dzisioj nie chce 
grac w Morio - dzisiejsi Groae prognq "gier b?dqcych odbiriem ostrej muzyki, komiksow, filmow". Hohohoha, zostanowmy 
si?, czy gry nie zawieroly przemocy 00 ZAWSZE! Przeciez w tym Spoce Invoders lez ginpli kosmid. A ze sktadoli si? z kilku 
pikseli... Wipe moze wipkszo dowko paemocy jest zoslugq "urealistyanienia" gier? Przemoc byto zowsze! Ale za> 
sq filmy muzyko, komiksy L co, zabrokto gier? A, no lok. 

Jak mozemy przeayloc, no lemal wypowiedziot si? senator Joe Liebermon: "Gry jok GTA sq szaegolnie niepokojqce, 
poniewoz wychodzq pozo stawienie przemocy. Groae sq nogrodzoni za udziot w zorgonizowonej zbrodni, zabijanie niewin- 
nych ludzi oroz inne zboaone i ospoteezne formy zochowonio.". 

0K„ nie wspomn? juz lulaj 0 nogrodzaniu zo udziot w zbrodni poprzez strzelonie do niewinnych insektow w Gala 



kolejne odcinki seriolu brozylijskiego zwonego Mario "cc 



Wywotyvronie konlrowersii jest najlepszq folq nosnq dla gry i nie zmieniq I 
Action '98, NFL zodne podle knowonio zaplulydi kartow reakep. Konlrowersje, konlrowersje. 



MM 



.'kilwaesniejl 
znani jako Sego Digital Media) niz develope- J 
] ay. To oni sptodzili nojznokomilsze 5 

. ze tzw. "jingle" lelewizyjnydi reklam. I 

| Ale Irudniq si? rowniez sotlwore'em: wypusci- 1 
li niby-symulocj? zycio Roommonio#2Q3, program Radio DC (do stuchoni 1 
posredniclwem Netu muzyki z gier SEGI), oplikacj? do lelefonow komorkoi 
Sonic Cote, Japoriczycy mogq si? dzi?ki nim cieszyc seriq Sego Sports 2K. fi 
zolrudnio 30 inzynierow i projektontow, klorymi dowodzi Yukifumi Mokino 
leron growej muzyki). Wyposazeni sq w niesomowite, profesjonalne studio s .... 
dojqce si? z Irzech pomieszczeii, w klorym upchono sprzpt, 0 jokim moglbys I 
pomorzye. 

Nujwainiejsze dokonanio: Sonic the Hedgehog, Sonic CD, NIGHTS, Burning I 
Kongers, Panzer Dragoon Saga, Sonic Admlures, Space Channel 5, lei Grind I 
Kodio, Skies of Arcadia, Roommonia #203, Phantasy Star Online 
W przygolowaniu: Switch IPS2, tylko laponia) 

Wow Entertainment 



WOW ENTERTAINMENT 



zoprojeklowono w dosyc niecodzienny sposob. Mianovride, jesli mosz zomior 
umrzeg to w zomian zo zwrot koszlow pogaebu, godzlsz sip no przyaepienie do 
nogrobko guslownej ptakielki reklomujqcej gr?. Czegos lokiego jeszcze nie bylo_. 
i podejaewom, ze cliodzi lu roaej 0 wzbudzenie szumu, marszow dewolek, I 
wtiqgniqde no indeks gier zokozonych i zokoz rozpowszechniania w Auslrolii;). I 
Wszok wiadomo, ze to nojlepszo reklomo:). Sam pomysl 'nagrobnej' ko. 



Dojmy juz spokdj przemocy. Zopewne wkrotce bpdziemy mogli 
STUDIOS postonowili w rok wyrobic plan szeiciolelni i zoprojeklr 
procy postonowili przesdgnqc NINTENDO. Zopewne, kuloki z japoiiskiej lirmy zamieaoty wypuszaoc paez nojblizsze pipe 
lot aerslwowe produkcje w slylu MARIO ADVANCE, czy kolejne TETRISy, a polem dopiero pokazoc co lok noprawd? potroli GBA. 



ioc dzieto wtoskich oklywislow. Toworzysze z RAYLIGH 
' co nozwane zoslato “Blue Rose 3D Engine". G ludzie 



tT. Slqd pochodzi mi 



lylulow 

Rikiyo 



Nokogowo. Pierwszym tworem byt port Puyo Puyo. Nocisk klodziony jest no gry , 



Najwainiejsze dokonania: Puyo Puyo, Virlua Fighter Remix, Dynamite C 
Iseria), 6oldenAxe, The House of the Dead (serial, Sega Boss Fishing, Brave FI. . 

W pnygotowaniu: The House of the Dead 3 (Xbox), The House of the Dead 
Pinball (GBA), Sego GT 2002 (Xboxl 



Wtosi wyprzedzili myslq firm? od hydrouliko i zoprojektowoli wydojny engine potrafiqcy poruszyc spore i 
nych polygonow. Przedslowione svslppne filmiki powodujq lekki szapkopod i pozwolojq no spojrzenie 
mieszaqce si? w kieszeni pudetko. Moze jesl to lekkie bluznierstwo, ole ludzie, to grofiko dordwnuje g. 

Niezte zdziwienie spowodowoly wiesci gtoszone przez proleloriuszy SEGI oroz THQ. Ich brolnia wspolproco mo 
tytulomi lokimi jok VIRTUA TENNIS, CRAZY TAXI, PHANTASY STAR COLLECTION. Kwadralowi zapowiadojq FIN. 
TACTICS. I klo smie powiedziec, ze GBA nie jesl obecnie nojlepiej rokujqcq konsolkq? Pon "Miesza? si? w kies; 
niezle zodziwi. 



FINAL FANTASY 



rewelocyjnie. Nie jesl zle, ale kwasno mina Biller pokazoto, ze lie 



miec donosz? 0 ocenoch jakie przyznot joponski Fomilsu... Tekkenow 
ql 36/40 (Ip. nizej niz VF4) zas RE payznono 39/40... Jok wipe 
Id nam w morszu ku lepszemu julru.D [p 



0 w Europie pokazoto, ze pudto nie sprzedaje sip 
mom noilziej?, ze nie bpdzie przy okazji slerowol 

4 oroz Resident Evil no Gome Cube. Ten pierwszy I 







i i zlokolizuj biak skalny po prawij. Pchnij go, o 



Ined Sigil i nowq giwerp! Teroz odtzylosz zoklpae z ksipgi Codex i czas 



mofym jeziorku z kralq? No, lo zanurkuj. przeptyri do joskini i p.zydus 



ko, odslaniojqc noslppny przytisk, kldry z kolei podnosi krai? w wqwo- 
zie obok. Skorzyslaj z lei drogi, a dotzzesz do duzej lokocp z ruinomi. 



odblokujesz skrzydto bromy. Sprav/dz jeszcze znisztzonq slojniq, o po- 
rzqdny karobin slanie sip Twojq wlasnosciq. Biegnij lodowym lunelem, 
rozbijajqc przezroaysle lane, Bobo Jog? koluj oslro - w koiicu podnie. 

Dosloniesz Sigil. P?dz zo.em do olwor.ego przejscia, o szyb kopolni 

doprowodzi Op do rozwidlenia. Po lewej jest pomiesztzenie z krolq, 

gdzie zwolnisz gdrniczy wdzek i zgp-niesz w loo sposdb oos.ppoy Sigil Aktyv/uj przytisk umiejscowiony no skolach po p.owej, by otworzyd 
do kolekcji. Wide do rozwidlenia i wol proslo, a polem w prowo, o krolq do joskini (od wejstio do tej lokocji zoraz no p-owo). Tyra olo 

’ ' isz do koniony z Irokcjq szyn. Uzyj wdzka, by przejechat blokujqto sposobom powinienes dolrzec do lokocji z wiszqcym moslom i zalanym 

' ' ‘ ' ' ' ' ' zomkiom. Wejdz do srodko i zanurkuj, o ukryly przytisk poddo si? 

Twoim lapskom. Obok przydsko, w wozie, jest mopo talej lokocji. Wrbd 
letoz no wiszqcy most i biegnij dolej skolnq pdlkq luz przy przeposd 



z ruchomq lartzq i znakomi no stianurh. Dwoje drzwi po prmvej kryjo dolrzosz do koniony z Irokcjq szyn. Uzyj wdzko, by przejechac blokujqto sposobom , 

w sobio potwory i orlefokty w kszlolcie sort do zobronio. Aby pdjst dolej, lor promionio. Dolej lezy... to? Sigil oczywiscie. Teroz leleporluj sip do zomkiem. 



musisz rozwolic lolojqte pokroki w gldwnoj soli ■ odblokuj, sip kraly soli z piervrszq krolq i wielkimi, komiennymi drzwiomi. No stionie znaj- Twoim lopskom. Obok przydsku, w wozie, jest mopo tolej lokotji. Wide 

przy duzej rzezbio naprzotiwko. Zo niq powolezysz sobio z posqgiom, dziosz diwignio do ich olwordo. Wdzisz posqgi - w korylorzoch i w loroz no wiszqcy most i biegnij dolej skolnq pdlkq luz przy przeposd. 

ktdry nogle ozyl, zgorniesz mop? tolego miejsto, po tzym uaklywnisz gldwenj soli. Zoslrzel im le niebioskie kule, rozwol stugi tiemnodci, a Slqd mozesz przeskoczyt no wyzszq kondygnatj? zonrku. Noslppnie 

przytisk. Wol przez ohvorle drzwi, rozwol kogo Irzebo, o otworzq sip wysunq si? z podlogi komienne bloki i lino. Doskotz z nith do liny, przeskocz do okno no wp.osl i dolej, uoklywnij przytisk, wrdt no wyslpp 

noslppne. Zejdz no dot, rozwol polwory, zwolnij wojth?, wskotz no bloki, przejdz no drugq siren? i zgornij Sigil, kldry lezy sobio no poke powy- skolny, by przeskoczyt z powrotem no wierzp. Teroz przeskocz do wznie- 

kldre wlosnie wysun?ly sip z podlogi i idz przez nowe przejstie. Rozwol zej. Wyjdz leroz olworlymi drzwiomi, w soli z bosenem podqgnij wszysl- slenio z wielkq, drewnionq konslrukcjq, przebiegnij po moscie i zejdz do 



'ol kogo Irzebo, a otworzq sip 
le. Zejdz no dot, rozwol polwory, zwolnij wojth?, wskotz no bloki, 

Kaattttfr-asy: 

del. Wskotz no niego, by noslppnie wrdti( do wtzeiniejszej soli, gdzie 
leroz olworzylo sip nowe przejstie. Dojdziesz do korylorzo rozwidlojq- 
cego sip w dwie slrony. No wprosl tzeko no Ciebie kolejny Sigil, zos po 
lewej duzo solo z lolojqtymi kolezkomi. Zeslrzel bondziorow, o odkry- 
jesz nowe przejsde i wojch? no dole. Podqgnij jq, o noslppnie szybko 
przeskocz po tienkim murze, kldry wyjethol z podlogi (moly Irik - 
notisnij wojthp i podejdz do murku po p.owej, poczekoj oz zotznie 
zjezdzot, wskotz no niego, gdy bpdzie juz w 1/3 swojej wysokoscl, o 



wysunq si? z podlogi komienne bloki i lino. Doskotz z nith do liny, 
przejdz no drugq sl.onp i zgornij Sigil, kldry lezy sobie no poke powy- 
zej. Wyjdz leroz olworlymi drzwiomi, w soli z bosenem podqgnij wszysl- 
kie wojthy i przeskocz no drugq strong. Skorzysloles z drobinki? No, lo 
wol wyjsciem zoroz obok, pchnij gloz, wbiegnij no srodek komnoly i 
przygoluj si? no oslre slortie. Oslolni Sigil tzeko no wygronego w lej 
botolii. Teleportuj si? leroz do GEHENNY, do soli z obrolowo podlogq, by 
ksipg? Codex odtzyloc w soli z symbolem przypominojqcym krzyz z 



przebiegnij po mosde i zejdz do 

zosyponej joskini. Widzisz przytisk? Slori no nlm i wroi do wlosnie od- 
sloniplego. Aklywuj go, o przesuniesz plollormp no zomkowej wierzy. 
Wrdt lorn, by przeskoczyt z niej no skolny obelisk, slqd no polk? po 
prawej i po sthodadi do olwarlej juz kraly. 

... . Trofisz do duzej soli zposqgomi. Notisnij wojth? po lewej iwejdz do 

<i. Id z, sprawdz lo nujpierw (no srodko. No konco znojduje si? przydsk, kldry odblokowuje doslpp do 



idu z soli). Aklywuj kolejnq wojtb? - pojowi si? drobinko. Idz dolej, 
zeskotz, zwolnij przydsk przy posqgu i wrot no gdr?, by przeskoczyt po 
wysuwajqcych si? wlosnie plolformoth (przebiegoj przez wirujqce 
oslrzo). Notisnij przydsk, otworzy sip przejsde we wtzeiniejszej soli, 
Wol korylorzem, by zgornqc kolejny Sigil, o slqd do noslppnej duzej 
komnoly. Rozwol polwory, wysuri przy pomoty dzwignie mu. z podlogi, 
po tzym przeskocz do pierwszego po lewej wyjscio. Widzisz ' 



szynomi, przejdz no drugq sl.onp, weisnq przydsk, o olworzysz nowe 
przejstie. Wrdt do soli z mu.em w podlodze, wysuri go i przejdz no 

5m 1 " " 

obrolowq podlogq i wejdz dt 
lay pionowe slrzalki, p.zecz 
wol przez otworly portal... 



slori no przydsku po prawej slronio, o zwolni sip przejsde do nostppne- 
Rozwol pohvora i biegnij przez ohvorle przejsde. Jego pobrolymty juz go Sigilo. Wrdc wipe do gldwnego korylorzo i wol nim do korito. Sigil jesi 

tzekojq, wiet si? nimi zojmij, o noslppnie smlgoj no gdr?. Kolejni dennti. Twdj. Odblokuje si? lez k.olo - przejdz przez niq i zojmij si? symelrytznq 

Idz przez noslppne, wlosnie olwortych drzwi (Irzebo si? wrdcit do lokotji wojthq (do lej zwolnionej no poczqtku) po prawej. Korylorz po prawej 

ze schodomi) i dolej korylorzem. Jesles w soli z zawolonym moslem? slanie olworem, prowodzqt Ci? do duzej soli. Podqgnij dzwigni? i slori 

Rozwol lolojqte pokroki, uruebom odsloniplq wlosnie dzwigni?, by no przydsku no stodku. Idz w przejstie w prowym rogu soli (wzglpdem 

todlogi, skorzyslac z noreperowonego juz przejscia. Po drugiej slronie tzeko wejstio), o zolopiesz si? no kolejny Sigil. Odblokujesz lez lym somym 

wignip? kolejno wojtho. Teroz wroc^sip moslem iwol w prowo - przez mole krolq, vnpc wol do niej jok najszybtiejJrzeci Sigil jesi Twoj.Smigaj leroz 



iak » . .. 

Sigil. Wrot leroz do soli z 



kolejno wojtho. Teroz wrot sip moslem i wol w prowo - przez mole 
okienko, no glownn orenp, Rozwol wszyslkith pojowiajqcych si? pomy- 
lentow, uoklywnij wojth? i zgornij ortefokt voodoo (lortzo) ze srodko. 
Tok wyposozony wrot do drzwi, ktdre oslolnio o> 

» znokie m "krzyzo"), by ruszyt no podboj ... 

IRLANDI A 

Zwolnij wojth?, o noslppnie zojmij sip wszystkimi, smigojqcymi 



Notisnij przytisk w skoloch po lewej i wol no pdlnoc, do pietzary z wodq. 



komienne bloki, o noslppnie zejdz do joskini. Zn 
nio i przy kolcoch pobiegnij proslo. Widzisz komienny blok? Wiesz to 
mosz z nim zrobif. Wol przed siebie, slab no przydsku po prawej po 
tzym biegnij proslo, notisnij kolejny i jesztze dwo noslppne idqt zop?- 



Skorzysloj drzwi po prawej (le dwo korylorze 
Iqczq sip) i smigoj do duzej soli. Przeskocz no 
slup noprzeciwko, o slqd do dzwigni po lewej, 
wrot i skotz proslo. Jesles no bolkonie - idz smiolo 
proslo, przed Tobq bpdzie sip pojawial niewidocz- 



sobie po soli potworzyskomi. Po oslrej wolte skorzysloj z zowonio, gdzie przepthnqles oslolni blok. Tu w drzwioth obok zgorniesz 
drobiny i wyciqgnq mietz z poslumenlu. iodno zobowko. noslppny Sigil, o lym somym odblokujesz krai? 

Doslpp do Sigili w botznych korylorzodi jest zoblokowo- broniqt, dosl?pu do prowego odgoipzienio 

£ ny, wipe wol glownym wejsriem. Jesli ptSjdziesz proslo P ,Z V oslrzoth - Ieloz w ™ do 'oppllajqtego 

• zgorniesz iroth? omunitji; jesi, w lewo (po sthodoth ^ IT si? korylorzo, przebiegnii jedno dk.qze 

z koltomi)- nolkniesz sip no korylorz z nierutho- mNE. nie", o zlokolizujesz pomiesztzenie z kolej- 

mymglozem; jesli w prowo (po sthodoth zkolto- B — ^ nym Sigilem - wejdz dolej, o Irolisz do soli z 

— mi)- pthnieszgr? dolej... Przebiegnij przez wi.u- dolszymi, lyle ze leroz zoblokowonymi, to- 

jqte oslrzo, noslppnie pokonaj belkp ze ruthomy- ' krmi somymi mogieznymi przedmiolomi. No- 

mi blokomi (jesli spodniesz, mozesz no dole weiskot cKnij przydsk, o olworzysz krolp w lokoqi no 



wejstio do glownej soli i nowe drzwi no rozwidleniu 
waeiniej. Idz nimi, przeskocz po blokoth no samq 
got?, o Sigil wylqduje W Twojej kieszeni. Teroz 
zejdz do ohvorlego przejStio, potiqgnij dzvri- 
gnip i wejdz no plolformp. No dolo potiq- 
gnij kolejnq wojth? iwejdz no sons 
gdr? lyth drugith sthodow. Ko- 
kina duzo solo. Drzwi po pra- 

wUipdlzWejny | 

d^go, 'podejdi do ognT 
sko przy kroloth, o przclo- 
®zno drugq slronq. W chat- 
re znojdziesz slrzelbp. Wyjdz 
no zewnqlrz i idz do lodowcj pie- 
aory, by przemknqt sip przez los 
iwbit do chalki gdrnikow. Rozwol 
klodkp i wloz do szybu. Dolarles 



goj przed siebie, wymi- 








>■ 



iszsipdo 
kolejnego Sigilo. Noslppnie wrot 
do soli, gdzie przed cbwil, zwolni- 
les obie dzwignie. Widzisz bolkon 

no slrzelol do Ge'bie potwor)? Dojdz 
lorn korylorzem po prawej i weisnij 
przytSsk. Skoayslaj z wysuniplej wlo- 
inie liny aktyv/uj kolejny przytisk, roz- 



otworte leroz przojicie i nodepnij no to 
Irzebo. Ling dosloniesz sie do kolejnego Si- 
gilo. 
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i. Mozna rowniez uderzoc glow? w kralk? I 
j wprosl kralki (Irzeba slat) - by Bulcher. I 



i (wszafce), optzyj si? o drzwczki lok, oby 
akade.Wtqczy si? alarm. Przytymsamyml 
itona. Snake smiesznie si? zacbowa :) - by 

la z lodem slojqcego przy ladzie. Potzekaj 



y w Shell 2 aby zjechac na dal i odnalezt pod wodq Nikilg, na radarze widac 
prezydenl. Przyklej si? do sciany naprzeciw windy, a gra ukaze ci jego 
to bylo z szefem DARPA w MGS). Na poziomie Imdnosci Hard i wyzszyth 
niedaleko zosilania eleklrycznej podlogi. Aby go nie zobit, pietwszym 
! go obudzic - Irafic w cos innego wlym pokoju, z dala od niego - Butcher 

] na jednej ze wspomnianych szafek lezq gazelki (krzyczy o nich lakze 
:ker !"). Uderz z comboso w szafkp, a wysypie si? itb tale mnoslwo - by I 



I naprzeciv/ko 



lanie, slrale'owac v 
pfachl? brezentu 



METAL GEAR SOLID 

SONS OF LIBERTY 4 



przetzyloj Codex (na sradku podtogi). 



ISLE OF THE DEAD 






portal z aym? Z Sigilem oaywiiciel Tetoz daj motnego 
susn przed siebie lak, aby wylqdowat no ruthomej plat- 
formie. Slqd smignij no balkon z ogniskicra, uzyj ortelaklu 



MYSZAO 



Pita 





* bu, Y (Magicol Booh) - (ropy i pomocq kldrych bpdziesz 



poglowia, uaktywni si? konkre.no Sdezka do kolejnego poziomu (psoo- po opuszczone kaaki i wol w prawo, przy okozji zaganiajqc koguty 
opalajqce si? no pagorku. Gromodk? osmiu korzek i jedenosju kog^ow 



<u, done 0 bpdzie zwobic do siebie niektdre z zyjqlek (np. Bleepsy 
<sy). Nieslely, odstowioiqc przepiykne solowki - Herdy ponjszo si? 
* ™ ™ » zwyaoiu, co ayni zed lalwy kqsek (o roaej 




drogq, dolrzesz do kolejnego Grompa, klorego... 
Cygonkp, klora zoprowodzi 0? do... 



oblegonych Tym rozem musisz udoc si? ponownie do VALLEY FLOOR (mopo). 

irompa, no B?dqc » loj iokocji, slab no wprosl drzowo znojdujqcego si? po lewej 

lodqzajqt Iq slrome mlyno (no prze<iwlegLym brzegu), po tzym zogroj no "Mogicz- 
o. Noraiorz nym Bede". Korzyslojqc z okozji, po obolonym drzewie przeskocz no 
drugi brzeg, po tzym wol "no godzin? Irzynoslq". "W gornym, prowym 



E'pT^ 



a? do... 



rompowi pozwol si? potz?slowod piqchopirynq (powinienes wylqdo- Podqzoj przed siebio, aby po zejsdo z pagorko udoc si? w lewo. Zo 

ot u sldp writ, klorych skierowot G? Skybird; jesli nie ■ brnij do telu resuj si? Irzetiq odnogq no prowo ■ lom rzuci si? no Ciebie Grc 



klorego zwob do wqwozu (widzqt Grompo - pienvszo odnogo no prowo) 
wypelnionego ponternikomi. Wrdc do poprzedniej odnogi, skqd prze- 



swien mqdrala o slomianym zopole. lak ay inoaej, "Czorodziejski 
■O’ odslroszojqto no wi?kszos( zyjqlek, nie liaqc Swinskich 
rompow (hm... reogujq wrpa przeawnie: uslyszowszy brzmienie rogu, 
„nq do Gebie, co z reguty mo Irogiane skotki dlo rwojego uz?bienio), 
■ klory lo fokl nolezy skrz?.nie wykorzyslywac. Godze. o.rzymosz po 



■ Czorodziejskie pidro (Feather) - oto symbol... som nie wiem aego:). W 
"mi bqdz rozie zdobyde legoz cholerstwa folwe nie jest. Z pomocq 
odziejskiego pioro" mozesz wspinac si? po drabinoch (podejdz i 



„ . . , . . - Doopsy zoppdz do klolki we wn?ce. Gdy lego doko- 

. - |ok lo rzekt nasz, no oren? zacznq wbiegoc po kolei Grompy (tqcznie czlery zafoj- 

. r — L, do||e sz|uki) Kai(jego z nj(h m(Jsisz zm)bii do pu|opk . Musisz jedr|ak 

spieszyd si?, gdyz jesli no orenie spotkajq si? 2 Grompy, zocznq Irzoskoc 
sip po ryjocb, co niekorzyslnie wplynie no uzyskany przez Gebie wynik. 



rTdStlwortw r 0! i 9 'd “kiTf 0 ” 

o mosz luld cboLry Ws 




gnaj koguciki; zoppdz je do klatki znojdujqcej si? w okolicy z ktorej 
wczosniej wykurzyles Grompo. Naslppnie udoj sip zwobic kolejnego 



. ... ^ ^ « Wl» Giompn ■ rB7ydljlcig> no prawo od miejsra stnrlu, ktirsgo dqmwdi 

"" f" , ® sU “■ ■*■*■“ U Wr M rnm mm m d. k.y. pta m -pi sip mS «.» 

4 i “ ” I ,1 , ” i " 1 klto “t *■■■ >" pl""l "■*! ■ kPBpnkami, iki.c-i * w pin,. .. ,-,i 

ui uyuninu. uuucei unzymosz po przecnyrrzemu SKneruso w lOKO- wiwszv sie nrzpzeii bedot vis n vis nrnnv IsnnnriUw mini sin w hum i 



wrwszy sr? przezen, bpdqc vis o vis grupy kogucikow udoj sip w lewo i 
skorzysloj z drogi "u dotu”, prowodzqcej do kopolni, Oprda kopco, 
nolkniesz si? lu no sw 



I znojdziesz si? w Gerdy's Hot. Ruszoj przed siebie ■ Iropem dzwonkdw, 
a nolkniesz sip no ombitnego wsioko. Wespnij si? no pogorek, przejdz 
przez wyzlobiony pied po lewej - spolkosz Cygonk? (Gypsy), kldro 

MEADOW VILLAGE 

ebrnij przez moslek, o naslppnie - wybrukowonq drogq ■ dolrzesz do 
id, kldro bujo garbo no werondzie. Bobdo, jok lo z babriomi bywo, 
I wytyczy G zodonie: mosz spolkoc si? z Yggdrosilem - sowopodobnym 
I mpdrcem (no mopie: czerwony punkl; obok sludni). Gdy sloniesz z 
I kolesiem oko w oko, po krdlklej godce okoze si?, iz musisz zoppdzic 
y do klolki. Czyn zolem swq powinnoid. Zo wykonone zodonie 

I . msz Grajqcy kij (Herding Slick). Wrdc do vnoski i ponownie uderz 
do babci. lym rozem zrzpdliwa slorucho poprosi G? o doprowodzenie 
do niej wnuczki imieniem Sora. Pipkno dziewczp znojdziesz, obrociwszy 
no piprie, mijojqc cicbodemnego jegomoscio siedzqcego no zdewa- 
iwonym morku i podqzojqc w kierunku mini-wodospodu, o noslppnie 
lyaonq sdezkq. Gdy urolujesz Sor? od wsdekt'ych, zqdnycb krwi 
opsdw:), lo w podzipce otworzy przed Tobq podwoje zoblokowonych 
ol. Wykorzysloj okozjp i udoj si? w wiodomym kierunku, o znojdziesz 
orodziejskie buty (Magical Bools). Paetesluj dzioJonie Irepdw, szyb- 
I kcnsem wrocojoc do wioski, a naslppnie, tok jok Krel nokozol, odnojdz 

(VALLEY FLOOR 

zapewne zauwozytes, no mopie obok nazwy lego poziomu zozno- 
ne sq dwie worloici: 30 oroz 50%. Oznoczo lo, iz w zoleznosci od 
i urolowanych w lym poziomie odpowiednio 30 - SO lub powyzcj 50% 



jq po prowej - nopolkosz (iolelowq muzy- 
ko...? Tokl Jest jednok jedno mole "ole", o mionowicie aos. Oprda kolnq mrdwk?, jej pobrolymcdw i klolk? dlo Doopsdw. Gdzie sq Ooopsy 

lego, grosujqco Grompy. Nojpierw zopoznoj si? z rozmieszczeniem po- • wiesz, zolem je luloj zoppdz. Zogroj fiolelowej mrdwce no "Czorodziej- 

szczegolnych sekcji w lerenie... Po zeskoaeniu z cenlrolnego punklo skim flecie", zbicrz gromod? jej kolesi i eskorluj do kopco w kopolni 

uderz "no godzin? Irzynasl," - lom znojdziesz klolki (lo dlo orienlocji), (gdrnik). Wyjdz z kopolni i obierz kurs no gdrnq sciezkp. W koryloaocb 

po drodze nopolkosz grupk? koguldw. Wrdc do punklu wyjscio. Nieopo znojdziesz brqzowq muzykalnq mrdwk? i jej pobrolymcdw ■ uayd swq 

dol, no pagorku znojdziesz 8 koczek, kldre zbojeruj z pomocq "Czoro- muzykalnq powinnosc, po tzym cole slodko odeskortuj w okolice miej- 

dziejskiego Relu". Mojqc "ogon" sklodoiqcy si? z 8 kaaek podozoi zno- sea slortowego, do kopco (drugo wnpko). Wyslorczy... Wrdc w okolice 

kopolni, lea b?dqc juz no moscie, zeskoa zen no prawo - nokcyjesz lu 
Cygonk?, kldro zoprowodzi G? do... 

BELDER'S SPRING 

Twoje zodonie polego no skomplelowoniu kosd pewnego niesza?sniko 
I Irzymoniu no wodzy nerwdw wyslowionych no prdb? paez proc? ko- 
mery. (._) No dobry poaqlek udoj si? no lewo - spolkosz Bleepsy (5), 
kldre sprowodz po ktodee, no dole nopolkosz kolejne brzydole (3) i 
pulopk? no niedzwiodka. Wszyslkie brzydole wyprowodz no wprosl, o 
noslqpnie no lewo (chorokleryslyane miejsce ze "swiellikomi"), lu lez 
je pozoslow. Zojmij si? Grompem grosujqcym w poblizu, fundujqc mu 
wypoczynek w klolce. Wide do Bleepsdw - poprowodz je w miejsce, z 
klorego wywobiles Grompo, o nos.?pnie klodk, do gory. Znojdujesz si? 
luz obok miejsco slortowego. Po lewej slronie nomierzysz system klo- 

nq G juz idezkq w kierunku klolek, przy okozp zaganiajqc koguly (sztuk "Mogicznyn?' flecie" Cdol m P iTnolugfej swpenl^nt, 

piqlnoscie). Umiej?lnie to ayniqc, zwierzyniec doprowodzisz do pozq- dzqc jaskini? - pozoslow brzydole i udoj si? tom. W joskini egzysluje 

donego punklu. leroz wrdc w okolice cenlrolnego punklu, wskocz do Gromp - podejdz troche, o rzuci si? on w posrig. Uriekoj no serpentyn?, 

'jeziorko" I zbojeruj pozoslote koezki, przejdz no drugq slron? zbiorni- jednok no rozwidleniu zamiasl w prawo, czyli do gory skrpe w lewo - no 

ko. Zopaeston no moment gronio no "Czarodziejskim flede", oby zwo- dot. Gromp juz siedzi w klolce, ly notomiasl eskorluj Bleepsy do joskini 

bit do pulapki niedzwiodko po lewej slronie. To somo uayri z niedzwiod- i wpokuj do klolki. Oki, przesylka dosloraono. Wyjdz z joskini, skieruj 

kiem po prowej slronie, aojqcego si? luz zo kogulami. Noslppnie wrdc si? w lewo - zeskocz, a naslppnie przed siebie. Dolrzesz no "polonk?" no 
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M znajduje si? 8 brzydali. Tym razem bez filozoRi ■ no tej samej 
poloace znajduje sip wykop w ziemi, prowadzqcy do kolejnej klolki. Gdy 
doprowadzisz Bleepsy do celu, ich lemal zoslonie zamknipty, pozoslanie 
(i lylko zapuszkowoi 2 Grompy. Udoj sip z 



zysz dia.akleryslyczny wodospod (“najszerszy", nieopodal). Podejdz lobq w pogori 
", a namiorzysz kilka b.zydali, ktd-e przeprowadz w okolice polony kilka metrdw 



k, przekrocz bramp i kieruj sip proslo p.zed 




rii, life pr: 

poiadujqccgo ponizej (przejdz przoz moslek). Gdy debil rzuci sip za 
Tobq w pogon, wroc w okolice "bromy" i luz przod niq odbij w prowo - 
pod gorkp i znojdziosz klolkp. Wroc do zimowej scenerH 



k joskinip kryjqcq sip pod opodojqcq wodq. Rezydujqcego sv 
I ntej Grorapo zwob i uwipz w klolce... Pozoslal joszcze jeden Gromp. Udoj 
i si? do Bleepsow, ktore niedowno porzudles, przeskocz przez plolek i 
sprowokuj znojdujqcego si? w poblizu fulrzoko. Gdy sip wzbutzy, biegnij 
sciezkq no klorej si? znajdujesz w prowo (nieco pod gorkp), aby nioopo- 
do I wpokowac fulrzoko do klolki. Swielna robolo! Zo skon ' 

| skie gVoTfSer) 0 2C SpTlza^buLi zo pie 
! Grompo... (...) Gdy juz zgorniesz fool, udoj si? do Cygonki, kloro z, 
j ruje Ci spacer do lokotji "Gold Mine Gorge" - zgodz sip, jednok swe kroki 



w okoliiy, gdzic slot Gromp klorogo przed minulkq zololwites - nnmie- 
rzysz klolkp dlo Doopsdw (zopomiploj jej lokolizocjp). Zouwoz rowniez, 
ze zo niq - w skole znajduje sip olwdr. Josl lo wejscie do lunelu, z klorogo 
bpdziesz mesial korzyslac. A poki co - zojmij sip Grompem. Ustow sip no 
wprosl fulrzoko i rusz non z kopylo omijojqc go po lettej slronie, lym 
somym korzyslojqc ze Sdozki (serpenlyny) prowadzqcej do gory. Gromp 
pobiegnio zo Tobq, oz do drzewo, gdzie zoslonie, Ty ruszoj dolej. Znaj- 
dziesz si? w gdrath... Pnqc sip mozolnie w gar? namierzysz gromodki 
zwierzokdw, klore musisz uralowoc. Zonim jednok przejdziesz do ay- 
now, zopoznoj sip doktodnie z lobirynlem i znajdujqcymi sip w jego 
odnogoch (i nie lylko) klalkomi oroz pulopkami no Grompy, kldre 



Poziom ow jesl Irudny i jego ukoriczenie wymogo spore zabiegow. No 
nioll! (...(Gdy juz udo G sip dokonoc lej sztuki, znajdz Cygonkp (wejscie 



ki. No, do bojul (...) Przejdz pomoscieiv 



ju). *"* UWAGA! Aby cokolwiek wskoraZ, musisz sobie przyswoic no- 



Uderz do mlyno, zowaosu porozmowioj jednok z grubym piekorzem 
slejqtym przed mlynem. Gdy juz wejdziesz do irodko, zogodoj do mly- 
narzo. Choc koleS wydoje si? nieco gruboskorny, polewojqc z Ciebie w 
najfepsze, doj mu szons? i zogodoj roz jeszcze, po czym zgodz sip pomoc 
mu w poszukiwoniacb corki. Opusc czym prpdzej mlyn, udoj si? no jego 
lyty. « noslppnie skorzysloj z drogi "uslonej kwialomf (wejsde nieopo- 
dol miejsco, gdzie no czolocb sloi Cyganka przeprowodzojqca do "Gold 



sip juz no Iqce, biegnij sciezkq co sil w nogocb. W koncu 
- imienieniu z niq kilku stow (po zobzykoniu?;), 
flecie" i kontynuuj wpdrowkp - pszaoto po- 




ogroj no "Czorodziejskim flecie" i ken^nuuj wpdrowkp • pszaoto pe- 
ed zo Tobq. W koncu spolkosz cork? mtynorzo, kloro szybko ulolni sip 
io cholp. Ponownio odpol "Czorodziejski fief i podqzoj sciezkq... 



znajdujesz si? w "Ic 
Jchy (olbo one Ciebie:), 
Ty jednok 

i zotrzymoj sip (uznojmy, ze jesl 
■ "punkl wyjdda"). Przed Tobq znojdujq sip 3 sciezki. No lewo - "loko- 
cjo#2", w kldrej nomierzysz Grompo oroz klolkp dlo czornuchow, po 
drodze do niej - czarnuchy i Doopsy. No wprosl - wejide do wiezy (no 
szczycie sq oz 2 klolki!!!). No prowo - 1okacja#3", w klorej nomierzysz 
Grompo oroz klolkp dlo czornuchdw. 



Iq. Zagraj roz jeszae, o gdy pszczolo przytqay sip do Ciebie, udoj sip powinienes dostrzec Grompo. Zwob 
wroz z niq nieopodol miejsco, z kldrego wszedtes do legoz poziomu po 

Grompo znojdujedp piecMra^jeif^dolrasz^c^z^szczolq.^omoie^O 
ono uzyskoc doslpp do nowego rewiru. Uwogo: przoprowiojqc si? z 
pszaotq moze sip zdorzyc, ze lo sip gdzies zoblokuje/zoklinuje (blon- 
dyno). Wowczos nolezy olbo kombinowoc z obchodzenlem bzykojqcej 
posted, olbo chwilowo jej podzipkowoc zo wspolprocp, po czym ponow- 
nie do niej zoprosic. 

MOUNTAIN PASS (50%) 

zgnqc si? obok legoz fulrzoko. 01, sprowokuj cwoko podchodzqc no 

pogon. I dobrze - uciekoj, uciekoj, oz w koncu wpokujesz go do klolki. 

Przeskoa chorakleryslycznq "brom?" i skieruj sip no prowo, gdzie znoj- 
dziesz komplel (15) Doopsow. Slodko zop?dz doktodnie lorn, gdzie 




zwobic do klolki znojdujqcej sip w lokocji, z klorej dopiero <o 
: leskoguciki, nie smiem... Zopomiploj lokze, " 

■ przeznoaon, dlo Bleepsow. Aby nomierzyc 



|o, jak zvrobic go do wiezy - wszok no jej 



*bi< do klolki znojdujqcej sip w lokocji, z klorej dopiero co przeppdzi- kocjp#3". Korzyslojqc z "Czorodziejskiego flelu", zociqgnij do "lokacji, 
koguciki, nie smiem... Zopomiploj lokze, iz Gromp zwolnit” klolkp edpowiednio lianq grupkp aornuchosv (9 sztuk) - i po ktopocie. Z 



aym odbij w prowo. U) Gos nojwyzszy uderzyZ w zimowq scenerip. 



lejnq grupkq bpdziesz miec mpk™ klopoly^ ole... f“ zoslo,e b ™ 
jqc z "Czorodziejskiego flelu", a naslppni zaprowadi no szayt wiezy. 




nuchy mogly sposc z lodowej ktodki podczas przeprawy no szayt wie- 
zy! Jesli lok wlasnie sip slofo, odszukoj skuraybyki i powldrz procedu- 



szej apsci opisu. Za miesiqc poled 
drugo, ostatnia.D 

HIV 






MYSZflO: Welcome! 
Co sip dzieje. co sic 
dzieje! Oshary rozda- 
ne! Amerykan- 
sha Ahademla 
Fllmowa zno- 
wu wybrala 
sobie kllha 



- „;iS: 

dy. lym razem 

okazji formulp 
"damy im banana, 
nlechsleciesza!". 
Komu?A,legoglo- 
— ' Sno nie wolno mo- 

wic.bo od razu ra- 

baby z Inlernelu! Tah, tab - strasznie 
jesl na swiecie, co sie nie obeirzysz, 
lo Klos chce Ci? o cos osharzyc... Tyl- 

nie doslalo Oskara za scenariusz?! 
Szczerze wglpip czy lllm o bandzlc 
helnerbw i pohojbwek nod lym wzglp- 
dem byHenszy, ale co ja si? lam 



"Helikopler..." czeha, a i “Dzien Pro- 
by" marto zobaczyc. Kledy do nas 
dotrze lilm "Resident Evil"?!! 



DOLBY PRO LOGIC II 



W lelu z Was wystalo do mnie pytanie dolyczgce nowo- i 
sci w hlnle domowym - system dzwipku Dolby Pro 
logic II. Hmm, cos podobnie brzmigcego juz kledyS 
bylo, pamiptacie? 

Postpp jakl dokonal sip w ostalnich latach w dziedzinie spo- 
sobow dystrybucii, szybki wzrosl iakosci dostarczanego uzyt- 
kownikowi sygnatu oraz gwaltowny rozwoj lechnologiczny 
domowego sprzplu audio, pozwalajg lormalowi Dolby Surro- 
und Pro Logic II ustanowic nowa poprzeczkp w jakoSci deko- 
dowania analogowego systemu przeslrzennego, Na nowo ozy- 
wi sip caia masa juz islnieiacych programow zraalizowanych 
w Dolby Surround, a ogromna ilosc realizacji stereofonicz- 
nych moze bye odkrywana od nowa. 

Dolby Pro Logic to analogowy zapis dzwipku przeslrzennego. 
Sktada sip z A kanatow, klorych dane polrzebne do uzyskania 
etektu kinowego zapisane sa w dwoch kanaiach, a wipe 
wystarezy jakiekolwiek zrbdto stereoloniczne, aby cieszyc 
sip dzwipkiem otaczaiacym. Doskonalym przyktadem sa ptyly 
CD, tasmy magnetotonowe. kasety wideo, bgdz nadawane 
lirzez ro2ne stacie telewizyjne tilmy w Dolby Surround, np. 
"Rodzina Soprano" na TVN lub czpsc tilmow emitowanych na 
platlormie Cytra+. Dzwipk dostarezany przez nadawcow do 
ogladaigcego jest slereotoniczny, dopiero procesor we wzmac- 
niaezu "rozktada" go na cztery kanaly: lewy i prawy przedni, 
kanat cenlralny i monotoniezny kanat tylny. W syslemie Do- 
lby Pro Logic, opracowanym w latach osiemdziesiatych, ka- 
nat tylny zoslat potraktowany po macoszemu. Zoslato obnizo- 
ne iego pasmo przenoszenia - obcipto tony wysokie, a zazwy- 
czai w celu polepszenla etektu przeslrzennego monotoniezny 
sygnat producenci sprzplu rozdzielali na dwie kolumny o niz- 
szej niz w kanaiach przednich mocy. Po lylu latach wystuzo- 
ny Dolby Pro Logic doczekat sip godnego nastppey: lormatu 
Dolby Pro Logic II. 

Pro Logic II, wymyslony przez tirmp Dolby Laboratories, daje 
wielokanaiowy dzwipk z kazdego zrodla stereo, parametrami 
zblizony do cylrowego lormatu Dolby Digital. Dlaczego inwe- 
slowano w analogowy system, a nie rozwijano - na przyktad - 
Dolby Digital czy DTS? Otoz, caly czas najbardziej rozpo- 
wszechnionym tormatem zapisu iesl dzwipk stereo. Lecz jesli 
analogowy system dzwipku przeslrzennego powslajacy w XXI 
wieku ma bye konkurencia dla Systemu Dolby Digital, musi 
spelnic szereg wyzwaii: zgodnosc z wipkszoscig dostppnych 
na rynku programow lilmowych i muzycznych, musi podniesc 
iakose odtwarzania na lyle wysoko, by nie zawiesc oczeki- 
waii lilienlow, ktorzy poznali zalety cylrowych systembw dzwip- 
liu laliich jak DD czy nawet DTS, iego odlworzenie musi bye 
mozliwe we wszelkim sprzpcie, tzn. w konsolach do gier, 
kompulerach, w stucliawkach, w sprzpcie samochodowym. 
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no i oczywiscie w kinie domowym. No i musi bye na tyle lani, 
aby mialo sens slosowanie go w sprzpcie analogowym i po- 
siadaigcym systemy cytrowe dzwipku przeslrzennego. Oslat- 
nia wazna rzecz: musi bye bardzo talwy w obstudze. 
Dekoder DOLBY PRO LOGIC II spetnia te wymagania. Bez 
zmian wymagaiacych od producentow i nadawcow duzyeh 
nakladow, przy wykorzystaniu istniejgcych nosnikow i - co 
naiwazniejsze - przy duzo nizszyeh dla uzylkownika kosztach 
mozna uzyskac bardzo dobry elekt przestrzenny. Pro Logic II 
charakteryzuie sip bardzo dobra separacia, czyli rozdziele- 
niem kanatow. Jesl to bardzo istotne poniewaz tak jak w 
Dolby Olgitalu. w systemie DPLII mamy 5 kanatow plus opejo- 
nalny gtosnik basowy. Zmieniono rbwniez system dekodowa- 
nia dzwipku. W Dolby Pro Logic dla uzyskania lepszego etektu 
procesor syntetyeznie "wzbogacat" dzwipk, co czasami koii- 
czyto sip iego znieksztatceniami i nienaturalnoscia. Wydtuzo- 
ne echo, dzwipk jak "ze studni", przesadzone tony niskie - to 
pierwsze objawy "nadgorliwosci" procesora elektowego. W 
Pro Logic drugiej generaeji nastapito calkowite odejscle od 
obrobki dzwipku. Kazdy kanat przekazywany jest doktadnie 
tab, jak zazyezy sobie lego realizator, a jakosc pola otocze- 
niowego, styszalnosc detail wzbogacona o nowy wymiar gtp- 
bi, wysmienila kierunkowosci oraz naturalnosc brzmienia sg 
bardzo wysokie. Wszystkie procesory Pro Logic II majg wbu- 
dowany tryb tilmowy - Movie - opracowany specjalnie dla 
lilmow nadawanych w systemie Dolby Surround. Znakomity 
etekt wystppuje lalize przy uzyciu lego trybu z dzwipkiem z 
konsoli do gier czy komputera. Tryb ten jakoscia i brzmieniem 
jest bardzo zblizony do Dolby Digital. Ale najwipkszg innowa- 
cjg jest tryb Music - zalecany do wykorzystania przy stuchaniu 
muzyki z radia, ptyly CD. Daje on nam mozliwosc stuchania 
np. staeji radiowych w lormacie wielokanatowym! Czyli ja- 
dgc samochodem mozna poczuc sip jak na sail koncerlowej 
czy w katowickim Spodku. 



Coraz llczniejsza rzesza mitosnikow lormatow wielokanalo- 
wych, przekonanych o zalelach przeslrzennego odtwarzania 
dzwipku. pragnie aby rbwniez dwukanatowy material zrodto- 
wy, a w szczegolnosci muzyka, mog* bye odlworzony z wyko- 
rzystaniem najnowszych technik w dziedzinie dzwipku "surro- 
und". Te wymagania rozciggajg sip nie tylko na systemy kina 
domowego. ale takze na sprzpt "caraudio", gry komputerowe. 
a nawet stuchawkl. Format Dolby Pro Logic II zostat zaprojek- 
lowany z myslg o takim wtasnie, bardzo szerokim zastosowa- 
niu. Myslp, ze kazdy z Was nabierze teraz ochoty na odsluch 
tego nowego lormatu, a wipe biegiem do salonow i mpezeie 
sprzedawcow!!! [paulbj 

PS: Jak zwykle czekam na pyla- 
nia od Was. ralal99@kki.nel.pl 
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ny, zogadkowy klimat jest, ale poaoc filn 
mo klopoly z jego ulrzymoniem. Oceni 
my sami, gdy obraz dolrze do noszyd 



j aktorskq obu 



lan w lych samych scenach. Bylo by i 
iawie. [myq] 



noszym rynku powinien znolezf si? juz 
“Park Jurajski 3"... Film kilko momenlow 
mo nowet calkiem, catkiem (alak ptero- 
daklyli, walka tyranozaura z jego jesz- 



oniec koncow 
i moju (otkoz 
nio Columbia 



nominowano do Oscara, ole nagrody me 
przyznanol Wielki btqd, naprawd? wiel- 
ki! [myq] 



■ I znow o "Wladcy Piersdeni” ■ w 
koricu zdobyl lyle Owardw. Oloz w chwili 
obecnej ekipa produkcyjno z rezyserem 
no czele jest w potowie proc wprowodza- 
nio popravzek i obrabiania maleriatu fil- 
mowego, klory zlozy si? na drug? czqsc 
Irylogii. Peler Jackson [ednoczesnie se- 
lekcjonuje malerkrfy z "Druzyny Pieiscie- 



juz doslac lakie edycje DVD, jok "Dogma" 
(lekko obrozoburcza komedyjka z do- 
gmaldw chrzescijaiistwo - bez rewelacji, 
ole mozna obejrzec), "Cast Away" (Tom 
Hanks w roli rozbilka no bezludnej wy- 
spie • swielnie si? oglqdo, ale lylko raz, 
pozniej byvra m?czqce), "Replikant" (Van 
Domme schodzi no psy - cliyba juz defini- 
lywnie), "Slacja" (calkiem dobre pobkie 
kino - bez "mlodydi wilkow", ole zo to z 
Zamachowskim i lindq). [myq] 



PORANEK KOJOTA 

Dla odmiany troch? "naszego" kina... Gangsterskiego oczywiscie - a jakze mogtoby by6 inaczej... 
I od razu mowi? - "Poranek Kojota" nie ma nic wspolnego z obrazem inteligentnym, zaskakujqcym 
i swiezym. Ate kto na to liczyt?! Wazne, ze jest smiesznie, miejscami nawet bardzo. Trzeba si? tylko 
wyluzowac, jak mawiai Laska z “Chtopaki nie placzq"... Nie bez przyczyny przywoluj? t? wlasnie 
komedi? Olafa Lubaszenki, bowiem i teraz kolo pojechat po podobnych klimatach, tworzqc historic 
- uwaga: nieco naciqgam fakty! - o dalszych losach wyst?pujqcych tarn bohaterow. Mamy wi?c 
mlodego Stuhra w roli rysownika komiksow, ktbry, jak zwykle dziwnym zbiegiem okolicznoscl, 
wplqtuje si? mafijne porachunki, mamy Swietnego Michala Milowicza jako amanta-cwaniaczka, 
ktoremu wszystko wychodzi na opak, jest Huk jako bezwzgl?dny biznesmen, w calkiem zabaw- 
nych epizodach pojawiajq si? tez Niemczyk, Fridman czy Jozefowicz, Kilka seen napisano napraw- 
d? wporzo (duet braci: ewaniaezek i dresiarz z wad? wzroku jest nie do pobicia), zdj?cia wypadajq 
nad wyraz ostro, a do tego materiaty bonusowe, jak na polskq produkcj?, prezentuja si? protesjo- 
nalnie. Warto zwrocic uwag? chocby na dokument zartobliwie przedstawiajqcy powstanie calego 
filmu. Niezle.Q [myq] 

Dodatki: wybor seen, opis obsady, dokument o kulisach produkcji, o rezyserze, komen- (7^] 

tarz scenarzysty, zwiastun kinowy, "pol zartem, pot serio o filmie". V. * J 



SZYBCY I WSCIEKLI / THE FAST AND THE FURIOUS 

Fury smigajqce po ulioach mlast, pot?zne silniki, adrenalina, gruba kasa i usytuowanie poza 
prawem przeprowadzanych w ten sposob wyscigow - temat bardzo dynamiezny, akurat na film 
akeji... I rzeczywiScie "Szybcy i WSciekli" to kino spod znaku pot?znych, Isniqcych samochodow, 
gorqcych kobiet, dzikich imprez i gangsterskich powiktan. Szkoda tylko, ze poza kilkoma efektow- 
nymi prezentaejami ryczqcych wozow w akeji i srednimi strzelaninami, nie ma tu nic wi?eej. Aktorzy 
(poza znanym z "Pitch Black" Dieselem, mamy tu same nowe twarze) jakos nieszczegolnie odnaj- 
dujq si? w swoich rolach, zas scenariusz wali schematami, wlasciwie gubiqc si? pod koniec... O co 
chodzi?! Pokazujemy widzom film o nielegalnych wyscigach z sekwencjaml pojedynkow na szosie, 
przy ktorych te z "60 Sekund" to majstersztyk skomplikowania i zlozonosci?! Przeciez tu si? prawie 
nic nie dzieje! Dobrze chociaz, ze na koniec zdecydowano si? wrzucie wqtek kryminalny, bo byloby 
slabo. Calosfi ratujq naprawd? dobrze przygotowane dodatki - jest w czym wybierac! Dokument 
prasowy o realnych, nielegalnych wyseigach, mozliwosc obejrzenia seen kaskaderskich z roznych 
kqtow, teledyski... Edycja DVD ewidentnie ratuje si? tymi materialami! To tyle.Q [myq] 



Dodatki: reportaz z planu, komentarz rezysera, artykul prasowy, sceny niewykorzysta- 
ne, sekweneje kaskaderskle z opejq zmiany kqta obserwacji, efekty specjalne, teledyski, 
scenopis obrazkowy. informaeje o zmaganiach z cenzurq, zwiastun, informaeje o reallza- 
cji, opeje DVD-ROM, sylwetki twdreow 



"■l PORACHUNKI / LOCK, STOCK AND TWO SMOKING BARRELS 

yS Oto przyktad rewelacyjnych wr?cz wiasciwosci polskiego j?zyka - jednym wyrazem zast?pujemy 
tak dlugi i skomplikowany angielski tytut! Fantastyczne sq zdolnosci naszyeh tlumaczy! Tak czy 
siak, “Porachunki" to naprawd? dobrze zrobiona, ciekawa, czarna komedia. Guy Ritchie przed 
swietnym "Przekr?tem“ nakr?cil wlasnie ten film i chociazby z tego powodu warto go obejrzed. 
j , Baaaardzo podobny klimat, prawie ta sam obsada, ostry j?zyk, pomysly, uj?cia, tonaeja kolorow... 
Historia bynajmniej nie jest prosta, dzieli si? na kilka wqtkow, ktore pod koniec oczywiscie wzajem- 
nie si? przeplatajq. Kolezkowie przegrali w karty gigantyeznq kwot? (pol miliona funtow!) i majq 
« ' j tydzieh na jej zwrocenie. Pozniej b?dq tracic po kolei palce, a tego bardzo nie chcq. Postanawiajq 
\ J zatem przejqc kas? plantatorow trawy (chtopaki majq fajnie), wiedzqc, ze pewien gang szykuje na 
g nich napad... Nikt z nich jednak nie zdaje sobie sprawy, do kogo naprawd? nalezq pieniqdze malo 
IBWl rozgarni?tych dealerow..,. Sporo si? dzieje, oj sporo! Dynamicznie poprowadzona fabula, efek- 
. Poland towne uj?cia (babka waiaca z wlelklego karabinu daje czadui), ten akcent, te bandyckie mordy 
(jest w filmie kilku fest zakapiorbw, ze Swietnym Vinnie Jonesem na czele), ten klimat! Szkoda tylko, 
iyng, ze praktyeznie nie ma tu dodatkowych materialow - tq strat? trzeba wi?c sobie zrekompensowac 
:s. Sting samym, bardzo dobrym obrazem.l i [myq] 



Porachunki 



Dodatki: dwa zwiastuny kinowe 



a A.I. SZTUCZNA INTELIGENCJA / A.I ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

Rezyser niezwykle utalentowany, Stanley Kubrick, stworzyt scenariusz, ktorego jednak, niestety, 
nie dokohczyl... Zmarl. Inny rezyser, rownie niezwykly - Steven Spielberg - dostal szans? nakr?- 
cenia na jego podstawie filmu... I co z tej, niemal mistyeznie zapowiadajqcej si? historii, wyszlo? 
Dziwny obraz. Przynajmniej dla mnie. Fakt, efekty robiq wrazenie (choc nie wszystkie - rajd na 
motorach i cyrkowa arena wyglqdajq jak wyj?te z filmow klasy "B"), wizyta w zalanym i zniszczonym 
Nowym Jorku zapiera dech, mieniqca si? kolorami metropolia uciech ma swoj klimat, ale... Zawodzi 
rezyseria! Zdumiewajqce - w koncu wiadomo kto za niq stoi! Film ma przydlugie uj?cia (momentami 
mozna ziewnqc), powoli si? rozwija, a kiedy juz to zrobi, atakuje kiczem, wyolbrzymionq dramatur- 
giq i infantylnosciq... To bajka, do tego tandetna, tyle ze ubrana w opakowanie jak dla doroslego 
I ; *- widza. Zawiodlem si?, i to srogo - dobrze chociaz, ze na tym tie blyszczq kreaeje aktorow (Jud Law 

1 _J gra w swietny sposob, Haley tez daje sobie rad?), a i edycj? DVD przygotowano profesjonalnie. 

dystrybulor: Warner Bros. Poland War, o posluchac wypowiedzi o trudnosciach technlcznych we wcielaniu si? w role robotow, komen- 
rezyseria: Steven Spielberg larza rezysera, czy tez udac si? na wycieczk? do studia ILM. Ocena za dodatki leci w gor?. I to tyle. 
wystqpujq: Haley Joel Osment, Szkoda, ze Kubrick nie zdqzyi zrealizowac tego projektu... I [myq] 



Rozwiqzanie konkursu 
"Final Fantasy: The Spirits 
Within", w dziale Listy. 



Dodatki: reportaz zza kulis, zwiastuny, sceny niewykorzystane. wywiady z aktorami, 
galeria zdj?c. film dokumentalny o efektach specjalnych, wywiady ze Stevenem Spiel- 
bergiem, Rickiem Carterem (producent), Bobem Ringwoodem (kostlumy), reportaz o 
robotach. 



Materiaty do "Kqcika DVD" udost?pnili: 
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SUPER MARIO ADVANCE, czyli 
konwersja NES-owego SM Bros. 2, 
byl jednym z pierwszych tytutow 
na GBA. Bardzo pochlebne oplnie 
Graczy sprawily, ze NINTENDO po- 
stanowllo przeniesc na "adwensa" 
kolejnq, czwartq gr? z lej seril, pier- 
wotnle wydanq na 16-bitowego 
SNES-a. Efekt koricowy jest wifcej 
ni2 zadowalajgcy - otrzymalismy 
bardzo dobrq konwersj? jednego 
z najlepszych piatformerow w hi- 
storii, w dodatku wzbogaconq o 
klika nowoScI; na przyktad mozll- 
wosc gry Lulgim, tj. chudym i bar- 
dzo skocznym bratem naszego 
bohatera. Inne zmiany sq raczej 
kosmetyczne I polegajq m.in. na do- 
daniu ekranu statusu pokazujqce- 
go nasze post?py, czy tei nieco 
poprawionej warstwle audio. O gry- 
walnosci mog? powledzlec jedno: 
REWELACJA! Nasz hvdraullk bie- 
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mm MB wSSwmMm nie GBA d0 robienia rzeczy, o ktOrych nawel nie 
¥ SWw M - mm mW ^nlto sig jego tworcom - polygony, trOjwymlarowe 
' ® englne’y, bump-mapping, voxele i inne cuda... 

/S t i ff JCr 3k, Wbrew panujqcym tendencjom. THQ zaserwowato 

■V liU HlTfilllTS KteS nam grg wyko/ianq w tej samei technologii, co 

starenki (1985) "Hang-On” czy amigowy "Lotus". 
Dzigki stosunkowo proste), choc majqcej swoj urok, oprawle gra jest niezwykle 
ptynna, a szybkosc dostownie urywa glow?. Cieszjj smaczki w rodzaju zmlen- 
nych warunkow atmosferycznych, agresywnych oponentow czy wykupionych 
licencji, do zabawy dodatkowo zachgca towarzyszqcy nam na kazdym kroku 

melodyjny rock (uklon w strong Yu 

Suzukiego?). Przyczepic mozna sig 

tylko do koniccznosci spisywania '* V A"-*- 

Passwordow . Mimo to muszg przy- - "‘H 

znac, ze gra bardzo przypadia mi do n \ Q O ■■■■■ 

gustu, jednak jako ze zastosowany sfcgy J y ) Q \^~-j (y 
w niej "silnik" odbiega od obowiq- 

zujqcych standardow, przed zaku- @'" uzyka , ©t'lff 1 * 1, 
pern powinniscie poprosic sprzedaw- . 



Druga czgsc "przygod" najslynniejszego skejtera wszech czasow 
wywotata zachwyt wsrod wszystkich niedowiarkow moziiwosci prze- 
nosnego cudenka NINTENDO. A dzis ekipa VICARIOUS VISIONS 
serwuje nam sequel - TONY HAWK'S PRO SKATER 3. Pierwszy 

* fr . r» ; " dw6 i ka "- Podobne 

a, opcje. podobny 

t * ^ x . *-# 1 ^ sposob zabawy. po- 

%>-' " ' •* dobna grafika ulrzy- 

P mana w konwonc|i 

2D/3D. Ale nie daj- 
jfc? cie sig zwiesc... 

jj Przede wszystkim. 

jeszcze bardziej do- 
' pracowano engine, 

: tV — ktory praktycznle 

zostat napisany od 

nowa. W odroznieniu od "dwdjki", wszystkie obiekty 3D posiadajq 
prawdziwe teksturowanie, a nie tylko prymitywny cell-shading. W 
trakcie rozgrywki poruszamy sig po etapach znanych z wersjl THPS3 
wydanych na “wigkszych braci". Tak wigc przyjdzie nam odwiedzic 
m.in. odlewnlg (The Foundry), kllmatyczne Rio, Miasto Anlotow, 
nleprzyjemne przedmiescla z dresami (Suburbia), czy tez mocno 
zakrgcony park w Tokio. Jako bonus przygotowano jednq trasg - 
wytqcznie na potrzeby handhelda. Podobnie jak postacie I przed- 
mioty, “ozywione" zostaly rowniez lokacje - od czasu do czasu 
buchnie nam gdzles para, czy i n,u,. .. ^ > --- i j .■ uj ji 

tez dymek pyknle w oczko. To ■ • j 
robi wrazenie. W stosunku do gpr 
"dwdjki ’, parki sq naprawdg - * 

ogromnych rozmiarow, co / 
najmniej dwukrotnie wigksze. 

pozycji 13 skejterow oraz . ’ ^ 

doskonaly tryb "Create-a-Ska- 
ter" (molna zroblc nawet ta- 



ga, skacze, po zebranlu odpowiedniego power-upa /r 
strzela i szybuje, a nawet jezdzi na dinozaurze - 5 
Yoshim. W stosunku do poprzednlch czgscl znacz- 
nej rozbudowie ulegly tez plansze, ktore teraz sq 
nie tylko wigksze, ale i bardziej zrOznicowane. Ca- t 
losci dopelnia, umieszczona jako bonus, mini-gra 
MARIO BROS, z mozliwosciq zabawy w trybie Mul- 
tiplayer. Nie pozostaje mi nic innego, jak odeslac I- 



Najwigkszq nowinkq THPS3 jest opcja Multiplayer umozliwiajqca 
zabawg nawet czterem Graczom jednoczesnle, z czterema wspanla- 
tymi trybami gry w trakcie wieloosobowej rozgrywki, np. TAG (cos 
na wzor "berka"). Muzyka - nadal mamy mieszankg hardcore (szko- 
da, ze nieco slabszej jakoscl niz cdj). Jakies wady? Nadal najwigk- 

szq bolqczkq jest izome- y ^ , 

tryczne przedstawienie J J M 

akcji (bohatcr icst przy- 
slonigty, czasem trochg 

zle skojarzymy potoze- 0(f,7N O HHH| 

nie obiektu, czasem niby “ 'ey O O | | ■ 

grindujemy, ale nie tarn ^jeszcze lepszy m- 'C3 ] 

gdzie chcemy... i gleba 'SJthpS '^Koia^y 



SONI- 

Ca (...oraz WARIOLAND 4 i CRASHa) 
jest to najlepszy platformer na GBA.D 
[KILu] 



CRUIS'N VELOCITY przyciq- 
gnqt mojq uwagg ze wzglgdu 
na zastosowany engine. Po- 
chodzi on bowiem z DARK 
ARENA, a wigc gry z gatunku 
FPP. Pomyst wydaje sig nie- 
zty... A jak sprawdza sig to w 



TOriY HALUKS 



Tony powraco na "male ekrony" 



Kartonem po Vegas 

praktyce? System jazdy to polqczenlo sy- 
mulacji z arcade. Z arcade wzigto tizykg. 

dzlgkl czemu czujemy. Ze proivadzimy ce- 
gig (o braku logiki w zachowaniu te| ce- l 
gty nie wspomng). z kolei z symulatorow 
pochodzl trustrujqca koulecznosc jazdy 
jak po sznurku. co do lattvych czynnosci 

nie naiezy. szczcgolnie Ze nawel nailZoj- y&f 

sze otarcie o Sciang konezy sig zazwyczaj uuacj 

scrip odbic i utratq prgdkoscl. a co za tym 

idzle • szans na zwycigstwo. Vita no tu wspomniec 



, , , 10 oponentow Slot ono na 

bardzo wysoklm poziomie. bestle sq bardzo agresywne I za|eZdZajp drogg przy 
kazdej okazji. doprovradzajqc Graoza do szewskiej pasjl, ale i motywuiqc do dalszej 
zabawy. Niestety, jest to chyba jedyna zaleta tej pozycji, gdyz cala reszta jest co 
najwyzej srednla. I takq tez oceng wystawiam... Dodam jeszcze, ze po kilku godzi- 
nach grywalnosc nieco wzrasta, jednak nie na tyle, bym m6gt polecic Warn CV z 

^ r czystym sumieniem. Lepiej poczekaO do 

■' i i / -vr czerwca, kiedy to ukaze sig rewolucyjne 

V-RALLY 3.G [KILu] 



GAME soy WERDYKT 

advance: midway wyscigi 



GAME BOY WERDYKT 

advance: ::.iipoo piahormir 



GAMEBOY WERDYKT 1 

advance: iwi wyscigi 1 


© 7 ® 8©8 

muzyka, ^dzwigki, 

dynamika «»kolizje 


I 





IGAMEBOY WERDYKT 

[ADVANCE vies, nil . 


© 9 ® 8©8 

jeszcze lepszy 

WtHPS ^noieiny ini-a 


8 + 
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E-llow! 
Ludziskaaa 
' | Dopiero co 
^ - pac, TEKK 
* cie przesta 
rynhu mordob 



przeciwnll 



!! CO SIE DZIEJE - NIE MAM ZADNYCH PYTANMI [ 
owp rozsadzaly mi emocie zwlazane z VF4, a tuta] I 
1 4 z nieba zleclal, przez co Juz niemalze calkowi- 
n spac. A zerhnljcie tylko poniZej, co sip dzieje na 
'? MySla, Ze kaZdy r 
a sip nad wirlualnym 
iORflCO WSZYSTKICH 



do dzialu "Inne" - na 
lam ciekawego dzieje 
uiubiona postac w TEN 

PS: TuZ przed premier. 
Poisce. Znajdule sip or 
leko "Dyskohola, Lider 
kontakt - e-mail 



sowat w anklelach na l 






Txe.pl, Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem "Kqcik bijatyk" tel.: 0501 391 91 1 



OJ, DUZO SI? DZIEJE NA RVNKU MORDOBIC 



bic dzieje si? bardzo duzo, nawet jezell nie brad pod uwog? lego, ze dopiero to mioiy 
lajbordziej wytzekiwonyth na swietie mordobic, tzyli VIRTUA FIGHTER 4 i TEKKEN 4. 



lomatowq wersj? GUIUY GEAR XX. Do lego jopodski git 
u bijatyk 2D ■ CAPCOM - ogfosii ze GomeCube olrzy 
I swojq wersj? CAPCOM VS SNK 2. Jok wiodomo, joypod NGC 



wi?t nie wiodomo, jak bpdzie si? sprrmdzol przy lego lypu grze; 

widoany no zdjptiu obokmade slitk, o prawdopodobnie tak^e 
i spetjolny joypod. Tymtzosem inny lylui sygnowany logiera lej firmy, CAPCOM VS SNK PRO w wersp no PSX, 
imimo tolkiem niezlej grofiki i animat?, wydoje si? miei morne 



somo lez tzosu uplywa od momenlo wybronio Irybu "Attode" do wy- 
swiellenio plonszy wyboru posloti. Mato lego ■ podobno lez Irzebo 
czekot oz 25 (HI) sekond no razpotzpcie walk! po wybraniu groove i 
hipkow tworzqcych druzynp, Uetb... 

To jednok to nie koniet newsow dolytzqtyth bijolyk 2D... UWAGA: SNK ZMAR1WYCHWSTAJE! PloyMore pu- 
blitznie oglosilo, ze przej?)o wszyslkie dobro SNK (ujowniono ofitjolnq dol? lego wydorzenio - lo bylo juz 
31 pozdzierniko|)..W sklod PlayMore/NeoGeo Group wthodzq leroz [ — 
noslppujqte firmy: Sun AmusemenI Co., Brezzo Soil Co, Noise Factory j&jtz Mr 
Lid., SNK NeoGeo Amerito, SNK NeoGco Hong Kong i SNK NeoGeo ~' r 
Koreo. Dzipki lemu b?dziemy mogli o.rzyraod kolejne czpsd znonytb, 
wsponiotydi serii gier. Juz lalem KING OF FIGHTERS 2001 ukoze si? w 
wersji na PC, o Dreomtosl wkrdlte zoslonie obdorowony lepszq niz 
"ortode perfect" wersjq KOF 2000, kldro b?dzie zowierot nicdosl?pne < ^ 

mo mordobilkami 2D no uulomoty (i NeoGeo:): NEW POWER INSTINCT, RAGE OFTHi 
I (w zwiqzku z Iq czpsciq ogtoszono wired Grotzy onkiel?: klore z nicobetnyth w KOF2001 posloti powinny 
I powrdrit, o kldre mojq bye usuniqle). Dwo z ww. lylutdw sq z pewnoitiq Worn znone, o RAGE OF THE DRAGONS, 

? wiosnq, bpdzie prawdopodobnie niezym innym, jok... nowq tzpitiq serii ART. OF FIGHTING, 

IE DRAGON! Qekowi lez bordzo, tzym okozc si? zopowicdziony SNK VS CAPCOM (nie CvsS, letz 



SvsC!) - tzyzby zwykly remoke znonego lytufu, tzy lez zupetnie oryginolno pozytjo i olternotywne podejstie 
do lego spetyfianego cross-overu? Nie wiodomo... Downo nie bylo takiego ozywienio no fronde bijolyk 2D. 

Przenielmy si? jednok do Irdjwymiorowego swialo. Shiva juz nie roz zartowol sobie odnosnle Xboxo i rdznyth 
upgrode'ow, dodolkdw ild. do gier i konsoli, kldre wymogolyby dodolkowyth wydolkdw. No i prosz? bordzo 
- olo w tzerwtu pojawi si? D0A3 Boosler Dist, ktdry bpdzie zowierol dodolkowe slroje dlo posloti i filmiki Idle 
osdb nie posiodojqtyth D0A3 b?dzie to ^ko demo). Wprowdzie wersje joponsko i europejsko lej g^ b?dq 
zowierot od poczqlku wspomnione dodolki, o somo plylko bpdzie doktodono zo dormo do omerykonskiego 
“Offidal XBox Mogozine", lo i lok worlo odnolowot ten fokl. Pozo lym, oslolnio zrobilo sip gtosno o sera D0A 
z powodu majqtej niedlugo rozpotzqt sip., produkcji filmu "Dead or AliveTI! Prawo nobyl Mindfire Enter- 



premier? no Into 2003 r. Miejmy tylko nodziejp, ze wyslppujqte w filmie oklo.ki b?d, rdwnie urodziwe to 
wojowniaki z D0A3, o takze bpdq mioiy no sobie rdwnie seksowno wdzionko:). Oj, Irzebo uszonowoc 'Tomb 
Roidero" z ponplnq Angelinq w roll Lory: juz niedlugo wejdzie no ekrony kin "Resident Evil" (Millo Jovovith 
& Michelle Rodriquez - lo poro jest lez z pewnosdq obiektem lontozji wielu mpztzyzn:), w kolejte sloi "Slate 
of Emorgenty", Tekken" i "DoA". Nit, tylko wypo.rywuf kolejnytb filmowyth odoplotji slynnyth gier. Jok 



rozie joko "Virtue Fighter 10th Anniversa^ Special Projetl", tzy lez "Virluo Fighler Quesl" gro mo Iqtzyt w 
sobie gotunki otlion/odvenlure i RPG (HA! Wszok kilko lol lemu swiol obiegly plolki o produkcji "Virluo 
Rghler RPG"!!!), priorytelowo Iroklujqt fobulp. Pomimo wtzeSniejszej wypowiedzi Telsu Koyomo (COO w 
SEGA), w kldrej wskozono no VF KIDS zomiosl VF4, joko grp nojbordziej posujqcq z tolej serii VF do wypusz- 
tzenio no rynek NGC, "Virluo Fighler Quest" (premiero gdzies w 2003 r.) nie bpdzie grq przeznotzonq dlo 
dzieti, letz Grotzy w rdznym wieku, nowel doroslyth. I jok powiedziol w iroktie publitznej wypowiedzi Yu 
Suzuki: "(.„) Plonujemy umieitit w grze elemenly gry adventure i RPG. Zomierzomy umieitit wszyslkie 
poslatie z serii (...) I bazujqc no Irzymonytb przeze mnle dokumenloth, mogp leroz powiedziet, ze przytisk 
"A” sluzy do kopnipt, o w grze jest posek energii.". Oprdtz informotji dolytzqtyth 'Virtue fighler Quasi", 
wspomniony juz Te.su Koyomo udzielil kilku informotji do^tzqtycb plondw SEGA w kweslii ^nku outomoldw. 
Powiedziol m.in. o lym ze pomimo wipkszej ilosa gier przeznoaonytb no eu.omol oporty o ply.? Xboxo, niz 
no automot oporty o slobszq pfylP Tnforte Ninlendo, lo i lok Xbox nie jest dlo SEGI podstowowym oulomo- 
towym hardware. Gekawq informaqq jesl lez lo, iz Telsu Koyomo pragnie VIRTUA FIGHTER (4) w wersp online, 
to pokrywo sip z wizjomi Yu Suzuki i AM2... I moimi:). DAJCIE NAM VF4 ON-LINE!!! 



sh joko zlol Grotzy z rdznyth tzpsti Po 



CO M0ZHA ZGARNAC? K on solo, aktesoria, prenumortrly PSX EXTRE- 
ME - pafronat nod inqxezq mojq Empk, Rodo Esktq Express i PSX 
EXTREME. 

ZAPISY: pod numetem 0606 988 383 

UWAGA: feto osdb mogqcytb przyslqpk do lurnieju jesl ogranitzono 
do 280. Moztwe sq lez rozgrywki lub mini-turnieje w ISS PRO EV0LU- 
TON, VIRTUA FIGHTER 4 i TEKKEN 4 (!!!). Z pewnosdq bpdzie milulko! 



Kozuyo: WGF, 1, 1, 1, 1 


, 1 , WGF (T.Ogre) 


Kozuyo: WGF, WGF, WGF, WGFaOgre) 


Holomiosl rzeay doTK3 -Jamorze Sztzedno 


(thx zo info o TK4!) 




Bryan: T+2, 1, 1,1,1, 


U (T.Ogre) 


Henia: WGF. 1, 1, 1, 1, 


1, WGF (T.Ogre) 



Zgodnie z zopowiedziq, nodrobiomy zalegly konkurs, ktdry nie zoslol rozwiqzany, gdyz "zo-horterzo- 
no“ mi lelelon. Jednoczesnie lez ogloszam drugi, nowy konkurs i podoje do niego pylonie: 

1 . KTO TO JEST BANGOO I Z JAKIM MORDOBICIEM (MORDOBICIAMI) 
JESTZWIAZANY? 

2. ILE IACZNIE POWSTAtO GIER NALEZACYCH DO SERII MORTAL KOM- 
BAT? PODAJ WSZYSTKIE, PEtNE TYTULY. 

Zosody lakie, jok zwykle: SMS-y i nagranio na skrzynte pouly glosowej nie sq brane pod uwogp. 
Odpowiedzi mozno udzielot dnia 24.04.02 r. pod numerem 0501 391 911 -odgodziny 21:00 
(wtzesniej nie odbierom, bqdz lez lelefon bpdzie wylqczony). To sq dwa konkursy, wipe wyslortzy znot 
odpowiedz no jedno pylonie. W obu konkursath wygroc mogq po Irzy osoby: pienvsze, klore sip dodzwo- 
niq i udzielq poprownej i petnej odpowiedzi no klores z pylon. Nogrodomi sq Memory Cordy. 
UWAGA: w trokrie polqtzenio mozno udzielic odpowiedzi tylko na jedno z pylon! 



Pita 













EBB 






N 4, i VIRTUA FIGHTER 4, ay nowet SOUL CALIBUR 2 nle zostanq przebite 
zq apse z sera MORTAL KOMBAT. SezS kldrej ficenqa jest jodnq z nojbardzfej 
docbodosvych w hislorii gier kom- . 
puteiowych: przyniosla ona zysk 
ponad 1.5 miliorda dolardw (19 
milionow sprzednnycli gier, dvra 
Filmy, muzyka, zobawki ild ). Naj- 
nowszo czgsc smoczej sogi z kazdq 
ujownianq przez producentcw in- 
formaejq zapowiada sip coroz le- 
piej, choc gra juz rw wslppie zapfe- 
zenlowolo sip nieziniernie intere- 
sujqcol Niedavrno udostgpniona 
owszeelinie zoslafo wersj? Director's Cut omowionego miesiqc temu Iroilera, w ktdrej 
liole wyglqdojqce kola Scorpiona, o nie lylko jego fragmenly. 
zie Irzy plonsze, no ktorych bgdziemy wolayc. Acid Bolh jest 
ktorej okrqgty dziedziniee otoezony jest fosq wypelnionq kwo- 
... r jc Iq substonqq. Kulon Palace przedslawio okrqgky ling otoezony 
m, o znojdujqce sip pod ziemiq Lava Shrine wiqze sip z nowq postaciq 
Dragon Kingiem • i stonowito inkubator dla jaja oslotniego Wielkiego Smoko. Wspomino- 
ht> juz o tym, ze wojawnky bpdq mogli w wake wykorzystyme rozne branie; lymezasem 
kazuje sip, zo mogq one miec wrgcz zosodnieze znaaenie - w jednym z wywiodaw, Ed Boon 
MORTAL KOMBAT) okre# nojnowszq apse jako 'niomalie idenlyeznq jak 
Bpdzie jednak inozno pizecmniko rozbroic za pomqcq odpowiednich eio- 
w, o ujawniona miesiqc temu nowose w systemie, dot. mozlnvoid wybora raznydi styldw 
olki, przydo sip do Iwrzenia custom strings. Potwierdzono loz obecnoic stoggerow, z 
swnoidq bpdq tez inne rodzoje stundw. W dodotku MICDA mo sip cediowof bardzo dobae 



nikdw po olrzymo- 
nym ciosie, o spa- 
sob i doklodnosc 
odzwierciedlenia 
skutkow wolki no 
postaciach (rany i 
stluezenia, pot, 
krew) i ith strojadi 
(bpdq sip dor(y) 
okteslo sip jako in- 
nowocyjny, czy 

rewolucyjny. To wszystko mo bye przedstowione z jeszae wipkszq, wytazniejszq, 
lolowo paedslowionq brutolnosriq i niozwyklo nalurolnq onimoejq. Odpowedziolny 
ie zo animocjp posted John Vogel potwierdzil, ze zachowania posted odnosid sip bpdq 
rm Motion-Capture, ktore zoslanie 
eh kaskoderow - wsrod nkh znoj- 



d przedstmviony w filmiku korieowym tej posted w MK4 oraz • 
10. Wszystko wipe wskozuje ze lobuto bpdzie zgodno z tym, co d 



Folqd pr 2 edsla\vtty gry 



CERVANTES SURVIVE -by SAB 



Cztery pfenvszo to podstenva - odpowiednio szyb- 
kio, a po trofieniu no CH powodujqr6zne deka- 
we elokly. Po t+A-A no counter masz gwaran- 
cik w posted rzutu z proveoj slrony o to juz 
naprowd? cot. Kolejny patent mozesz vrykony- 
woc lokze podezas lezonio - zwipkszo to szonsp 
Irafienia no counter, a wtody drugi dos jest gwa- 



dobnle zreszlq jok FC,A+B. d+B 
sobie zosipg i jest niezle do stopowanio noder 
natarczywych paedwnikdw, z kolei po B~A 



zostawio Op blisko przeciwnika, wipe i 
zaryzykowod mzuccnie czegoi no low, rzutic 
bib loz rozpoezqf customo. To tyle odnoinie wolki 
z krOtkiego dystansu. Poro leroz na ciosy, do 
kldrych wykonyv/onio polaeba nieco wipcej 



d/l+A 

A+B,AJ 

d/l+A+B 

d/l+A-[B] 

t,l+[A]+[B] 

u+A+B 

u/p+A+B 

[8w] u/p_d/p+A 

B,B,B 

P.P+B 

l+B+K 

[8w] d_u_p+A+B 
[8w] u/l_d/t+B 
[8w] u_d+A,A_B 



d/t+A to jedno z lepsiych | 



i z lepszyeh poddnek ' 

lie lub zopodac conceit 



loj posted. 



jqc jednoczeinie wysokoSC otoku, ehoC dobry 
przeciwnik roaoj ri» do sip tym zoskoezyt Nie 
przesadzaj z uzywaniem A+B, gdyz jest pieiwszy 
dos zoslanie zablokowony to bez wzglpdu czy 
zokoiiczenio pdjdzie ddem, czy srodkiem, drugi 
moze zoslaf odbity lub sporowony. Po prostu - 
sprobuj roz czy dwa i koniec. Kolejne lay to 
dobry jest 



loczeinie jednym ze 
Spirit Chorge unblockablcs. [8w] u/p d/p+A 
oraz l,t+A zbiera jq sideslepujqcego przeriwniko, 
ozotem m^ qjO tofslBprzydotno.B,B,Btoz 

wodukilku mozliwych zakonezeri (dwo midy i 
low), jok i znokomilej mozliwoici cancelowo- 
nia.p,p+8 spisuje sip zorowno z pol-dyslonsu, 
jok I z bliska, ole lylko w tym drugim przypodku 
‘ aio ring-oulujqey zreszlq). 
zg i priorylet (ofkoz), a 

szybki rios. W przypodku Irafienia mozesz jesz- 
□o dobzyd cos no dobilkp (np. u+A+B). Jest to 
dose ryzykowno, ok jeili to jdzie, kolo mowi "po, 
pa" ponad polowie energii. W ogdle 'Teleport' jest 



pa ponad polowie energ 
bardzo dobry na postade i 



mi poslowomi, w ktorych nie mozno blokowof 
(np. Milsurugi, Voldo). Kolejne dwa otoki lei sq 
niezego sobie - wklodajq (jok no Corvonleso) 
mocne Uock sluny, a jc ' 



dystansu, to mozno nowet uzyskeri ring-out. 

A propos ring-ouldw - tuloj lokze momy niezle 
poledopopism 

d/t+B+K_[B]+[K]; K-B; [8w] u/l_d/l+K; 
A+-G - wywalojq do przodu. 
d/p+A-B • .do lylu. 

P.P+A; K~p - -oraz w prewq. 

A-l-.ilewq strong. 

Cervantes posiada lokze dodalkowq postowg, z 
ktorej moze wyprowodziC parp niezlydi zograii. 
QCB,A josl doit szybkim 'anblokiem', jednak 
idzic na high. Ponodlo mozesz go odwoloc i 
wpakowoi np. rzut, ay chodby l+B+K. Dobry 



est lokze MB, B - sam w sob® zodajc Mne ob- 
azenia, a jakby logo bydo male - siada po nlm 



QCB,d+A,A, ale i lak sloroj sip ogroniezof prze- 
bywanie v; tej postawie - nie jest ona tak skutecz- 
no jok chociozby [mist] i [relic] Mitsurugiego. 



zqeym do okizemowania jest u+A+B. Mozesz 
lokze prdbowac "padycyjnycb" dobilek, jak np. 
d+B+K, jednok szonsa Irafienia jest raezej ni- 



UPOATE - Amer & Sab 

lippwppHi 

U+G.A, p,p+B - gworaneik 



ny cios tej poslod. Dobry po t+A+B, [8w] u_d+B 
(na blok) oraz d+A. Pozo oczynislymi welorone 



outuie, o joili po d+A przyzwyezeritei przeciwni- 
ka do rzutu, In wykonujqc p+A+B czgslo wje- 
dziesz mu na CH. UzywoC oslroznio przedwko 
lubiqeym noduzywoi [8wl bo w razie diybienia 
rzutik w plecy/z boku mosz ink w bonku. 






p,p+A,d+K-gwaroncik 
[BK] l+B,B, dtK ■ gworondk 
d/p+B+KJBK] d+B+K, tmonlis crawl] K - 
super gworanl 

[mantis crawl] p,p, K - moino jedynie OR’ovrot 
p,p+A+B+G, pp+A+B+G - kolejny gworanl 
p, p+A+B, K, d+A+B - calosi apslo sioda 




LIGA ISS-A Z NOWEJ RUDY 






Kacik 



SPORTOWY 












. Nie wiem, ay z drugim THPS jest jak z winem, czyli im 

SMmri '* sss^zzvxsis 

-.«•?»• j.A iv |'lly|Mjillu "HOj-.'u’li". v7 minivnym mi< siq.u |.,v 

prowlone zostaly rekordy no mapie MARSEILLE (nieiowodny Emo), SKATE STREET (ponownie 
Emo) oroz SKATE HEAVEN, dzipki klorej zoislnwl w ponizszych labelkach nowy Grocz: Domian 
Grzybek z Ceszyno. Kotfczqc ow krotki pizekoz informu|p, ze czpsdowo liktvidujp rubrykp 
poswipronq THPS2 (btak miej«n). Gpkiowo, bo nodal mozna nodsylac rekordy, [ednok wrzu- 
; do ich ilosci i jokosri. 



<oc ]e bpdq lak (0 2 - 3 wydonio "Kqdko.. 



la wkfodajcie kopcrlq zwrol 
zmieidla! [Houwo] 



olnq (ze znoakieml lakiej wielkosci, aby lo kosela sip 



SCHOOL II 
MARSEILLE 
NY CITY 
VENICE BEACH 
SKATESTREET 
PHILADELPHIA 
THE BULLRING 
HOPPER DROP 
SKATE HEAVEN 



dosloje Maciek Kostrzycki z Wroctowia, a 
prawidtowa odpowiedz bizmh Masoshi "Gon" 
Nakayoma gra obccnic w klubie Jubilo Ivzata. 
Pytanie na biezqcy numer 

Jaki oddzial SEGI 
odpowiedzialny jest 
za gry sportowe tej 
firmy? 



Krzysztof “REX 11 Plowczyk, Katowli 
Jakub Blawat, Krakiw 
Damian “Grzybo" Grzybek, Cleszyn 



i do Retoby, ktory przedhiz 



Nolezy zdobyc bromkg po rykoszecie. litzy sip przede wszystkim odlegtosc ; 



i sip bez kodow i sztuczek. Przesytki w mne| lormio (np. 



i wyniki) od rozo 



FOUNDRY 

LOSANGELES 

RIO DE JANEIRO 

SUBURBIA 

SKATER ISLAND 

AIRPORT 

CANADA 

TOKYO 

DOWNHILL 



14241,502 

8,549,060 

10,870,612 

14,998252 

12,130559 



FOUNDRY 

LOSANGELES 

RIO DE JANEIRO 

SUBURBIA 

SKATER ISLAND 

AIRPORT 

CANADA 

TOKYO 

DOWNHILL 



7,155115 

7,739,216 



7,104,197 

11,617,950 
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FR- Shelbv Cobra 



Nagrody w 
Krzyiowski, 
tof Sojka. 



postaci pndow w tym miesiqcu otrzymujq: Muteusz 
Kacper Gawronski, Bartlomiej Matuszewski i Krzysz- 



3. 10,520 Tadeusz Glowackl z Plakowlc 

0-1000: 

1. 17,903 Bartlomiej Maluszewskl 2 Zamoicla 
2. 18, IBB Marek Kolulskl z Krakowa 
3. 18,352 Tadeusz Glowackl z Plakowlc 

Prpdkosc: 

1. 381.7 BaitlomleJ Maluszewskl z Zamoscla 

2. 370.8 Marek Kolulski z Krakowa 

3. 372.8 Jullusz Sobczyk z Konlna 



1. 9,390 Bartlomiej Maluszewskl z Zamoscla 

2. 9.488 Tadeusz Glowackl z Plakowlc 

3. 9.489 Marek Kolulskl z Krakowa 

0-1000: 

1. 18,645 Bartlomiej Matuszewski z Zamoscla 

2. 16,771 Marcln Wyrwlch z Konlna 

3. 16,702 Przemyslaw Bednarek z Rudy Slasklel 

Prpdkosc: 

1. 429,7 Marek Kolulskl z Krakowa 

2. 421.3 Przemyslaw Bednarek z Rudy Slasklel 

3. 417.5 Marlusz Gaidzliiskl z Konlna 



1. 12,872 Bartlomiej Maluszewskl z Zamoicla 
2. 12,978 Marok Kolulskl z Krakowa 
3. 13,045 Tadeusz Glowackl z Plakowlc 

0-1000: 

1. 22,672 Bartlomiej Maluszewskl z Zamoicla 
2. 22,809 Marek Kolulskl z Krakowa 
3. 22,893 Tadeusz Glowackl z Plakowlc 

Prqdkosb: 

1. 306.1 Przemyslaw Bednarek z Rudy SlaskieJ 

2. 305.4 Marek Kolulskl z Krakowa 

3. 304.5 Bartlomiej Maluszewskl z Zamoicla 

RR- Rut RGT 

0-400: 

1. B.B15 Bartlomiej Matuszewski z Zamoicla 

2. 8,966 Tadeusz 6towackl z Plakowlc 

3. 0. 052 Oarlusz Opalkowskl z tebcza 

0-1000: 

1. 15,768 Bartlomiej Matuszewski z Zamoicla 
2. 15,776 loor Wrola z Warszawy 
3. 15,794 Maleusz Kulesza z Siemlanowlc 

Prpdkosc: 

1. 439, B Maleusz Kulesza z Slemianowlc 

2. 436.7 Bartlomiej Matuszewski z Zamoicla 

3. 435.1 Mariusz Gatdzliiski z Konlna 

MR- Polyphony 001 lub 002 

0-400: 

1. 8,158 Barllomlel Maluszewskl z Zamoicla 

2. 0. 291 Marek Kolulskl z Krakowa 

3. 8,493 Tadeusz Glowackl z Plakowlc 

0-1000: 

1 . 14.949 Bartlomiej Maluszewskl z Zamoicla 

2. 15.007 Marek Kolulskl z Krakowa 

3, 15,225 Tadeusz Gtowacki z Ptakowlc 



"Tor, na ktorym znajduje si? tailbo- 
ard ze zmieniaiacymi si? reklama- 
mi, to Grand Valley Speedway", a 
nagrod? za prawidlowa odpowiedz 
otrzymuje Krzysztof Sojka ze 
Szczytna. 

Pytanie na biezqcy miesiqc: 
Pytanie w tym miesiacu nadeslat 
takze tukasz Balt z Jaworzna - i 
bedzie calkiem proste. A oto i ono: 
Podaj nazw? torn w ktorym to moz- 
na zotaaczyc wiezowiec na ktorym 
umieszczone jest logo "SONY 
COMPUTER ENTERTAINMENT". 

Termin: do 22 kwietnia 2002 r.. 



Prpdkosc: 

1. 388.3 Maleusz Kulesza z Slemianowlc 

2. 384.4 Jullusz Sobczyk z Konlna 

3. 383.5 Bartlomiej Maluszewskl z Zamoicla 



4WP- Mitsubishi 3000GT 
VR-4 Turbo 



Pita 







